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Mint az nemsokdríi kiderül, egy picit meg- 
vditoztQttűk a játékísmertetoirk értékelő¬ 
jét. Bz űdjű ű nagyszerű lehetőséget, hogy 
0 benne rejlő tudomiúnyokcit egy kicsit kive- 
sézzük, mert egyes levelekből az derült ki, 
hogy némi félreértésekre ad okot. 

Az első sor ugyebár o játék neve - itt 
mondjuk nem nagyon lehet félreértés, ha¬ 
csak össze nem kevertem az értékelőt egy 
másik játékkal.. 

A következő két sorban található a játék 
terjesztője/fejlesztője (mível ez kontinen¬ 
senként néha változik, maradunk az európai 
terjesztőnél), valamint az a websíte, ahol 
valami információ leledzik qz adott játékról 
A következő négy sor tartalmazza a játék 
négy alapvető tulajdonságának értékelését, 
úgymint^ 

- látványossági ez a grafikai kivitelezésre 
vonatkozik; 

- játszhatóság: ez elsősorban a kezelést hi 
vQtoít minöstteni, de itt jelentkeznek a ki¬ 
vitelezésben megjelenő baklövések is (vagy 



azok hiánya): 

- szavatosság: mekkora kihívást jelent a já¬ 
ték, meddig csiiszkölí egy jáérzésű játékos, 
meg ilyenek; 

- zenebona: aláfestő zenék és a hanghatá¬ 
sok minősége. 

Alul az Q szép sárga % a tavaszi kabát 
(overall) eredmény, viszont ez NEM kimon¬ 
dottan az iménti négy paraméter eredője, 
hanem egy teljesen önálló érték, ami magát 
0 játékot minősíti. Például lehet egy játék 
csodaszép, tökéletesen játszható, stb. ^ és 
attól függetlenül csak közepeske (lásd 
például a Rívent), 

A következő két sor a minimális és ^ 

ajánlott konfigurációt, illetve operációs 
rendszert tortái mázzá, lejjebb pe- ,/4 j 
dig a pozitívumok és negatívumok 
boncolgatáso helyett (amik 
úgyis megtalálhatók a cikk- / 
ben) visszotértünk o jól 
bevált sommás végítélet 
bejelentéséhez. 
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Bújék, meg minden, ha azéta 

* nem találkoztunk volna. Re- 
^ mélem mindenki mogához 
tért Q szilveszteri meg¬ 
ráz kódtütésokból, és 
megújult erővef veti bele 
magát galaktikus kis ma¬ 
gazinunkba (Igazán ja 
érzésről pedig azon oJ- 
vasáink tesznek tanúbi¬ 
zonyságot, okik megra¬ 
gadják 0 soha vissza nem 
r térő alkalmat, és élnek az 
^ előfizetés hihetetlen lehető¬ 
ségével.) 

Ezen számunkban fogunk szemez¬ 
getni azon karácsonyi stuff ok kö¬ 
zött, amelyek decemberi számunk¬ 
ból balszerencsés véletlen, avagy a 
nyomdai határidők ördöge miatt ki¬ 
maradt. Természetesen nagyító aló 
kerül minden idők legjobban várt 
játéka, a Quake II is, amely - 
több szakértő egybehangzó vélemé¬ 
nye szerint - nem igazán váltotta 
be ü hozzá fűzött reményeket 
(legalábbis multiplayerben nem iga¬ 
zon). 

A célszerűség kedvéért kicsit meg¬ 
változtattuk az értékelőt is, mint 
az az előző oldal alján terpeszkedő 
eszmefuttatásból kiderül. Hosszú 
téli estéken buzgón olvasgassá¬ 
tok, rendkívül tanulságos egy 
darab,,. 

Ja, tiszta szív- 
bői javaslom 

\ minden joízfésü 

A olvasónknak 

' (amiről már akkor tanúbn 

zonysdgot tett, amikor 
megvásárolta szépséges 
lapunkat), hogy mosta¬ 
nában tartózkodjon a 
televizor műsorainok 
megtekintésétől. 
Most voltak 
itt ugyanis a 
tévétől, és ar- 
14 róJ ínterjúvol- 
ták a Martint, 

I I hogy mi teszi 
aggreszsztvvG 
|i !' a számítógépes 
játékokkal jdt- 
szó gyereke- 
fgm két? Ö ezt 
Ht hosszasan fejte- 
//# g£tte, pedig egy 
f egyszerű mondat- 
/ tol is megadhatta 
volna a helyes vá¬ 
laszt: az operációs rend¬ 
szer... 


/ 


CoVboy 
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E tiavi híreink nyitánvaként egy 
egészen érdekes prábálkozásrél 
van szeiencsétik hírt adni: ismert 
tettesek végre megpróiiálfák ad^ 
aptálni azt a fantasy ItPG-stílust 
PC-re is, ami eisdseiban Super 
Níntendon és Playstatienön dívik. 

Aki még nem látott ilyesmit, an¬ 
nak elég nehezen iehet vázolni ez 
a kategóriát, de azért megprobál- 
jtik: végy néhány manga' vagy 
anime>ra|zfítmhe illő karaktert, 
találj ki néhány^z szérnyet/robotot/stb., építs fel egy végeláthatatlan sei-fi 
történetet, helyezd az egészei egy hatalmas 3D kőrnvezetbe - és tnlafdánkép¬ 
pen kész is a játék, csak arra kell még vigyázni, hogy a játék legalább három- 
négy hónapig tartson, még akkor is, ha a játékos már ismeri a szükséges meg¬ 
oldást... Klasszikus példa erre a világ jelenleg legjobban fogyó játéka, Plays- 
tationés Final Fantasy Vll. Erről csak annyit, hogy Martin tervet szerint ebből 
áll majd az 576 Konzol kővetkező 200 száma, de igyekszik csakis a lényegre 
szorítkozni... (Tegnapelőtt vérfagyasztó ordítással közölte az irodában és 
egyébként a keriilethen tartózkodó megszeppent személyekkel, hogy megvan 
háromhavi folyamatos játékának első gyümölcse, egy zöld madár! Már csak 5- 
G színes madár van hátra...) Szóval kábé ilyesmire készüljetek fel. A fent neve¬ 
zett ismert tettesek neve elsősorban az Amigásoknak feg Ismerésen hangzani, 
ugyanis mielőtt beolvadtak volna a Rabid Entertainmentbe, Iccm néven a Qéja 
Vu-játékokkal kergették a sírba a kalandorokat. A játék tőkéietssoo a fent is¬ 
mertetett konzel-RPG sikerreceptre alapul. A helyszín a Septerra nevű bolygó, 
ami hét koncentrikus ökoszisztémából, úgynevezett “bájakból" épül fel, ame¬ 
lyek a bolygó magja körül keringenek. A héjak állal alkotott kontinensek 
upan bizonyos módon átjárhatók, de teljesen különböző figurák népesítik be 
őket. A legfelső héjon lakik a Kiválasztottak tömegkereskedelemmel foglalko¬ 
zó népe, aki a felső tízezer jó szokása szerint az alsóbb szintekre zódítja a sze¬ 
metét. A Kiválasztottak egy ősi legenda alapján úgy vélik, hogy a bolygót a 
mennyekben lakó természetfeletti tény, az Alkotó hozta létre, és egy blzanyos 
célból mennek úgy a dolgok, ahogy mennek. A titok nyitját bizonyos tárgpk és 
infok alapján a bolygo magjában sejtik, és megindulnak “lefelé”. Sajnos az al¬ 
sóbb szintek nem igazán kedvezők létfnrmájuknuk, és némi művi beavatkozást 
igényelnek. Itt lépünk be mi a történetbe, amelyben a Kiválasztottak szintje 
alatti héjon élő turkálót alakítunk, aki a fentről érkező szemétben kutatva 
próbál eladható tárgyakat találva megélhetést biztosítani magának. 

Nyolc különböző karakter áll rendelkezésre: itt van pél¬ 
dául Led, a szomszédban fárhatú technikusiányka; Lobo, 
az egykori harcírohot, akit kiselejtezése után saját 
intolligenciáva! programoztak újra; vagy például 
Orubb, a szerelőrobotha bujtatott púnk... A kontinen¬ 
sek pusztulásával fenyegető “héj! háborúban” a ^- 
adatunk az, hogy először is megvédjük a saját 
kontinensünket a Xívátasztottaktől, majd a többln 
átutazva eljtissuitk a Magba, ahol egy hatalmas 
falokomputertől megtudjuk, hogy Septerra egy ha¬ 
talmas puzzle, amaly akkor áll össze, ha lakói meg 
oldják a Küldetést. Ha elbuknának, minden elpusz 
túl, ha viszont győznek, akkor szembe kell nézni¬ 
ük az Alkotóval... 

A játék természetesen tökéletes 30-ben, lG-bites 
szíttmélységben nyomul, az összes karakter ^ 
és ellenség szintén 30-ben pre-rendereit. 

A történet összesen 15 fejezetből fog áll¬ 
ni, amelyeket természetesen helyszínek és 
ellenségek százai átgázolva járhatunk be. A harci 
szisztéma érdekessége, hogy a szokásos “ráverek 
ezzel-ráverek azzal-ajaj, most ő jön”-módszert ún. 

“SorskártyákkaT' (á la Mag le the Gatheríng) dúsí¬ 
tották, amelyek megfelelő kombinációjával új harci 
technikákaít hozhatunk ki karaktereinkből. Az ígére¬ 
tek szerint a nyáron már akár ki is préfaálhatjuk a já¬ 
tékot - akkor úgyis ráér az emberek nagy része... 

(Persze ilyen mérető játékoknál azért nem árt fenn¬ 
tartással kezelni azt a bizcnyos tervezett megjele 
nésí időpontot - inkább legyen karácsony, de 
akkor búgok nélkül...) 


mAm BAHUÁ [Tgihe 

Nagy fába vágta a fejszé¬ 
jét a Take 2 (egykoron Qa- 
metek) legénysége. Meg- 
mártériak már mindenféle 
játékkategáriában, úgy 

gondolták most szülnek ‘ 

egy vérbeli kalandjátékot. 

A Black Dahliaban egy a - ^ 

századunk negyvenes éve- ^ * 

iben játszódá nyomozás pL-L , \ 

történetét játszhatjuk iJ'lj! V ^ 

majd végig, bár tegyük m \ 

hozzá, hogy a téma egy X 

ki^ morbid: egy sorozat¬ 
gyilkosságot kell le {derítenünk, amely trek tettese helyrén teldarabcija aktuá¬ 
lis áldozatait. A mintegy öt év eseményeit felölelő cselekményt és a helyszí¬ 
neket Egyéhként megtörtént események szolgáltatták: a Torso Ki Mer néven is¬ 
mert clevelandi sorozatgyilkos, Heinrich Himmler és az SS európai cselekede¬ 
tei, valamint a háború után KGlIywGcdban ténykedő Elizabetli Short kisasz- 
szony, akit a sajtó a Black Dahlia címmel tüntett ki. Megvalósitását tekintve 
egy hibrid megoldást választottak a szerzők: a háttereket szépen lerenderel- 
ték, míg a szereplők hlackbo^r filmtechnikával rögzítve kódoreghatnak ebben 
az enyhén gyomorforgató világban. Ez a technika a hatalmas mennyiségben 
rögzítelt videőanyagnak kcszönhetnen azt eredményezi, hogy a játék valöszi- 
nüleg rekordot dönt a számítógépes világban, ugyanis 8 (igen, pontosan 
nyolc) darab GO-n kerül majd forgalomba. Ha a CB-eladásokal nem komplett 
példányban, hanem mondjuk darabban mérnék, akkor a Take Z már induláskor 
is komoly konkurrenciát (eleüthetne Michael Jacksonnak. Megjelenési ígéret 
egyelőre még nincs, de a www.bdahlia.cDm-an egyéb szaftos rgetek met- 
lett az érdekeltek nyomon követhetik az eseményeket. 


SiEGE 


ffeSst^r} 



Emlékszel még a 

a jó öreg 64-es De- jík A ^ 

tender of the Jp ^ ^ ^ ^ 

Crownra? Nem? . ^ 

Ha, ezen nem is 
csodálkozom, mert 
\ lassan már sze- 

/ mélyi igazolvány ^ 

kell ennek a játék- 
nak. Megjelenése 

után viszont már annyi stratégiai játéknak szolgáltatott témát, hogy ebben 
már örökös rekordernek számíthat. Az idő tehát a sötét középkor, a 14. 
százait. Dühöng a feudális anarchia, és a hatalmas fovagvárakba húződú 
oligarchák kizáró tagos szórakozása abbéi áll, hogy zord hadaikkal egymás 
ellen vonulgatnak. A had összetétele természetesen vegyes: a tetőtől-tal- 
pig bádogba öltözött lovagok mellett természetesen megtaláljuk az íjászo¬ 
kat, a s^mszeríjas gyalogságot, a szekercéseket, és néhány kóbor parasz¬ 
tot Is, akik a hatalmas katapultokát tologatják le-fel - ugyanis elohb-utóbb 
^ mérnökfiket is fel kell bérelnünk, hogy ostromgépeket gyártsanak szŐTako- 
zásainkhoz. A fejleszthető szerszámok természetesen nem csak a katapul- 
' ' ' tokra korlátozódnak: gyártathatunk faltőrő host, gyújtőnyilakat, ostramlét- 
rákal, esetleg fórrá olajjal teli üstöket (fejre boiílandő) - meg mindenféle 
baráti eszközt, amire egy unatkozó hadúrnak csak szüksége van szomszé¬ 
dai bosszantásához. A játékot 20 főbál álló “sereggel” kezdjük, amit item- 
sókéra akár IDD-ra is növelhetünk - és minden egyes személyt saját néző¬ 
pontból is irányíthatunk, hasonlóan a Dungeon Keeperben látott módszer¬ 
hez. Az elfoglalt várakban helyőrséget hagyhatónk/irányithatunk át, továb¬ 
bá a rendelkezésre ál lő nyersanyagok függvényében különböző módokon 
erődíthetjük. Ha alapötletét tekintve a DDTC-ra, akkor kezelését tekintve a 
Dungeon Keeperre, grafikailag pedig leginkább a Mythre |ld. ismertetőnket 
a 12. oldalon) fog ütni a Giege, hiszen egyrészt teljesen 3D engine "hajt- 
ia”, azonkívül reál time-han zajlanak az események. A stratégia egyébként 
is csak az egyik alapvető szempont a játékban, a küzdelmek személyes irá- 
nyilásáboz ugyanolyan ügyességre lesz szükség, mint moodiuk egy Ouake- 
klénban. 


December egyik legnagyobb bom¬ 
bahíre volt, hogy a Squaresoft elké¬ 
szíti a Final Fantasy VII PC-verzioját 
ts. A kiadó ki más is lehetne, mint a 
derék Eidos. (Szóval lehet, hogy Mar¬ 
tinnak még lesz PC-s leírása...) 


A Microsoft új rekordot állított fel 
az online-játékok történetében: a Ga- 
ming Zone nevű Játéksite-jukat eddig 
már több mini fél millió ember kereste 
fel. (Illegel system operát!on c. játé¬ 
kuk viszont offlino-ban is megy.) 


Poter Molinóul távozása után is 
tovább oszlik a Bullfrog: a SIndycate 
Wars és Creation egykori projektveze¬ 
tői Mucky Fool néven új fejlesztőcé- 
got alapítottak, és átszerződtek a jó 
Öreg Eidoshoz. 


A Sierránál úgy látszik, hogy min¬ 
dent alárendelnek a Babylon 6 fej¬ 
lesztésének, mert a Space Quest 7. 
folytatásán dolgozó gárdát is átvezé¬ 
nyelték hozzá. Lehet, hogy nem talál¬ 
kozunk idén az ürházmesterrel? 
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BATTIMZOIME iActMmkxO 

Na tessék; titég egy őskö' 
vület 98-as Sltüzetben! Úgy 
látszik a szeftveifejlesztők 
ötletek híján kezdenek 
visszanyúlni a gyökerekhez 
- ha ez így megy tovább, az 
ezredfordulón Phoenixezni 
fogunk. Természetesen 
minden tankszimuláter ős¬ 
apja, nem az eredeti grafi¬ 
kájával születik áp (bár le¬ 
het, hogy azt a programo¬ 
zók 3D-kártya nélkül is meg 
tudnák oldani egy ZOO-as 
Penliumon), mert nébánye- 
zer polígounal azért most egy kicsit több bóklászik majd a képerityön - de azért 
a lényeg nem snkat változott. A látékbez frappáns alapförténetet is kreáltak, mi¬ 
szerint az 1968-as években a Szovjetunió és az Egyesült Államok egy titokzatos 
idegen anpgért folytat áletltalálharcot. Ennek bányászatából tudnak úfabli ^ 
újabb harceszküzüket kreálni - vagy a kiJott ellenséges egységek maradványai¬ 
nak újrahasznosításából. A gyártáshoz természetesen szükség van gyárakra is, 
amelyeket viszont csak termálforrások itiellé telepíthetünk. Ilyen történetek kia¬ 
gyalása rendszarint a mértéktelen Red Alertezés eredménye... Erre utal egyéb¬ 
ként az is, hogy az elmondottakból adódóan nem csak egy tankot Irányítónk: le¬ 
het belőle egy rakás. Az egyes egységeinket változó méretű szakaszokiia oszt- 
hatfuk ónálló tónykedésre, vagy akár magunk mellé Is rendolhetjük, hogy a köz¬ 
vetlen Irányításunk alatt levezényelt csetepatékban támogassanak bennünket. A 
(átékban hét különböze világban nyomhatjuk sorban a küldetéseket, de ha 
valakinek tál sok lenne az Ideje, akkor a mellékelt küldetésszerkesztovel újakal 
ts fabrikálhat magának. Ebben van egy eléggé meglepő vonás Is, ugyanis nemc¬ 
sak az ilyen játéknknál megszokott állást editálhatjuk; haneitf akár teljesen újra- 
generál baljuk a pálya felszínét is. A játék másfél éves fejlesztése tulajdonkép¬ 
pen már befejeződött} szóval még valászíníileg az év etső felében magunkra 
csukhatjuk a tankok tornyait. 


FAIMZEH Cai¥IMAIM3 ÍSSÍJ 

A Míndseape édes szárnya 
alatt ténykedő SSI stratégiaj 
programjai rendszerint nagyon 
erős mércét jelentenek konku¬ 
renciáiknak, de most megint 
olyan dologban törik a fejüket, 
ahol a legerősebbek; II. világ- 
báborús páncélosokat fogunk 
harcba vezetni a végtelen 
orosz sztyeppéken, vagy éppen 
Afrikában. Ugyan a Steel Pant- 
hers 3. és a Panzer General 2. 
részéi ugyan megint nagy oko¬ 
san szinte egyszerre jelentették meg, úgy Játszik, még mindig nem unták 
meg a témát... A hagyományaikkal azonban úgy látszik végleg szakítanak, 
ugyanis ez a fáték már reál tíme-ban zajlik, és sokkal inkább lesz majd te¬ 
kinthető egy Armored Fist-szeru szimulátornak, mint egy szokásos SSI-stra- 
légiának. A reál time-ban rendereit váltnzatos 30 terepen igyekeztek minél 
jobban visszaadni a csatamezü valós énetét: a kiválasztott tank tetszés 
szerinti álcázással és tegperzettel indul harcba, zotykőlődrk a bukkaiiú- 
koit, rázkódik tüzelés közben, ha pedig tüzérségi vagy légitámadást kap, 
akkor új textúrái kap, azaz rendesen amortizálódik. A kivitelezésből adódó¬ 
an természetesen nemcsak külső nézeteink vannak, hanem bármikor átvált¬ 
hatunk a személyzet (géppuskás, tüzér, tankparancsnok és vezető} nézetei¬ 
re, de egyébként a személyzet az Al-nak köszönhetően önállóan is intelli¬ 
gensen végzi a feladatát. A hagyományokhoz azért mégis jelent némi kötő¬ 
dést, hogy egyaránt járhatunk küldetéseket és komplett hadjáratokat, 
amelyekben sikeres működés esetén egyre nagyobb kötelékeket vezényel¬ 
hetünk harcba. 

A háborús játékok szerelmesei nyilván már előre fenhetik a fogukat a da¬ 
rabra, bár a várakozást egy csöppet beárnyékolhatja, hogy a grafikai kivite¬ 
lezésből adódóan a Panzer Gemmán dér nemcsak támogatja majd a 3D-kár¬ 
tyákat, hanem egyenesen megköveteli. 




AIR WARRIOR IN ÍH esfnzf f/ÍTTíj í|/c J 

Minden online meg mulliplayer re¬ 
pülőgép szimulátor atyja és legsi- 
keiesebbje, az Air Warrioi harma¬ 
dik generáciÓlához érkezett. Vagy 
egy fél éve volt szerencsénk tesz¬ 
telni a második részi, és máris üt 
van a harmadik. Az AWII-nél a fej¬ 
lesztők elsősorban a s ingle player- 
küldetésekre helyezték a hang¬ 
súlyt, de természetesen most sem 
hanyagolták el a krónikus Nel-hi- 
ányban szenvedőket: a játék most már összesen 450 (!) egyéni küldetést 
tartalmaz, amelyek időpontja az I. vHágháborútól a koreai háborúig terjed. 

Ez a néhány küldetés összesen hat hadjáratra van lelosztva - tehát ha vala¬ 
ki csak egyet óhajt végigjátszani, akkor is legalább kél hét szabadságol 
célszerű kivennie. Több mint 40 külünbüzó korabeli repütögépen vonulha¬ 
tunk harcba, ha pedig online-ban akarunk a levegő uraivá válni, akkor akár 
250 ismerőssel is vinghe szál Ihatunk. A harmadik rész legnagyobb újdonsá¬ 
ga azonban kétségtelenül az, hogy a játékot most már 3D-kártyákra is opti¬ 
malizálták: eltűnnek a pixelek, min- > 
den küldetés teljesen új texlúrakat 
kapóit, és kitakarították a tiéha 
Kheopsz végső nyughelyére emlé¬ 
keztető hegyeket. Ha valaki esetleg 
nem érné be ezzel a szimpla 
mennyiségű küldetéssel, akkor - 
mintán komolyabban megnézette 
magát háziorvosával - új single- és 
multiplayer pályákat is gyárthat 
maga és kedves barátai épülésére. 




B&bylan B {SiéTT^Í 

Egy újabb szép példa következik a re¬ 
ménybe fi pénzcsinálás jól bevált sémá¬ 
jára; adott egy sikeres sci-fi sorozat, 
aminek nagy a tetszési indexe a jnnép 
körében (ez Jelen esetben a Warner 
Bros. hasoncímű darabja, asszem 
nvomja valamelyik magyar vagy műhol¬ 
das adó is) és van néhány hasonló Já¬ 
ték is a piacon, ami tűrhetően fogy 
(Star Tiek-klónok, X-Wing vs. Lucas- 
Arts, stb- - tényleg, kíváncsi vagyok 
mikor csinálnak az Alfa Holdbázishúl is 
egy 3D urhajószimulálort) - hát akkor csináljunk mi is egyet. Ezzel tulajdon¬ 
képpen i^szo Is faglallam a Sierra új játékának (illetve Játóktrílógiájának} 
mert trilógiaként fog indulnij teljes koncepcióját, ami tőlük már csak azért is 
meglepő} mert a hasonló kategóriában mozgó Last Dynastyval egyszer már 
buktak egy elég nagyot... Mindenesetre a téma akár hálássá is válhat, mert 
szinte megköveteli a maximális látványosságot. Szóval a játékban a tv-soro- 
zatban megismert lények különböző típusú ha|óít repülhetjük be. A cél termé¬ 
szetesen nemcsak a szimpla összecsapások megnyerése, hanem a végső győ¬ 
zelem, ^óval nemcsak egy hajót irányítunk; a mi kezünkben van a harcban 
alkalmazott taktikák, valamint az általános stratégia megtervezése Is. A kon¬ 
kurenciára szemmel láthatóan felfi¬ 
gyeltek a tervezők is, mert ugyan 
egy-egy hadjáratot megnyerni is el* 
tail egy iderg, viszont minden egyes 
új játéknál az Al teljesen üjragenerál- 
ja a világmindenséget, teli^ minden 
alkalommal egy teljesen áj helyzettel 
kerülhetünk szembe. Hm, mit is 
mondhatnék még többet egy ilyen já¬ 
tékról? A végén még valami franko is 
kisülhet belőle... 





Lassan már alapfelszerelés 3D- 
kártya. Akik most akarják beszerezni, 
azért még várjanak, mert a Oiamend- 
től jön az üf, Voodoo 2 chípsetes 
Monster-kártya, ami elődje gyorsasá¬ 
gának háromszorosát fogja hozni. 


LucasArtsáh folytatják a $tar 
Wars pénzgyártó gépezet további 
fejését; januárban jelenik meg az X* 
Wing vs. Tie Fighter plusz hadjáratait 
tartalmazó CD, de nemsokára követi a 
Jedi Kníght missíon dísk is. 


December harmadik hetében nagy 
meglepetés érte az európai játékfor¬ 
galmazókat: a Quake II lecsúszott az 
eladási listák 2. helyére, és éllo¬ 
vasként teljes nteglepelésre bevágta- 
tett a Riven. Ki tudja, miért... 


rüT- Bili Gates az Oflioe 97 ruszki pre¬ 
mierjére Moszkvába látogatott 
decemberben. Biztos boldog lehetett, 
amint megtudta, hogy két órával a 
hemutató utón a feketepiacon is meg¬ 
jelent a cucc az eredeti ár 1%'áért... 






















Alison Savitcli (Mar- ¥ 

tál Kombat, Termina- 

tor 2), ok voltak felelő- 

sBk a látványeffektekért, ci 

amit szokásukhoz híven tér- ^ 

niészetesen 101 százalékra 

teljesítettekflásiipéldáui ■ 

Motaro esetét, aki egy 

méretes ló és egy em- / 

bar keresztezéséből 0^- 

szil letett). 

Az operator mondiuk ‘ 

nem kimondottan 

nagy név (legalábbis v% - 

itthon nem); John Le- . 

onetti. Ö volt egy ^ . v" 

éhként az egyik pro- 

tíucer is. ■ 

A forgatékő nyvet 
az eddigi Mortai-já- ’ 
tékok kél fő grogra- • 
mozoia. Ed Bonn és 
John Tóbiás vállalta "-1 

magára, bár azt azért 
tegyük hozzá, hogy vÍ^HÍI^^- 
nem kellett klilönii- : 
sebben új ötleteket " 

gyártaniuk, hiszen a tör>' 

—I ténetet a Mortal -tv 

Komhat-iátékok 2. és 
3. részéből megismert 
szereplőkből és ese¬ 
ményekből elegyítettek 
össze. 

V ^ A zenéért a jő öreg George 
1 S. Clinton veit a felelős. 

% Kellemes kis pattogós mu- 

4 zsikákat szült, amelyek 

természetesen CO-n és ka¬ 
zettán is meg fognak je> 
lenni. 

Magáról a filmről csak 
annyit lehet elmondani, 


A számi- ¥ 

tógépes * ^ 

iátékok « 

immáron majd . í 

két évtizedes ^ 

történetében ^T. 

rendszerint az a * > 

trend uralko- . 

dőlt, hogy a je- .. ^ 

lentősebb sikert ^ 

elért mozifil¬ 
meknek készí¬ 
tették el számí¬ 
tógépes adaptá- 

Dióit. Ezek hol - 

jobban, hol rosszabbul sikerültek, 
de ez a trend az utóbbi időben 
néhanapján megfordulni látszik, 
és nem nagyon csodálkozhatnánk, 
ha nemsokára a filmvászonról kö- 


A szereposztás: 

Robin Shou - Liu Kang 
Tafisa Soto - Kitana 
James Rema - Rayden 
Sandra Hess - Sonya Blade 

Lynn ‘Red’ Williams - Jaz 
‘ . Keith Cooke - Snbzero 
Brian Thompson - Siian 
Kabn 

Reiner Schőne - Sbinnok 
Chris Conrad (II) - Johnny 
, ^ Cage 

Musetta Vander - Sindel 


szűnne vissza ránk Lara f m 
Croft, netán Larry vagy I 

Guybrush Threepwood. 

A jeget először a Street J¥ 

Figbter törte meg, de i 

eleddig a legnagyobb si¬ 
kert a világ talán legnép¬ 
szerűbb verekedés játéká¬ 
ból készült Mortal Kombat 
aratta. A sikernek megfe¬ 
lelően “ a játékhoz hasonlóan - 
sorozattá duzzad a film is, hiszen 
‘98-ban jön a mindenkt által várva 
várt folytatás! Az már biztos hogy 
ezt a filmet aztán tényleg látni 
kell. 

Már a szereplőgárda is sokat ígér 
(ha mást nem, legalábbis mennyi¬ 
ségre). bár azért meglehetősen 
szomorú képpel vehetjük tudomá¬ 
sul, hogy néhány karaktert az el¬ 
ső résztől színész kelt életre. No 
mindegy, ez van, ezt kell szeret^ 
ni. 


akinek tét- ? 

szett az első rész, az 
a másodikban sem fog csalódni. 
Azt azért elárulhatjuk, hogy vért 
most se nagyon keressetek a 
filmvásznon, hiszen nem korhatá¬ 
ros a film, Sőt, nem is 

különösebben 

hosszá, 

mindössze 91 perc 
az egész. 
Előzetesnek pedig 
áNjon itt néhány 
kép, amelyek 

^ buzgón re- 

J| í J • I ; mén y k edhetün k , 

7 hogy a filmforgal- 

• ; niaiók jóvoltából 

tavasszal minden- 
' Kinek úgy leesik 

^ ^ az álla. mint az 

— i első rósz lótlán. 


Irina Pantaeva - Jade 
Deron McBee - Motaro 
Dana Hee - Mileena 
Marjean Holdén - Sheeva 
Litefoot - ttígbtwDÍf 
Tyrone Wiggfns - Rain 
J.J.Perry - Cyrax/Scorpion 
RIdley Tsui - Smoke 
A szereplők mellett azért nem árt 
odafigyelnünk a stáblista egyéb 
részeire is, hiszen olyan patinás 
nevekkel találkozhatunk, mint 
például Chuck Comisky (Termina- 
tor 2, The Addams Family) vagy 
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1992. Egy Ed Boán nevű figura ÉS 
néhány társa óriási vihart kavar egy 
újdonsült játékprogrammai, tnelybeír 
egészen új szemlélet mutatkozik be a 
kar akkori szellemétől eltérően. A já¬ 
ték nem szél másróU mint az ele¬ 
ien őldöklésrőU a brutális Itaremoz- 
dulatekréi és a vérről. Gondnlam nem 
nehéz kitalálni, hegy napjaink egyik 
legnépszerűbb birnyés anyagáréi, a 
Mórtól Kombatrél van szó. 


nek kell születőié, ami kicsit komo¬ 
lyabban néz ki mint előtfei (gondol^ 
iuuk csak 3 Mortal 3 nevetséges ki¬ 
végzéseire, kicsit gyengécske grafh 
kajára, stb.j, éppen ezért már a fej* 
leszfés első szakaszában (kb, 2 évvel 
ezelőtt...! eldöntötték, hngy az egész 
játékot átheiyezik három dimenzióba, 
lnnék a lépésnek talán az vall a leg¬ 
főbb oka, hogy elég sok konkurens 
jött ki a piacon 3P-$ verekedés játé- 


- játék komolysága érdekében nincs se 
Babalíty, se Friendshtp, se Animality, 
se Brutalityj, ahol is az eddigi vérfo- 
lyas megnégyszereződik, vagy leg¬ 
alábbis 3 képernyőt elhnrítja a sok 
paradicsomlé. Küzdeni a szokásos 
módén lehet, de beépítették a prog¬ 
ramozók felvehető f^pereket is, 
amitől izgalmasabbá válhat egy-egy 
küzdelem: minden karakter más fegy¬ 
verrel rendelkezik, s ilyenkor cjrtra- 




Ha rnár a szereplőkről beszéltünk, 
nézzük, hogy kikkel is találkozhatunk 
az új részben. Összesen 15 karakter 
választható alapból, de a játék képi¬ 
től szerint tele lesz a játék megiepe- 
tésekkel és rejtett emberkékkel (bár 
mondjuk az is igaz, hogy minden rész 
előtt ezt ígérték...). A IB-ből már 
vannak itt régi ismerősök is: Lin 
Kang, Rayden, Sub-zero, Scorpíon, 
Sonya, Jav, Jobnny Cage és Reptile; 






kokkal, és 
mondjuk elég kel¬ 
lemetlen lett volna a 
MidMaynek egy mezei 
2D Mertal-lal Ott fe- 
. szengeníe. Szóval 
' lön 30. Az egész 
' eljárás nem volt 
olyan benyoluH, 
hiszen a motion 
eaptured tech- 
tilka alkalma¬ 
zásával töké¬ 
letes produk- 
bi^kővet- 
hettek el a 

Midway emberei. Ez a “le- 
modeflezés” tulajdonkép¬ 
pen annyiból áll, hogy a 
számítógépre kötött z$inó- 
. rókát felaggatják egy em- 
bérré, aminek megjelenik 3D 
' “váza” a monitoron, s máris 
le lehet modellezni a mozgá¬ 
sát. Ezek után már csak egy 
textúrát kell ráhúzni az elké¬ 
szített hálóra és készen is van 
• a karakterünk. Nemcsak a har- 
Gusek, hanem a pályák is telje¬ 
sen 3 dimenzió bán lettek elké¬ 
szítve, így lehetett megoldani azt, 
hogy a kamera állandóan mezoghas- 
son, És bármely nézetből mutathassa 
a küzdőteret. Egyébként egyetlen 
nlyan pálya van ami “interaktív”, az¬ 
az kivégzéskor aktiválható a háttér 
és az ott tévő nagy daráló. Ha valaki 
felé repül.... Mellesleg megjegyez- 
dőnk, amelybéíi még,'^. ijíi nem a játék egy kissé véresre síkere- 
\;^gen sek.meglepetés várja a níó^" dett, hiszen bármilyen ütést is ví- 
' tái^fájongókai. Ezek ismertetése szünk be a vér csak úgy fröcsköl az 
most a célunk 1-2 sorban. emherbül, s akkor még nem is emlí- 

Na szóval itt van ez.a mi Martai tettem az extra tincs! kivégzéseket (a 
gyermekünk, aki 
pen felesoperedett: 
egyik napról a másik¬ 
ra (kb. G év alatt) hir¬ 
telen a negyedik ré¬ 
széhez érkezett - le- 
számitYa persze azo¬ 
kat a kis kitérőkőt, 
mint az Ultimate MK3 
és MK Trilogy, ame¬ 
lyek főleg iízieti 
okokra vezethetők 
vissza. Az már a fej¬ 
lesés elkezdésénél 
tisztázódott, hogy 
végre egy olyan rész¬ 


lte természetesen vanak vadonatúj, 
eddig még nem ismert karakterek: 
Relko, Jarek, Shinnok, Fujin, Tanya 
és Quan Chi. 

Most jutott eszembe, hogy magáról 
a tőiténetrÓI még nem is meséltem 
semmit. Mellesleg itt megint beka¬ 
vartak a készítők, ugyanis a lehető 
legérthetetlenebb sztorit agyalták ki 
a programhez. Legyen annyi elég, 
hegy Shao Kahn teljes megsemmisü¬ 
lése után minden v^szaáll a régi ke¬ 
rékvágásba, s megszűnik az átjárha¬ 
tóság a Főid és a Külvilág között. Az¬ 
tán egyszer csak jön egy Shinnok ne- 
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’^'Éz^iafig 
ugye fri^o 
megkezdett eszteur.. 


előcsalhatok. 

Vannak még vicces 
triikknk a játékfaan, 
mint például a test¬ 
részek törése, ami kü¬ 
lönösen poéitos do¬ 
log. Az egész abból 
áll, hogy minden har¬ 
cos azonos kombiná¬ 
cióra más ésmás mó¬ 
don elég nagy kárt 
tesz a másikban, azaz 
különböző testrészeit 
szépen eltőrdelí. 

A poénos dolgok kö¬ 
zé tartozik még a színek és a kinézet 
megváltoztatása, amivel egyes sze¬ 
replők Tuhaszíne vagy megváltozik 
vagy teljesen eltűnik (pl:. Sub-Zéro 
maszk nélkül, Liu Kang atléta nélkül, 
Sonya piros felsőben, stb.). 
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vezető fazon és felborít mindent... 
Szóval Martai Kombat 4 lesz, lesz és 
lesz! PC-n Windaivs95 alatt, és re¬ 
méljük tényleg tavaszra készül el, 
mint ahogy azt a GT ígéri. 
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Ussan mármíttden smbetszimulátDr'fannsk a 
;j- véréb&n lesz az id software iriőlieDsziása. Ei a 
kovetkazfi: megjelenik egy úlgénaráGips játé¬ 
kuk; rá egy évre ugyanannak az engine^nek a 
továbbfejlesztett változatá¬ 
val klkazzák az e lobbi játék 
másDdik résiét; ezzel egy- 
időbért be|elentik a követ- 
kezó program írásának kez¬ 
detét, amely két év múlva 
éramOszerű pontossággal 
megjslsnik. Ez osstuirkben 
Is így van, 1995 észén |e- 
lent meg a Ifuake, pár bn- 
napja szivárogtak ki az el¬ 
ső bitek a kővetkező pro- 
jecftől, aTrlnlty-rél, majd most, 

1917 végén megjött az, amit min¬ 
denki úgy várt, mint a messiást: a 
Quake2. 

így ilyen volumenű program 
megje te nését természetesen nagy 
várakozás eEbzi meg. Mindenki 
már eEóre találgatta, mik lesznek 
azok a korszakalketo újitnnságiik, 
amelyek az eljévemlé két év főbb 
trendjeit fogták megbatározni {mert¬ 
hogy egy Idsuft program csak trend- 
alkoté lebet, az biztos). Azonban 
volt néhány általános igény, amely 
eléggé elfogadót! volt, és minéany- 
nyian biztosra vehettük, bogy szerepel¬ 
ni fog az éj részben. 


egyértelműen a liasználbaléság, mint inkábba 
design jegyében készilllek, ezért jelentős vára¬ 
kozás volt, bogy sokkal kiegyenlrtettebb fegy¬ 
verek lagyenek a 2. részben, mint altegy a Ón¬ 
omban is azok voltak. Ugyancsak a Ooom ma¬ 
radványa az, hogy mivel az optimalizálás miatt 
a második részre jelentősen gyorsul az engine, 
elért lehetségessé válik sok polignnbúE álló, 
hatalmas térségek megjelenése a pályá¬ 
kon. A Doom és a Doom2 
közötti külOnfaségbni 
\ mindenki monumaitfális 
építményekre számított. 



A vAhakozAmok 

Már az alapprogram Is ttrdjen skiBekeUruhákat 
kreálni, vagyis ne osak szíttt, hanem kinézetet 
is be tudjunk magunknak állítani, Nagyon fon¬ 
tos lenne már az alapverziőba valamilyen gépi 
deathmatob ellenfél. Mivel ai id mepette a Re- 
aperBot jogait, és OmikrunBot niven elkeirlte 
továbbfejleszteni, erre kiváló iehetóséget is lá¬ 
tott mindenki. Különösen azért,mert az Omik- 
ronSot nagyon jűl sikerült, sokfiie és soksiinü 
allenléE közül válogathatunk, mindegyiknek sa¬ 
ját küzdés] stílusa és skinje van. 

Sok Jé teamplay szabájyrendsztr alakult ki a 
E)uake-hei, mint például a CTF jCapture tlie 
Flag}, a TeamFortiess, sib. A legújabb Ouake- 
klánok már tudták Js ezeket, vagy legalábbis a 
OTF-et [vau a Jarii Knigbt-ban és a Shadoiv War- 
riorban Is}. Ezeket természetesen mindenki vár¬ 
ta, bogy lila mádon megjelennek a OuakeZ-ben 
Is, esetleg újakkal kiegészítve. A Eooperatrve- 
és teamptay-fanak álmainak netovabbla volt az 
eldobbató hátizsák, amivei klsegítbetjük gond¬ 
ban lévő bajláisurtkat a itektlnk már felesleges 
fegyverrel. Mivel a Quake-ben a fegyverek nem 


AZ 
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Körülbelül egy bönap- 
pal a megjelenés eióti, az Id- 
software felpakolt az In- 
lernetre egy hárompá- 
lyás kis demnt, bogy 
mindenki megdudja, min 
is dolgoztak az elműit 
évben. Ai új meguldá- 
sok azonnal látszottak, 
és nagyon elégedett is 
voltam velük... 

A legfontosabb újítás, 
bogy már nem szögletes 
minden. Hemosak a 
^DFX-es változat, ha¬ 
nem a szoftveres is ie- 
kerekítl mindennek az 
élét, ha ez Jehetséges. 

Ez leginkább a legyvere- 
kon ligyelhető meg; nem 


olyan idétlen rajzolatüak, 
mint a Ouake-ben. Végre 
lehetett emberi kezet is 
rajzolni, nem lett olyan 
szögiotes r mint az etso rész 
pillanatra bevillanó, baitái 
fogé keze. Szóval gyonyoríí 
lett: végre nem pengeéles 
peremmel kapcsolódnak a 
felületek egprasboz, és si¬ 
került átváltani teljesen 
3D-be, ugyanis-bár nem 
nagyon reklámozták - a du- 
ake NEM csak 30 objektu¬ 
mokat keaelt: a robbanás 
fénye bizony-bizony csak 
egy egys^rü sprrte voIIm. 
Szerencsére ÍH ezt már kijavították: a 
robbanás helyén Is tűzgömb, és nem 
tűzfalt iolanik meg. A Quake-ben 
a legkisebb objektum 
amit a program 
kezelői tu¬ 
dott, az a 
pont 
volt. Ha 
valakit 




A másik nagyszerű újítás, amit én már az Uridi- 
um (1997) öta várok, az az, hogy sebződjenek 
végre vizuálisan is az ellenfelek. Gondolom, 
mindenkit avart már, bogy osak lövök, lövök 
egy ellentelet, semmi látható baja nincsen, az¬ 
tán egyszer csak - amikor elfogyott a KP-je - 
szépen szétrobban, Szerencsére régi álmom va¬ 
lóra vált: folyamatosan nyomon követhot|ük el- 
lenlelünk sérülését, egyre véresebb és ziláltabb 



verődtek le lóla, a 
vérfröccsenés leiképe¬ 
ként. Ez nekem kezdetben 
nagyon nem tetszett, mostanra 
is osak megbarálkoznom sikerült 
vele, megszeretni nem. Szerencsé¬ 
re ezt a problémát az Idmél is áiTé' 
keitek, és a második részben már a 
L gömb ván a legkisebb önáilu objek¬ 
tummá. így ha valakibe belelő vök, 
igazi vércseppek esnek le róla, már a 
szoftver változatban is, nemcsak a SQFX-ben. 

Ja igen, 3DFX,.. Látszik, bogy a programot ar¬ 
ra készítették ^ alkotók. Sokkal szebb egy 
gyorsítókártyával^ tehát jóval élvezhetőbb is. 
Nagyon úgy tűnik, hogy arrafelé fejlődik a világ, 
hogy már meg sem jelenik a szoftveres változa¬ 
ta valaminek, eltűnik, mint a GDS-votzíq... 


Issza 
^nézete, 
míg vég l ég meg 
nem bal. Nagyon jó 
poén emellett, bogy ellenfele¬ 
ink nemcsak meghalnak, hanem bal¬ 
doh lanak Is, tehát ha valakit letűttOnk, 
akkor az a hollywoodi tilmekhez bason- 
léan meg utolsó erejevel meghúzhatja a 
ravaszt. Vagy ha nem is utolsó erejével 
húzza rneg, de tönkreiézott gerincveleje 
a nyaktorésesak uIoIsq rebamával 
összerántja minden Izmit, azl^, ami 
eddig bíztonsigEi$ távolságra volt a rá- 
v^qI... (Ez egyébként nem morbid po¬ 
én, a valóságban Is így van. Ezért Is nem 
jó olyan bácsi fejét szétlőni^ aki éppen a 
túsz fejéhez saoritja a fegyvert. FettévG 
persze, hagy nem kuzombüs számonkrá a 
lűsz sorsa...] Egyébként néhány kitüntetett 
hullára egyből meg Is Indul a dog legyek ára- 
rtata, egyéni ízt kölbűnözve a játóhnak... Bár ] 
ez sokaknak nem tűnt fel, de szerintem az 
egyik legforradalmibb grafikai újítás, hogy 
3PFX-es kártyával vannak tobbszfoű tények is a ] 
iátékban, tehát nem o^k világít a fényforrás. 
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mint eddig» hanem saját szírét is rávatíti az 
alatta elhaladóra. Természetesen a régóta várt 
'‘átlátszó víz'" effektus is megfígyelhetét bár ez 
nem ragyán hezott külórésébb újítást az eddigi 
normáklioz kÉpest: elmossa a vízfeliííat túlelda' 
lan lévé delgekat* aFatta pedig hekékíti és hűl' 
lámnztatja a teictúrákat, de csak ennyi. Tehát, 
az eddigiek alapján nagpn sokat vártam a 
programtól. Ezek az újítások megnyerték a let' 



ri>‘ szé' 

' semet, már 

tervezgettem is^ hogy 
ez lesz az első program amely 
100%'Qt kap tőlem;. Ugyan egy¬ 
más ellen oem fehetett jálszatrí, 
azzal a hivatkozással, hogy még 
nem aFakítntták ki a szabályokat, 
de sabaj. Az eddigiek alapján az 
is biztosan magyon jó Fesz... 

Hős, mikor már senki nem bírta 
tavibb idegekkel, és az egész 
szlmítogépes társadalom QuakeS 
■ '■■■'■" ■ lázban égett, 1997. decemher í-en 
megjelenta játék... Az eddigi 
' trenddel mostanra szakítottak a fi' 
úk, ugyanis készaft intro a játékhoz. 
Egész hangulatos, megismerjük bolő- 
Ee a kerettörténetet, ami a szokásos 
' ' id softDs méíységekbe vezet el miit- 
y í két. Vannak az idegenek, akik elFensé- 
, gesek, de az emberek meglepik éket az 



A VAiásAe 


anyabolygójukon.Aiinvá- 
ziós flotta teljes egészé- 
ben megsemmisül, csak mi 
maradunk ilatban, egy 
szál pisztollyal. A paranes- 
nokság természetesen 
azonnal reagál az új hely- 
zalie, ás megbíz henniin- 
két, hogy ha már úgyis ott 
vagyunk, etimináljuk azsl- 
lanséges civilizációt... 

A demóval ellentétben 
most már megljgyelhetünk 
minden egyes elíenséges 
szörnyet. Szerintem na¬ 
gyon lóra síkafűltak, több 
szempontból is. Elsősorban 
sikeriilt egységes kinézetet adni 
nekik. Elvileg mindan ellensé¬ 
günk ugyanannak a fajnak 
mutáns vagy cyborgizált 
egyede, és ez nagyon JÓ1 
megjelenik a klnézetiik- 
ben. Koha sokfélék, és 
sokféle méretűek, 
mégis megfigyelhetíi 
bennük bizonyos 
. hasonlóság. Itta 
hatást szerintem 
\ azzal érték el, 
hogy az arckife- 
jezáse mindenki- 
- nek tiáSónlá, és 
majdrtem mirrden 
eilenf elünknek 
látjuk is az arcát, 
^ó ötlet, hogy a 
szörnyek is azokat 
afeg^ereket 
használják, amelye- 
kát mi. Tehát ők is 
'< í BFG'Vel, pEasma légy- 
‘ , verrel, uztval, meg ha¬ 
sonlókkal lámadnak el- 
lőnünk, amaJyekat mi is 
; I ^ hasináihatunk. Egy adott 
e iteufá I több fegyvert Is hasz- 
/ náihat, de nem égy, mint a Qua- 
‘ ke-hen vagy a Doomban, hogy van 
egy távolsági és egy kozelharoi esz¬ 
közük, hanem egyszerre akár 
kéi-bároffl fegyverhőF 
tüzelhetnek ránk. 

Ha már a fegyve¬ 
reknél tartunk, 
nézzük ál azokat Is: 

Végre megújult a su- 
persholgun! Egyik lég- 
nagyohh problémám volt 
a Uuáke-ben, hogy nincs 
sok használhatd fegyver, csak 
a hajszárílú és a rakátavetó. Hogy a szdgvetők 
nem jók semmife {legalábbis egpás elleni já¬ 
tékban], azt valahogy megEmésttettem, de hogy 
régi kedvencem, a dmibie barrelled shelgun mi¬ 
vé degradálódott, az nagyon zavaró volt. 

Kíg a Oocm-ban használható volt a BFG 900C, 
a rakétavetO, a supershotgun, a cbaíngun, és 
néha a plasma gun is, addig a Quake-ben az 
igazán jó fegyverek EÉstája loszOkült a fenh két 
esikőzre. Ezt a hibát szerencsére az id-s 
is érették, és visszatértek a régi szép időkhöz. 
A duplacsövű ugyanis régi fényében tündököl. 



a deathmatchek igazi kirá¬ 
lya lett újra. Visszahúzták 
a forgéláras gépfegyveit 
Is, és nagyon erőssé tet¬ 
ték, ^ajnns van egy apró 
hibája, hogy idühe telik, 
amíg felpörög, tehát ha 
egyszer elkezdlöirk vele lő- 
ni, akkor nem érdemes ab¬ 
bahagyni ígv sajnos elég 
sok lőszert eE lehet paza¬ 
rolni - bár ez nem baj, 
mert elég csak oéhannyal 
találnunk, el feni elünknek 
így is biztos a végzete. 

A ŰtJako-ben tűi erősre si¬ 
keredett a rakétavetu, 
tehát hogy Itt ne Eehessen 
az uralkodó fagyver, jeler- 
tösen lebutították. Sajnos 
egy kicsit túlságosan is, 
ugyanis levettek a tű^yor- 
saságából, a hatóköréhől 
és a repuEésE sebességé¬ 
ből, Ez engem nagyon ér¬ 
zékenyért érintett, hiszen 
már a Dnom első része óta 
a deathmatch játékok kirá¬ 
lya volt ez a fegyver, any- 
nyira, hogy az egymás el¬ 
len E játék fogalma gyaker- 

íaiilag azonosult a ráké- _ 

táavelővel (még a Duke 
Nukemhen is az volt a sztár). Ennek oka szerin¬ 
tem az, hogy a főbb játék (tehát a taktikázás, 

3 másik játékos megkeresése, stö.) mellett 
van egy kmehb, ügyességi rész is: az, hogy 
mennyire tudom eltalálni, hogy hol fesz a má¬ 
sik az adott pillanatbart, hogy pont eléje tud¬ 
jak lőni a rakétával Szerintem egy teljesen 
más stilusá program, a Fopulous sikeré¬ 
nek is ez lehetett a kulc^. űtí is kei- 
lati egy átfogó stratégi¬ 
án, és annak kivitelezé¬ 
sén törni a felünket, 
de ugyanakkor ott 
volt az állandó logi¬ 
kai rész, hagy ho¬ 
gyan tudok 



berek el Fen egyáltalán nem használható. En- 
itak oka az, hogy ugyan nem azonnal, de na¬ 
gyon gyorsan odaér, ahova célozunk, hatákiire 
viszont egyáltalán nincsen. így szinte lehetet- 
len vele mozgó eEEenfeiet eltaFáíni. A gond az, 
hogy ilyesmiket kiszámolni egy Botnak semmi¬ 
ség, úgyhogy már előre látom, hogy mi lesz a 
QuakeZ OBot-jalnak kedvenc, és ellené li- 
hatatlan fegyvere. (Mivel a tenti tuJaj- 
donságok mellett még egy olyan 
/ B0-7D %-ol le Es vesz 

egy találattal.] 
Gondolom, már 
itt a fegyve- 
rekné! fel¬ 
tűnt min- 
deitklnek, 
hogy 
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Enetódus, hogy nagynn lassan lehet 100^ b fölé 
méini, miid páticelbaa^ mind életerőben. A 
iiiáneélD^ c^k 25'30%-et adnak, de ősstadód- 
nak, őgyheijf ha sekáíg nem sebzédünk, akkor 
esetleg felvlhetjük agy elfogadhatá értékf e. 
Életerőből a 100% healthet al lábát felejteni, a 
nűrmái sint tőié csak a Z%*ot adó pnyranipok' 
kai leírt mennie szintén nagyon lassan. Ezeknek 
a niDdDsIlásnknak tehet annyi értelme, hogy 
nem lehat nagyon elhÉnI, mert nincsenek 
200/200-al szaladgáló termináterok a pályán. A 
fragnk kijelzi szintén nagynn sírelmas. Nem 
látjnk az ellentelilnkét, csak a műnket írja ki a 
sarokba, mint a Onomos Idikben. Nincs tabella, 
sem semmi, csak ba meghalunk, akkor vhlantja 
he egy pillanatra az ellenfeleink eredményét. 
Szerencsére, a slngle pliyerrel ellentétben, 
egymás elleni játéknál lehet középre tenni a 
tegpert. De hogyant Nem raizolia ki, nincs e 
közé|iső fegyvernek semmilyen ábrája, csak 
alulra kirak egy nagyon apró ikont. Neifetségest 
Nagyon sokan, így én is, nem a célkereszHel, 
haoem a puska csövével céloznak, így most mi 
mit csinéljunk? Ezek mellett már apróságnak 
túnik, begy amikor valaki megbal, ekkor nem a 
bátizsákot, hanem csak a kezáhen lévő fegyvert 
dobja el. Mi ez, Duke Hokem? Ja igen, és ^ter¬ 
mészetesen” nem látjuk az ellenlelünk kezében 
lévő fegyvert... 

Nem is folytatom tovább. Egy Játékos üzem- 
modban ugyan ei lehet vele szórakozni, de ami 
a hosszú távú játék fő eleme lenne fa death- 
matcb]i, az teljesen használhatatlan. A fenti dúl' 
gok, no meg a rákétavető átiiása miatt nagyon 
szíitvonallalan, egysíkú kezelbetetien és kez- 
ifetleges tett. Tnlán sem kellett volna annyira 
sietni a karácsonyi megjelenlotéssel... Egy 
mondatban: ez a program a Quake-nek és a Do- 
em t*2nek a cipőfűzőjét sem kötheti be. ^1 
nem azt akarom mondani, hogy nem jő a Játék, 
de azért az id softwaredől többet várt volna az 
ember. Ez különösen igaz az elkapkodottságra 
^ a nagyon elrontott deathmatch opcióra. 

0 ÍJAK£FÉmr: 

Kicsit a témába vágva, egy jö hírt szeretnék 
közölni minden Ouake rajongóval. Megrende¬ 
zésre kerül hazánk első nagyszabású fragfestle, 
1998 jaoH 30. és feb, 1, között. Minden lesz, mi 
szem-szájnak Ingere, hatalmas versenyek (1a- 
oe^face, malaciga, teamplayl, funplay, 3DFX-es 
gépek, aiz érdekesebb meccsek projektoros ki¬ 
vetítése, stb. Helyszíne az Úbndai Művel odési 
Központ (Űp., 111. San Marco cica 81.] Nevezési 
dí] 1D0B forint, mely tn ind három kategóriáhan 
feliogosrt az Indulásra. Ha csak nézelődni vagy 
ismerkedni szeretnél, akkűr azt megleheted in¬ 
gyen is. További itrtormáciék: internelen a qua- 
ke,pgaitet,oom-on, a quaketény linknél. 

foder 


fejlesztették tovább, inkább visszanpltak a 
[teomban hcváíl delükhöz. Valéhan, ez a ke- 
nettőrténeten (tvdníülör semmi köze az első 
részb^p valaialnt a designotr is nagyon meglát¬ 
szik. Menésig a pályák jeflartEö faitipiisa, és a 
szörnyek kirrézete is azl a stílust idézi. Sajnos, 
a pályaszervezés is a Domn első részének ha- 
gynmáiryaít kaveti, tehát kis, vékony, girbegoT- 
ba folyosőkoR kell tohangálmitA. Sajnos, ez a 
s^myet elteli játékét nagyon lerontja, ki-be 
ogiálnak a sarkukon, és a supnshatgumiát pár 
lövéssel mindenkit l^zedönk. így nebézségbcn 
nem lagy fejlődés történt: míg a Quakc nagyon 
lebiz von a Doom2-höz képest, addig itt elég 
kőinyii kiirtani bárkit 

A péyák ^jnos nem síkerOltak túl jéra. Hiába 
varnak kis térségek, azokat áttathaitallarujl ka- 
lyargő folyosőretteszra köti össze. Ezeken a fn- 
fyssőkoi keli aztái keresgélníink az n+i darab 
lapcsúlőt, és hogy a legutábbr éppen melyik aj- 
tát lyitofta ki. 

A testi elemek miatt öreg nevem keekáztatni 
azt a feflétsiezésí, hogy tedatosan szakítnfiak 
az eiső rész negaliűsaiiral, és hogy ezt a prag- 
lamot céfszeritíb lenne Doom3, mint (hiake2 
néven emlegetni. Tulajdonképpen ez nem más, 
nírrt egy 3d e^lne-el megoldott, az iDSS-as áv 
ssmrűiialára h^ott Doom. 

Amftor elő^r hallottam, bo^ ola-vfssza 
lobét közlekedni a pályák kőzett, 
gyón öriHem. Atfél tettem , hagy ők \s 
beleesnek abba a csodába, hogy 
mest wk nemcsal pályán helnl, 
harrea az egyes pályák kő^ is 
keresgélheliiiik kapcsolúkal, ami 
inkább az maimat, mint a szóra¬ 
kozást szetgálja. Szereacsáre a véj- 
lepes metódus egy teljeséu egyedi dolog letl. A 
program tulajdoiképpen nagym kevés pályát 
tertainaz, viszoit ezek a pály^ elég nagyok, 
Kiért amikor jelettős távolságot tesziuk nveg 
raytiik, akkor betill egy újabb pályallESZLE- 
TÉT, ^ tiKtenk bolyongani viszonylag 


olvasgatni akarunk, akkor jobb, ha féhevonEi- 
lunk egy nyugodt sarokba, mert erre senki nincs 
tekintettel, közben nyugodtan [ekaszabolhat¬ 
nak. 

A hangjai nem csak a heipíng computernek, 
hanem misdeonfek naiyon hangulatosak. A dua- 
ke-ben meglévő al^zörej 
eftektet {tehát az klőnXén- 
U, ok néJkilEÉ hőrgéseket, 
robajokat) itt is megtartoí- 
ták, és továbbfejlesztettek. 

Ebbőla^empontből ro¬ 
koni a kedvencem az 
első pálya, ahol 
halljuk, ahogy 
kiirt az Idegen 
Tterosban dú! a / 
csata, el-eldőr- 
dülneka lég- 
elhárí- 


pont ennek az Örüttjei. Szabödtak is az id site- 
ján, hogy sajnos nem lettek készen vele időre, 
de majd kiadnak hozzá egy patchet. 

Sratulálnk. Milyen dolag az, hogy kiaduk agy 
félkész programot, aztán majd későÉb megje¬ 
lentetem hozzá e hiányzó anyagokat!? Túl közel 


helyeken, vtssza-fisszaterve a kFrnduIúpoetra. 
Amikor teljesttatlik a teljes komplemini telada- 
tart, afckűf mehetiok tovább a kővetkezn egy- 
s^. (Szerencsbe egy Hyon egység nem áll 
többől, mint két-hármn alrészboLI Miután meg¬ 
tetszett a demoban szeropló szép falkészlet, 
csalódva tapasztattam, hogy szinte az egész já¬ 
tékon az vonol végig, a pályák grafikaifag na¬ 
gyon egyhangúak, taíátt az utolsó lékány, a pa- 
lofta és környéke kivételével- Félve írem le, de 
ilyen téren igazán mefíthettek volna a Jedi 
Kniglit áh(DlóttdL 

Az adott halyaken teljesítendő teladatokróí a 
belping computer ad tájékezlatást. Ez egy na¬ 
gyon hasznos kis eszköz, mindig kSali, mik az 
éppen aktéális olsídleg^ és tnasorllagos ce¬ 
tek, valomlJit ^k megváltozásáról ís tájékozlat 
ndntet. 

Kicsit zavaró, hogy amíg el nem oivassik a 
megváltozatt küldetéscélokat, addig egy kedves 
női hang három másodpercenként bemond ja, 
hogy '’^MIssíon objectives updated". Ez harc 
közben lehet zavaró. Nagyon szerencsés módon 
ugyanis a program nem olyan, mint munEtluk a 
Tömb Raider, hogy amíg a menüben turkálunk, 
addig a szörnyek békésen várnak a sorukra. Ha 


szörnyeit Kaszaon- 
lá^ csak kis ideig nyújt élvezetet, az 
igazi harcos termszétesen az egymás el¬ 
leni játék fanatikusa... Nézzílk tehát en¬ 
nek az újdoitságartí 
Ami szinte niocsen. Hosszá ideig nem 
bírtam magamhoz térni a 
hogy valóban ez lenne-e: 
csak vicceltek a fiúk. A várakozásokkal ellen¬ 
tétben nlncsetr semmiféle gépi elleitfél a játék¬ 
ban. Na jő, gondoltam, majd 
megjetenlk ehhez is egy kí- 
egészrtc lemez, majd addig 
is játszunk agym^ ellen. 

Vagyis csak játszanánk, de 
^jnos az EGYETLEN több¬ 
személyes játéktípus a 
deathmatch. 

Semmiféle CTF, TeamFort- 
ress, Ilyesmi... Hát hogy 
képzelték ezt? I Ami a leg¬ 
inkább lelbosszantott, az 
az volt, hogy még egy nye- 
morutt Gooperative sin¬ 
csen. Én ugyan nem szere¬ 
tem ezt a játékstílust, de 
tudom, hogy rengelegen 


volt a karácsnny, srácok...? Ami 
mindennek a teteje, hogy még egy 
nyomorult teamplay sincsen ^ 
alap verzióban. Gondolom, majd 
ehhez is megjelenik egy klegészi- 
tó márciusban. Micsoda dolog, 
hogy ha valaki kész egy prog¬ 
rammal, kev^bbet keres raj¬ 
ta, mint egy félkész piacra 
dobót {mert nekik a kieiészi- 
lók ára is he fog telynij?! 

De nézzük azt a nyomorult 
deathmatohet, ha már nincs 
más. Valami jó kis pályát... 
Sajnos B siogié player pályák 
teljesen alkalmatlanok erre a 
játékra, tel nagyok és szövevé¬ 
nyesek, valamint teleportokkal 
sincsenek túlságosan megtOz- 
de Ive, Egy jő kis faceZtece-t [két 
ember egymás ellertt játékai nem lehet játszani. 
Az egyetlen szóba jubetű játékmód a mateciga 
(vagyis sok ember, h mindenki mindenki alten). 
Elképeszti... 

Van azért néhány aprőság, amik szeren csőre jé 
mődosílások a régi rendszerhez képest. Van 
force nespawn, vagyis nem lehet halottként 
sunyni, amíg ellenfelednek el nem tegya qu- 
dja. Ezenkivüi e program figyeli, hogy éppen 
ki és hol mozog, és nem tesz te megjelenés- 
knr közvetlenül egy másik játékos elé. 

A régi Doomos dml újra választható lett, 
hál ez már a Quakewaridben elérhető volt 
[egy fegyver nőm tűnik el, ha felveszed, 
de csak akkor veheted fel újra, ha meg¬ 
haltál). ti a mntédus sok játékosnál 
nagyon előnyős. Nagyjáhói ezzel végé¬ 
re is ériünk a kis számú, de tegaiáhh 
jelentéktelen pozitív újdonságoknak, 
inkább fnrdítsuk ligyelmiinkBi a hi¬ 
bákra. Nem lehet színt választeni, te¬ 
hát ha lenne teamplay opció, akkor 
leltte használni. Ehelyett lehet 
kiilön nőit és férfit. Ezek na¬ 
gyon jól illeszkednek a háttér palettájába, ezért 
elég nehéz m ellenfelet észrevenni. Errtakas 
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azért mert megették aket, tianem a lobbi protiálké- 
zás olyan idsse volt, lingy egész Egysionion szét 
sein éréeiaes vesztegetni rájvk [ériéi nem beszéi^ 
ve, liqgy n&m is voltait túl sokan]. 

A fentebli leírtak miatt egy kicsit a FIFA'SS- 
oai valé összeliesűnJitgatás fagie az ismerteié 
alapját képezni. Kezdjük rögtön az fnlmvat. A FIFA 
íniraja az egyik legjubban raegdesignoltp amivel 
valalia is találkoztam, kösninbetDen a kitűnő gra- 
Ilkának és a ^lur egyiittes Song 2 nímú számának. 
Az ActuaS ehhez képest olyan, mintba egy Scorne- 
se'lilmol hasnnlítanánk lissze egy brazil telere- 
géonyel. Az egy én lóg, íiogy meglehetősen rövid, 
de hogy egy kb, GOXGO'as abtakban insson, az már 
egy kicsit túlzás- Nem mondhatnám, hogy túlzuttan 
láifta huDtt. £h, majd a játék kárpótol mindenért, 
végülis egy sportjátéknál nem az intro dominál, 
Válasszonk csapatoli A RFA-ban a válogatottak 
kozíil azt hiszem minilegyik henne veit, még az 
óceániaiak is. Az Aotira is rengeteget lartalmaz, 
bár kevesebbet, mint a FIFA. Persze ne iegytink 


napokat szórakozna egy 
teljes válogatott felépítésé¬ 
vel. 

kezdődjék a megmérettetést A 
FIFA alcíme nem véletlenül ez 
“Út a világbaj nokségra ' - itt 
jgyanis a VŰ-selajiezaktoi (termék 
szelesen az eredeij osoportoeoszíá' 
sokkal) akár döntőig vezetbetiink egy 
khtáiasztott osapatDt jpiusz ugye rébány 
európai bajnokságot Is lejátszhalniik,: 
itt hiányzik]. Az Actuánál pedig iátszhatonk 
veliik ligát (Ejsoporimeccsen} és kupát (egyo^ 
nos kiesés) - és poFf, kész, vége, ennyi. 

Moitdluk ez az a két felállás, amiben 
a foci története óta válogatottak 
még sebesem játszottak (csak a ket¬ 
tő komhljiánicjálmn), tehát minden¬ 
képpen rendkívtili újdonságét jelent 

- csak a valóságtartalma közelít erő- \ 
sen a nullához,' remekíir beioál bati V 
magái az ember. Közeleg ugyanis a ^ 
9fi-^ trancíaországi VB, és ba már nem 
jutott ki valaki, Jogaláfab a gépén hadd 
tegye ezt meg. [Bár ez annyit ér, mint a 
sivatagban szomjazónak egy falat kenyér 

- de rtémi elégtételt azért nyii|1ntt, ami- 
ker a magyarok [jlletve énj rúgtak a ju- 
gnknak 12-nt - de én egy meoGseit!|. 


L mozgáskombínáclóft hajthatunk végre. Az 
I Aotuában beálli^tjuk a luvés erősségét, 
vagy játszhatunk akár kényszerítőzést is. 
Sokat lehet egyébként passzolni, de ered¬ 
ményes az egészséges öniozés Is, lég- 
khnnyebh iokezaiban majd' minden mécs¬ 
esén lőttem 40m-nél messzebbróE gólokaitH 
A hadiénak kidolgozása nagyszerű, a kö¬ 
zönségé az Actuában szerintem jobh: 
majdnem az arcokat is ki lehet itonni, bár 
így olyan hatást kelt, mintha 3 métor ma¬ 
gas, görögül nnye-fejo emberkékből állna a 
“kemény mag’’ lez néha igazán jól jönne 
egy kéi tábernak meccs előtt és ólán...}, 
Ami a FIFA-val szemben előny, hogy Itt 
rengeteg felbontás köziil választhaiunk, 
így a lassabb gépek tulajdonosai is kel¬ 
lőképpen élvezetesre tudlak állítani a |á- 
tékot. A taktikai képernyő is hozta a 
színvonalát, vállozatos és könnyen ke- 
zelhetó. 

A Knmmeniár itt Is két emberből áll, je¬ 
len aselhen öarry Davíes és Trevor Bro- 
oking képezik a lrar<[i]hataitlan párost. 
Ami jő: nem csúszik el a szöveg, ha 
^ gólt lövök {kapok}, a kommentátor már 
azonnal kiabál is. A mondóká|uk ugyan 
nőm túl váttozatos, da még megíeieto. 
Az új latékosok nevét is megtanuitak, 
és meglepően jó a magyar nevek kie|té- 
se is. Ami rossz: Bany bácsi képtelen 
von új mondandót kreálni az Adua 1 
Dia, ugyanazi a pitét foki itt Is, Még¬ 
hozzá olyan elánnal, hagy az általa- 
B-tO mondatos menoiiigokkal 


i Üld, UUI 

hoz^ 


lilletve naiiatszlkj rajta. Nagy elijniye azonban, 
hogy itt jóval gyorsabb az akció {és nunst kivétele* 
sen nem a gépigény miatt], amig a FlFA-ban lefut 
egy lámadás, addig az Aotuában mar kót-három 
góll; iebet Jent, liléivé kapni. Hagyojt leiszett még 
az időjárás meg valósítja az Aotuában. Aki a FIFA- 
vai szemben erre a sorozatra esküszik, annak meg¬ 
éri megvenni, aki nem tudja melyiket válassza, an¬ 
nak azért Inkébh a FlFA’9S-3t javaslrmi. 

jlí.2. 


N agyon népszerűek manapság a sorozatok. Az 
utcán lárva szinte nincs is olyan óriáspiakát- 
együttas, melynek egyikéről ne egy újabo, 
mást induló, két-baromszáz részes bugyolaság fö- 
sereploi vélnék ránk mélyreható intelligenciáról 
árulkodó tekintetöket. A trend sajnos világméretű, 
és formészelesen nem keríili el a PC-t sem: mosla- 


^örös szlvüek, mert nyiiváit nem lógják sokai hiá¬ 
nyolni a pl. Maldív'Szigetek világszerte |el}ismert 
csapatát, őzóval ez úgy*ahogy egálnak tekíuthele. 
A kiubcsapatcknál már nem is érdemes elkezdeni 
az DSszehasunlhást, lévén, hogy itt egy sincs - 
ami azért elég nagy baj. Ami viszont a neveket és 
frissességüket illeti, abban talán egy kicsit az Ac- 


Mjagárdi a mérkőzésekről azt Keli mondjam, bogy 
ebben is a FIFA javára billen a mérleg. A gratikal 
kidolgozás Itt sem ro^ {az Aetna 2 is aiaphéi tá¬ 
mogatja a aSP-t és a 3Űfz-et}, de a játákosnk vala¬ 
mi vaí gyengébbek, mint a FIFA-ban {kulün tolhív- 
nám a tigyelmei Rnnaluo szemeteslaitály alakú te¬ 
jére, belőtt a valóságban egy borotvált kékuszdiő- 
ta basonlít - hát hol itt az 
Azanimá- 
prograntban 
nagyszerűek, ezzei nem 
lesz gond: ahogy az egy 
97 es pregramtói el is 
várhafó. Igen számos 


elhaltó TievoJbá áliandöan beteto|tja a szót. Mivel 
ezt akkor teszi, amiker pl. göl esik, kapufát rú¬ 
gunk, vagy éppen egy szabálytalanság történik és 
a játék rendkívül akciódás, szegény írovnr csak a 
szünetben, illetve a mérkőzés lefújtával képes a 
mondandója végére érni {ilyenkor pedig mi szakít¬ 
juk meg, azzal, hogy továbfatdilnjuk a programot]. 
Az is érdekes voH, hogy 2:1-re gynzöit ellenem a 
gép (neki bárom kapura rúgása volt, nekem kh. 20, 
öt vagy hat kapufával, egyszóval semmi sem jött 
be], és erre köizlik velem, hogy v^ig a győztes 
csapat irányífotla a mérkőzést. Hát ilyet! 

Az Aetna 2 jő luoi, de szeriiríero a nagy rivális, a 
FIFA szintiét nem Éri el. köszönheti ezt a raeglehe- 


0 


DB 

fősen szegényes adatbázisának, a kissé Idejét¬ 
múlt köiritésiiek, a helyenként Igen érdekes po- 
tlgonokhól összerakott játékosoknak és a ret¬ 
tenetesen nstnbán megualósitort bajnokság- il¬ 
letve kaparenószeinek. A kommeniár kidolgozá¬ 
sára nem tordltottak elég Időt, ez meg ts látszik 


imban olyan kevés az új és eredeti őUotek száma, 
akár a tízezreseké egy nyugdíjas pénziárcájában - 
és akkor még igen finoman togalmaztam, 

Vefilsök le mindezt a sportjátékokra, azon belül 
- is a focira! Két egyeduralkodó sorozart tol 

mostaBáhan: az Eloetrunic Árts FlFA-ja es a Úrem- 
lin Actua Socoere. Az utóbbiból herúi most teríték¬ 
re a 2-os sorszámút viselő. Mielőtt valaki a sze- 
' memre vetné, bogy két rész mitől sorozat, eláru- 
ium, hogy volt egy pár olyan, ami ugyan nem az 
Actua nevet viselte, de a benne szereplő csapato¬ 
kat kivéve teljes egészében megegyezett azzal, il¬ 
letve a kor kővelelményeihoz Igazitották a giatikát 
l (pi. Euto'96, 

vagy az 
Actua 1 
SDFX-re epti- 
^ malizalt uáltoza- 

to}. E közé a két nagyhal közé írem 

tudott egyetlen kicsi sem heférkőzni, nemcsak 


ra 

a mér¬ 
leg 

nyelve 


rokhől ezt szűrtem le}. Qíoséretes, 
hogy egyik piűgram sem iartalmaz kö¬ 
zelítő, vagy ami még rosszalÉ, a kls- 
ujjból szopott neveket. Van ugyan edr 
lof, he kötve hiszem, hogy a fanatikn- 
sokon kívll len- 
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AJJHfíOfti Pf33. flAM, MftiSS 3áiif¥ipaU^ 

bilim hanakértux, 

JtoTTtc'Sr gyoTíh aKmitlir*, 
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Ha azt ál lítaitám, liQijf FG'tt ele jdisi nem Jelent bed fDcptására é$ aagyításáia, de eire Eá is kény^ meg a titki^ alagiitaft és meneldilj, tartsd életben a tenjfwnva minilkét billentifőt. 

mes 30-s stratégiai játék, aligba mandatiék Igazat, szerit a játék. Embarernk az ertföben igenis el-elléft- füvesemberl és ígiv ttrvábli. fU ellmdél teljes és ta- Maga a aJigka igénnel különöse^]) magya’ 



Ehrégre a külénféle sflfttware-tnrgaliiiazó cégek már rek a fák imigött, a Fiíd alatt ellenséges katonák 
száfTiDs, leginkább ebbe e skatulyába sueasztbaté tejtózbetnek, s a kiégett remek megétt élebettak Ea- 
darabbal rukkailak été. Ilyen veit a Etungeen Keeper pnlbatnak fri^ húsra éhesen. Magyon sok függ at- 
vagy épp az Incubahon is - begy a kél legsike- tél, bogi pűnlosait mityeit szögbe! és magasságbél 
riiJtebbpiébálknz^ emEítsem . De a stiatigiai iáté- iránifítji^ csapalainkal, 

kok klasszikus hangulaitt eleddig még senki sem H Mythnek ntár maga a kerettMéitete sem nevez- 
tudta keresztelni egy igazán lálvinyes 3l]-$ engine- betö szulnáiiyusnak. kalandiaiitk ott kezdédnek, 
nel. Jómagam sokáig aznn a véleményen voltam, ahol más iátékok régzédni szoktak; egy kis osapat 

hogy egésian a Popnlms 3 tnegjeíenéséíg nem is koszos és elcsigázott katenával vágunk bele egy 

lesz szerenesém efféle "^oszvérbez'". Szerenosére meglehetősen reménytelen bábariiha. Ellenfelünk a 
pes^im^nsom most alaptalannak faiznnYult, mivel Behott Hadurak által életre keltett élotioHak váge^ 
a Myth: The Felien Lnri^^l az Eidos nemcsak egy láthatatlan hordáia lesz. £ Szlálingiád-élelérzést 
hihetetlenül szép 

SL 

lajt Is teremtett. 

Kegy mt az, ami- $ .í’ 

ben a Myití f eliil f n ,■ 

tudta múlni az V \ 

olyan nagynevű 
eldcket, mint pél¬ 
dául a Dengeon 
Keeper? Legin¬ 
kább grafikai kivi- 
teíezÉséber. Pe¬ 
dig a Keeper sum 
egiy csúnya dar^; ^ 
a játéktér saaJa- ^ 

dón forgalhato, tele van 
szebbnét-szebb fényhat^k- 
kai s maga a fold alatti vi- 
lág is gyönyörűen meg van 
rajzolva |na já, 

VGA-bait azért 
nemazlgazi|. 

Magaacse- 
lekmény 
azonban 

vetően ^ 

egy íio- S 

metzikűs ^ 

perspektívábian 
futott, abol a különféle 


meg fogia 


hogy kit is l 
kaid egy biztos 
pisztulást jelentő 
feJderftövIta... 
itt mondjuk visss- 
köszönnek egy ki- 
csitalödreg 
Red Alerbes é 


i THE FAL 


zött, ülélokte, megjele- ^ ^ 

erőfoirásokia nlkamár 

Bs másikos jél ismert 

erekiyékie V3- kis piros ke- ^ 

dászva. Az élőik rét. A keret mellett iát- 
véfl^F romokban haló zöld (illetve sárga és 
* / a Bukott Haduiak piros) esik az éteterétjelii. 

túlereje elsoprű... Egyébkétt egy dpp^ kaltkh 

Egyébként nk más stratégiai |á- tással kívátaöthatjrÉ a közel- 
lékkai ellentétben üt nem körulöt- ben lévő őssiés, de cs^ís az 
bilik (drog a világ. A hatalmas iitkB- adott tipisha tartozó ente- 

zateknek mi csak a legapróbb mozza- rinkef, í ítédszeczel ipi 

nataiban vehetünk részt, noha ezek a hamar szét )éMí váisgabd 
kildetések sekszer létfontosságúak a a teljes n'T Oite ifi Mu hl 

háború egészét tekintve. Ez a gyakorlalhan téUáboló csapatekaL 
innyit lesz, begy míg a két fősereg egy min- Alapesetben katoiiW az 
dent etsüpro csatára készül, addig öhadve- '‘eHévadt városi turista’' * 
zérségünk néhány tucat katonáiéval az alakzatban menetefn^, ami . 

élőbeltak lábora kertil sündöiög, és meg- nem Igazán alkalitas hclntf 
a ligyelmüket magára verni jez volna a má- ütközetek mepívására. A Ű-9 
lyaj. Sok küldetésben feladatunk még csak btitenlyúkkel lendeztioljik a 

mm hősies; fogd a könyvet és hiss, keresd hekat használbatóbfa fwmá- 

. EIÍÖIB, eZekfO 3 késSÉKk- 

^ '' ben még résiletosefl vissza- 

P* térek. Elöliérőban arntylt, 

. hogy a megtaleló fdrBáciú 


kiválasztása a győzelem egyik Itilcsa, mind tárna- ' 
itásnál, mind v^ekezésnél igen lényeges. 
Hatarozotlan kellemes lehetőség az is, begy előre 
kljelőlbetünk bizonyos csapatokat,metyeknekiag- 
jai egy billentyű lenyomására! azomtal knálasztha- 
túak. Előszót z£ f^szokutt módon jeióijük ki a delik* 
vertseket, majd az Alt nyomvatartása mellett vá¬ 
lasszunk egy számot és néhány másedperdg tartsuk 


foignlódás a legtöbb stratégiai játékban meglehető- 
sen egyszerien zajlik, ám s Myih kéárlőinek sike¬ 
rült ezt megleheiősenldegaft^'és kcrültnényo- 
den megoldaniuk. Jélüilük ki a knántpsapalut, kat- 
Jintsiink egy közeli helyre és tartsuk toRyomva az 
égér gombját, majd rSvid várakozás után engedjük 
el és bűzzük őt áz i^eret a kívánt ütányba. 

Nllft! affói márt volt szó^ az aEakzatok megfelelő 
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g«. Nagy általátiosságtiait etmatitfltaiá, a a^íl- 
zápof alatt állá ^zámáia a nvított, mig a 
közalliarcbaii állá tsapatűk száitiáia a ikt alatoat 
iileáliis. NagyoE]E] osajialiniugásDknál a két roma 
kOfitliiitálása a n^ro megalilás: néhány gyors moz- 
gp, státszóri telrfetítocsapat a szélekeri, míg a 
töadahzat tDiiott samktian vonul. £z alól osak a tör- 
fék képeznek kivételt: őket mindeokltol (még agy^ 

JB^ÓI t$!!) tartsak __ 

liztes távolbao. 


4*lipcsóasor. Tan a leghatásosabb formáció az 
íjászok számára, mívoE az első sort uEdozó íóirvekre 
a második sor oyogoitiaii 
BBBQSP luzelbet. Eztán a második 
sor kezd el nenekíilni, t az 
ídóközfien mBgéjjk ért 

■ **''' 


ink néha egymás- 
ba is beleoreszte- 
^4 nekegy-^kósza 

nAk bHI nyílvosszót. 

S-MÉgy^g. Mintha 
csak a kozkalo- 
náknák (értsd: 

kardtnrgatDknak} ta- 
lalták uotna ki. Egyetlen 

hátoliitőle, hogy a zári alakzabban menetelő kalO' 
nák kö^ iszonyatos mészárlást vihet véghez egy 
jót irányzott bwnfaa. 

E'Szélszmódril A már emlegetett ‘'eltévedt városi 
turista’' alakzat, lát sok haszna nincs. Mondjuk a 
szanaszét álFdogálo katonákat elég nehéz be- 
óseikészni illetve kilőni -s ez bizonyos helyze¬ 
tekben igen jól jöhet. 

7-Széles k&rv. Derék katnnáink foborakoi- 
egy széles konv mentén. Az mondjuk 
nem rassz dolog, ha középen áll néhány 
barbár és kardforgatÖH a széteken pedig í|á- 
siok. Ha az ellenfél taktikátFan módon 
\ koz^H rohamoz, nem sok jdiaszá- 


lóbSd élöholtak járkálnak a kozalbeu. 
Az egyes csapatUpusokrál eleddig 
nem ejtettem szót, s ezután sem fo¬ 
gok, mívet nincs túl sok. A kilii- ^ 
vást épp az ielenti, hogy e né- ^ 
hány figura megtelelő kcmiií' 


LOIRDS 


erősségeit és gi^ngéit. V 

Mint minden más stratégiai já- I . 

ték,aMytliishálöbao,mmdBolBlB ^ / 

gálád harálok ellen lá^ a lég- 
Kórakoztatóbb. Ehiéleli síkon egy^ 
szene item kevesebb, imntlö 01 bősz y 
hadv^r irthatja egymást az Internetefi 
keresztül-de etto már I3M vonal és va- 
tárni igen brutális konliguráGiD ajánlott. Ezek j 
híján maradjunk csak a né^ lős játékoknál. J 
Először Is a játék aem foHétlenul mrodmrki mio- A 
denki elten ala{mo fiiegy, akár két csapat is kiizd- ~ 
hot egymás ellen. Az egyes csapatokban több jáítékos 
is szerepelhet, de vau egy kozpoiTti, kapitánynak ne¬ 
vezett hadúrt ő osztja szét '‘alárendeltjei’' között a 
katonákat, illetve állílja össze magát a sereget. 

Magid( a küldetésék is igen váttozatosak, a végcél a 
legtölib e^hen nem is az ellen totális kiirtása, 
nem egy bizonyos feladat végrehajll^. E feladat le¬ 
het zásdék be^jl^, bizonyos területek ettoglalá- 
sa, de van egy rojtpant érdekes ‘'labdajáték" is. 
Megunni egybamar aligha fogjuk a játékot, legfeljebb 
a soraratban elvesztett meccsek szeghetik kedvűin¬ 
ket. h utóbbi dolgot tsák azért jegyeztem meg, mert 
a Dfiugie.net-en IGÉK kemény etlentelekkei akad 
össze a jobb sorsra érdemes játékos. Az egyik jenki 
lóidéul faarátilag megsúgta, hogy ó oö|H őtM órát 
Mytltezik Itt, s már kezdi érezni a jáiékot [mit mond- 
1^, igen rúivi le is nyomott}. Erre csak annyit lesfe^ 


I nm^még^ajáték 

i gyengéit boncolgat- 
nám: a helyenként 

^ ^^aneh^n 

hézkes foidulásokra 
és formáció-váltásűkra vonat¬ 
kozik, s az esetek túlnyomó ré- 
szében nem is annrra zavaró a 
dolog. Az már jéval komolyabb 
~ géné, hogy a pillanatról pillanatra vátlp- 
zé hadi hdjpetiát éS hihetetlemil gyors ^tékmenet- 
nek hála, néha fenemód oebáz átlátni a helyzetet. 
Aztán az állaodó peispekb>aiváEtésok is gyakran be¬ 
zavarnak. lőmapm pi^dáíil miitifig igyekszem ügy 
forgatni a játéké, hogy ami nekem johbra van, az 
a kícsinyflett térképen is lesyen jobbra ttehát a iátó- 
terünkéi jejkepezó trapéz pont telteié nézzen]. 


/ í-$zik kirfv. Dekerftéshez ideális, 
igyh^ a kőzejhanil egységek 
szánart ajáilett igazán. Igazi ka- 
mikmi talctika, ha megvárjuk, míg 
a kirvii kkepén ősszetoriődlk az al¬ 
léi, ét lünz^iyliBk egy törpét, 

~94k alakzat. Az Igazan gonosz hadvezé¬ 
rek iz ék elején egy-két törpét állítanak, 
X ^ s MsMtHál a cs^ot az etleufél legsi- 


Hiába, kissé szeieburdiak a srácok... Az alakzatok: 
1 -Rövid sor, A cs^ négy fős stirtia reidezödik. 
Ideális, amennyiben egy szAc terepssákaszt keli a 
bjleii eFlen megvédelmezwnk. Kagyohb csoportok- 
nak nőm túl blitoaságos forma, mivel ezek hajlamo¬ 
sak összetoilóiÉii - amire a gálád élóholtak ragtön 
uylizáporral reagálnak. Ez pedig nagyon oeoi jó... 
2-Hosszú sor. Az rövid sorhoz hasoiló alakzat, de 















hassuk, melyik gólyához 
melyik állat tartozik. (A ka- 
csacsDiü emlősöket nagyon 
óvatosan közelitstik meg!) Öt ál> 
latot kell megtalálni. Ezután ke¬ 
ressük meg a falut, menjünk fel a 
legmagasahli pontjára, s onnan egy 
vízalattjárót engedjünk a vízbe. Ez^ 
ütán keressük meg a csillét, szálljunk 
be, $ utazzunk a Kísérletek ligetére. 

A K/5ÉU£TEfr onecTF 

A tó közepén lévő kart állítsuk közép¬ 
re, menjünk a nagy témhenger mögé, 
állítsuk át a karukat, fekerjlik meg a 
kereket, mire a víz elhagyja a hen¬ 
gert, s a benne lévő platform is le¬ 
süllyed. Lépjünk be a hengerbe, s 
menjonk le az üregbe, mire egy bal¬ 
konra érkezünk. Innen nem messze 


létra vezet le a tcpartra- Ezt eresszük 
le, majd lépjünk be a dupla ajtón, s 
rögvest zárjuk be magunk mögött. Az 
ajtészárnyak mögött kát lejáratot ta¬ 
lálunk, induljunk jubbra, keressük 
meg a ttiggoliídaii a kapcsolót és állít¬ 
suk át. Menjünk viss^ az ajtóig, s 
keressük meg a békafogó szerkezetet. 
A szerkezet feletti ventilátor az iménti 
kapcsolónak köszijnbetáeu megállt, 
így átmehotünk a szellőzócsovön Éhen 
laboratóriumába. A lényeg ühen légy- 
zete, amibe a kupolák nyitó kódjai 
vannak beírva. Másoljuk le a jeleket, 
fnajrt lépjünk ki azon az ajtón, ami 
előtt kék gőmbkapcsoló van. Ezen az 
ötön átsétálhatunk az Aranydóm-szi- 
getre, a dómhan a kerékkel kienged- 


ja AHAiwoóiH-mzíser 

A játék a központi szigeten kezdődik, 
innen kap a többi sziget energiát, va* 
lamirtt itt van a későbbiekben fontos 
arafiyszínü dóm. Szabadulás után 
menjünk jrrbbra, fel a lépcsőn, majd 
balra a fnrgó teremhez. Az ótszögö 
termen a két ajtó más-más kijárathoz 
forgatható, a kijáratok előtt található 
gombokkal. A gombokon kívül néhol 
egy kar is található, amivel a ráccsal 
lezárt kijáratok rácsát lehel felemel¬ 
ni. A hegyről egy másik kijárat is meg- 
közelíthetó, ha továbbsétálunk lefelé, 
s átbújunk a zárt ajtó alatt. Az egyik 
kijárat mögött egy gázcsapot taiá- 




Á kíiwpáit 




SZÉP, szÉ*, tm... 

A Mist - varázslatos grafika, fejtörő 
kalandelemek, a CD-ROM kora! erőde¬ 
monstrációja. A Mist a hírnevet főként 
hihetetlenül élethu grafikájával és 
egyedülálló hangulatával teremtette 
meg. Sokasok ''knvetóje" akadt, renge¬ 
tegen nyúzták a kurongot. Manapság 
már szinte törvényszerű, hogy egy 
nagysikerű könyvnek, filmnek, játék¬ 
nak megjelenik a második része a 
kasszasiker reményében, Nohát, ez 
megtörténi - a karácsony előtti hajrá¬ 
ban megjelent a Ríven, a készítők cso¬ 
dát ígértek, s az előzetes képek alap¬ 
ján mi is azt vártunk. Ha a grafikánál 
maradunk, az tényleg csodálatos. A 
raytra ceheit képek teljesen foto realisz¬ 
tikusak, mondhatni tökéletesek. Tes¬ 
sék csak megnázi a mellikolt képeket 
- ember Jegyen a talpán, aki megálla¬ 
pítja, hogy fényképek vagy a számító¬ 
gép kreatúrái. A hangok és zenék is 
teljesen rendben vannak, rosszat nem 
írhatok róluk. 

De! A Riven ugyebár kalandjáték, s jó¬ 
magam, mint a stílus egyik megszál¬ 
lottja, némi várakozással ültem le ját¬ 
szani. És bizony a Riven nem ütötte 
mag az élt-szubjektív-mércémet A 
kalandelemek kizárólag kapcsolók át- 
álirtására, gombok megnyomására és 
néhány dolog megfigyeléséle, meg¬ 
jegyzésére szorítkoznak. Kincsének 
felvehető tárgyak, gondoJkodtaln puzz¬ 
lék, csupán egy gyönyörű, mesebeli 
környezet és siussz. Ha valakinek elóg 
a látvány, az nem fog csafódni, de aki 
izmosabb kalandra vár, hoppon marad. 


A játékban Atrus feleségét, 
Cbaterlne-t kell kiszabadítani 
Riven szigetéről, abnl Dhen, a 
gonosz varázsló, feltatáfó stb. 
fart ja fogva- Egy világokat 
összekötő könyv segítségével 
érkeze] Rívenre, éppen egy cellába, 
aho! rögvest elveszik az úbavalóul ne¬ 
ked adott “börtönkönyvet", ameliyet 
Catherine szígetéie mehetnél. A tolvaj 
nem örülhet se káig szerzeményének, 
mart agy lázadó lalöví, a könyvet ma¬ 
gához veszi, és ami igazán fontos: 
minket kienged. Itt kezdődnek a ka¬ 
landozások a festői környezetben. 
Most jöhetne egy lépésiől-lépésre 
szóló leírás, de attól tartok, hogy so¬ 


kan dühösen vágnák a sarokba az 5 
CD-t miután egy óra alatt végignyom¬ 
ták a játékot. Ezért inkább rátok ha¬ 
gyom a felfedezés örömét, s csak a 
feladatokhoz adok segítséget. Tessék 
csak felderíteni a szigetet, s ha na¬ 
gyon elakadtok, akkor lehet a leírá¬ 
sért nyúlni. 


Juuk, ed állítsuk át. Egy másik kijárat 
a dómba vezet, itt menjünk le a lép¬ 
csőn, kt, majd körbe a függőhídnn. 
Néhány lépés után cső fogad egy be¬ 
ugróban, állítsuk át az itt lévő kart, 
majd menjünk tovább a következő 
csőig, s kapcsoljuk át azon is a kart. 
Térjünk vissza a forgó teremen át a 
kis szigetre vezető hídhoz, s menjünk 
át. Balra az ajtó mügett egy trónte- 
rem-szerüséget találunk két monitor¬ 
ral, valamint egy kart, amely a temp¬ 
lom főkapuját nyitja, ami a függóva- 
súthtrz vezet. Húzzuk meg, menjünk 
tovább egyenesen a templomba, majd 
a fokapun a föggővasúthoz, szálljunk 
be, s irány a Természet szigete - 
ennyi zölddel és élettel máshol nem 
találkozni. 


A IBMfÉVZFMZISEr 

Itt komolyabb feladat vár: a sziklába 
szerelt fagőmbők titkának megfejté¬ 
se. A lényeg, hogy jegyezzük meg me¬ 
lyik fagőmh milyen állati hangot ad 
ki, majd keressük meg a szigeten a 
megfelelő általokat, hogy azonosít¬ 







































hetjük a körfolyosó hiánino ré^ét, s 
forgól^remhez vezető hidat egy karral 
felenelhetjüh. így inár felmeheiüttk a 
dóm tetejére ís, de az mást még korai 
lenne. Térjünk vissza a Kísérletek szi¬ 
getére, a kék gömbkapt^Dlóval hívjuk 
a függővasutatt s menjük át hozzá a 
másik ajtón keresztül. 

A TÉimÉÍ^S2tMeET 

fipiíink fie a liftbe, nyomjuk meg a 
gombot, mire felemelkedünk, s itta- 
gasiol rálátttatunk a szigetre, amin az 
üt sziget '‘térképe'' látható, s a panel¬ 
ról “hekaposelhatók”. A hagy belsejé¬ 
ben található még egy szerkentyű, 
amely a szigetek 30-s szerkezetét mu- 
tafía PíPif segítségével lehet bemér- 
egyas szigeteken a forgó 


kupolák hűl helyezkednek el a négy¬ 
zetrácson (késóbb nagyon fnntos 
lesz!). Térjünk vissza a vasúthoz, for¬ 
duljunk meg vele, szálljunk ki a másik 
olitalon, s derítsük fel a sziget 
részét. Gben menekül előlünk egy má¬ 
sik vasúttal, de ne kövessük, hanem 
lépjünk be a közeli teiemlie, ahol a 
tenger alatti életet figyelhetjük, s 
megtanulhatjuk milyen színhez milyen 
szimbólum tartozik Rtvenbei^. Hívjuk 
az iménti kocsit, s menjünk a Termé¬ 
szet szigetéie. 


karral emelkedjünk a falu fölé. 
karral bezárhatjuk a vízi őrhely 
zatát. Térjünk vissza a lifthez, men¬ 
jünk a középső emelethez, húzzuk 
meg a kart, s lépjünk ki a sárkány 
száján. A hely itt ismerős, menjünk 
vrzalattjáróhoz és szálljunk be. Irám 
tása hasonlít a vasúti kocsiéhoz, az 
alsó karral a váltókat állíthatjuk. 
Menjünk arra az állumásfa, abul ot 
kar állítható, s állítsuk fel őket - íp 
minilen állemáson ki tehet majd száll- 
ui. A víz alatti szerkezettel menjünk 
az iskoiáhuz, ahol egy fura játék se¬ 
gítségéve) megtanulhatjuk Híven szá¬ 
mait -ez nagyon fontos! Első lecke¬ 
ként furdílsuk le a Ghen könyvében 
talált jeleket normál számra. Most a 
járművel irány az őrtorony, húzzuk 
meg a kart, majil a leereszkedő lifttel 


luiula* vrvosu ntp mcyi 

rdítsd el a benne lévő számsort. Mi¬ 
re elolvasoil, megjejenih az iménti 
hölgy egy telepőrt könyvvel, amely 
visszavisz az áflatos kőtáblákboz. 

A VÉBJAt&í 

Most érdemes felkeresni az arany- 
dóm tetejét - itt egy Z5]í25-ös máí- 
rixban kall elhelyezni a színes golyó¬ 
kat. A mátrixon található a szigetek 
rajzolata, s a színes golyók a dómok¬ 
nak felelnek meg. A Térkép-szigeten 




Rács mögé teleportálódunk, Ghent 
hívjuk a gombbal. Amikor elveszi a 
'‘bortünkőnyver és megkér, hop 
használjuk etőbb, készséggel tegyünk 
íp. Aki olvasta Atimis könyvét, talán 
emlékszik: aki másodszorra használja 
a könyvet, vissza] uttatja azt, aki elő¬ 
ször használja... Pecbét^ az öreg ki¬ 
próbálja utánunk. Kapcsoljuk be a ge¬ 
nerátort a telepőrt könyvekhez, majd 
menjünk le a hálószobába, s hattg^- 
suk meg az éjjeliszekrényen lévé óra 
hangját, s jegyezzük meg. Menjünk 
vissza a könyvekhez, s teleportáijunk 
az egy négyzetes szigetre, Chateríné¬ 
hoz. A szigeten a liftet az imént hal¬ 
lott hangokkal kapcsolhatjuk be. 
Cbaterine szabad, már csak Atbrus- 
nak kell jelezni. Ez tényleg a vége: 
menjünk vissza a Ghen világába, maid 
az Aranydom-szigetre, az első hefy- 
színhez, s onnan balra a távosóhöz. A 
Chaterine könyvében talált számuk 
segítségével nyissuk ki a földön lévő 
vasajtót, amely a lencsét védi. Ezután 
állítsuk át a hal oldali kart, amely óv¬ 
ja a távcsövet a túlzott íeengedéstól, 
majd kezdjük leengedni a jobb oldalon 
levő kar és a gomb segítségével. Tör¬ 
jük csak be az üveget, s éivezzük (?) a 
játék befejező képsorait, ahol a sze¬ 
relmesek egymásra találnak ugyao, de 
... miféle dolog, hogy a lelkes játékos 
a végén a világegyetemben végzi? 



A tifttel menjünk legfelúlre, a forgó 
kupolához, üljünk a székbe és a bal 


menjünk fel. A cella mellett található 
a cella nyitója, nyomjuk meg, lépjünk 
a cellába, s keressük meg a főidőn a 
kart, amivel eltolhatjuk a falat, s be¬ 
juthatunk a járatba. Menjünk el a ten¬ 
gerig, furduljunk meg, s a visszaüton 
kattíntsunk mindig az égőkre, íp vilá¬ 
gos lesz. Egy ajtót is észreveszünk 
így, nyissuk ki és lépjünk be. Na, itt 
lesz szükség a fagotyók hátulján lévő 
számokra, és a hozzá kapcsolódó álla¬ 
tokra. Aki lusta volt eite figyelni, an¬ 
nak egy kis segítség: háromszög alakú 
hal, béka, kacsacsőrű emlős, fura 
hal. Jó sunend esetén megityílik a te¬ 
lepőrt a lázadók szigetére. 

A LÁZADÓH SZiEBTC 

Sok mindent nem lehet itt tenni - 
mindenképpen elkapnak és egy szoba- 


szerzett tudást kell itt kamatoztatni. 
A megfelelő színek elvileg a tengerfí- 
gyelo teremben bekapcsolható színes 
lámpákkal azanusíthaték, de ez nem 
egészen egyértelmíi, némi próbálko¬ 
zás itt nem szégyen. Van egy egysze¬ 
rűbb út is, a golyók kourdinátál a 
mátrixban (bal alsó sarok a 0;a): pi¬ 
ros (G,&), narancs (5,3), zöld (15,24), 
kék (21,24) lila (1,21). Húzzuk meg a 
szerkezei melletti kart, s nyomjuk be 
a fehér gombét. Most már használ¬ 
hatjuk a forgó kupolákat teleportá- 
láshoz. Menjük a legközolohhíhez, ál¬ 
lítsuk meg az előtte lévő szerkezet¬ 
tel, majd a kupola heisejéhen a csú- 
szó-lapokat állítsuk be a Glien köny¬ 
vében megfelelően a 1-2d-as skálán, 
majd nyomjuk meg a gombot. Gént 
lel eportáljunk a könyvvel Ghen szige¬ 
tére. 
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bDl mínijenlcéitiiGn kihozza a lelke le^tnélvéo búj- 
háló "jáiEitfulatoL”. Kiloaben votialheiik ez példá¬ 
ul azDkra a bónuszMlyákra, anelirehen saját alatt- 
valéiokat kell énleiaeik elismefése mellen (sőt; ■ 
ként) villámgyorsan lemészárolnunk. A játék tllozú- 
tláját talán nem is lenne rossz ötlet kötelező tan¬ 
tárggyá tenni a kőzépíski^ákban vagy a mened- 
zsertantolyaniQkon - a netmlék biztos töbliro men¬ 
nének vele az Élet iskolájában, mint az egykontnil- 
lal, a puzíthr gondolknitással meg hasnnszőrű tár¬ 
saikkal. 

üulltrogák |ú ideig erősen titukban tar- ^ 

tolták, hopp őjalib me- A I 

rénylelre készülnek a 

szabadidőnk ellen, de ~ V 

e^ a kerácsonyfe elá csak V 

otfahejintotlak egy kis kiegé- * f 

szilát a iátékhoz. Szerény 

személyem nem igazin 

lajosg a küiönléle kié- 

gésntőkéft, mert rend- 

szeriitl messziről buzlenek róluk M 

az őzlell szempontok - de ebbe 
azért csak meiüljüak bele, mert 
egyrészt a 


Ilit rendelkezésre a tesZtelésliez, 
és tévén D a kunylian kívül nem 
képvisel küluiősebb játékerőt, ta¬ 
lán inkább eHekinteaék a boncol- 
gatásektóL Az egyéni pályákat vi- 
. szont egész ka' 

I táesonykor to- 


Talán munáaiiem sírt kell, 
begy az új i^lyákboz szükség van - ^ 
az eredeti játékra Is, de ezek teljesen önálló mú- 
kőének; len a már me^kott kis kilálőpkinl lóg¬ 
juk sorra megbődítgetní őket, hanem egy szimpla 
menibál választjuk ki, hogy melyik pályái akarunk 
játszani. A már teljesített pátyák haíváiiyabb fellrar 
lot kapnak. Az alapjátákkal kőiős a hl-scare lista. 


szárllsával voltak elfoglalva, én szépen eifogtel- 
hatfara néhány kulc^ozícíót, heb^e.., 

A debozen és a kísérő liizetkében a szerzők ígér¬ 
nek egy csomó ú|don$ngot, úgymint: 

- tQvábblíjlísztett grafikát (ez mondjuk nekem 
nem tűnt telj; 

- továbbfejlesztett Al-t [ez tellőnl; a keepetek 
tényleg jobban játszanak, ráadásul most már ők is 
használják az eladás opciőkat: ha elszigeteljük 
őket a péfüzbányászali forrésoktul, akkor is tudnak 
aranyat szülni a Worksbopban gyárlott cuccokbúlj; 

- optimális pénzmzési leholóséget (VISZŰHIfülG 
optimálisát. A pályák méretéből adódóan erre 
tényleg szükség is van, de az meg egy más tőrté- 
tret, tiogy erre az optimális módszerre, illetve a 
hozzá vezető útra azért neked kell rájunnőd...) 

Egy sző míirt száz: az új pályák kiválóak! - már 
amennyiben valaki hozzám hasonló tenatikus, és 
hajlandó egy pályával fél napokat voszódni. Kevo' 
sebh cérnával vagy szabadídővol rendebcozőknek 
viszont nőm igazán ajánlatos. Azok inkább Tetris- 
ezzenek egy pioít... 


Ion, az első S-ő nem is jelenttiet kü- 
Innosíhb megteihelést stratégiar 
oenimník, szóval kezdtem 
; mondjuk rügtőn a menü első 

részének alján lerpeszke- 
dő Abandonnal Számi- 
toltam vagy egy órás 
p^ífa, de pöttyel 
lévedtein: ne- 

gyedik nekifulasra is 
vagy öt étába tellett, amíg 
Isnészároltam a Jó seregeFí, 
Körülbelül ennyi játékidőre szá- 
mrteatok a többi pályánális, 
ugyanis az összes kiegészító pálya 
igencsak méretes egy darab. Az új 
^pályák tervezésénél valószínűleg a 
legbonyolultabb sakkteladványok lebagbattek a 
gonosz eteíjvotuk szsfuei előftt, mert a játék 
szabályi nyújtotta összes lehethet teJ- 
- 1 használták, hogy minél kortplikállahb hely- 
zetokel teremtsenek. Vegyük például az em- 
f Értett AbandonI, Itt úgy Indulunk, hogy a vaiázsla- 
»tok/hety]ségek tudcmáoyábői SEMMI nem áll a ron- 
detkezésre, még inpel sem gyáríbatnnk! A kelyisé- 




p^kel eltoglaljuk őket - ba rossz Irányban ásunk, 
akkor néhány kös pottyan a nyakunkba, akik 
eltel impekkel badakooti cseppet körülrté- 
- n^. Ezen a pályáo körbe kell ásnunk a tél 

■ világot, img a pálya keteti szegletében 

t megleflük a fold mának tanyáját, amil elég 
J szokatlan tnédoi egy dungeonszlv jetenít 
^ meg. Addig viszont le kell vemunh legalább 
Jf 100 (szállj 7-10-es szinten iefeiző bőst. Bá- 
0 jós... Miután ősz hajszálakkal jalerrtisart ba- 
V vilve átkecm^ígtírt ezen a pályán, megnéz- 
' lem, hogy milyen az első pályar na, ott a portáE 
kiásása után az első beköszönő lényem egy nyol¬ 
cas szinté Horned H^per volt, ami ugyebár szinte 


Ai atolsó vitíÉin ossinépf gyűlés 
Abanéott csekéííségtiftk súftotts f&métf 


A vagső ossiaesapás Anatar 
sgersiicsétlSfr utáé/áraK Ptffsi 
egykori dmgeofi szívérté! 


A osgy hordákban timudá tíősőknsk 
azÉft van némi előnye, csak megfe- 
leiö méreté hénétt széksSses hősé 


G nndolom abban mindannyian egyetértbítüok, 
bogy a Dungenn Keeper már megjelenásánek 
pillanatában a kultikus játékok pantheurjaba 
emelkedett. Peter Molinenz Bullfragos hattyúdala 
a Carmageddun mellett falán a valaha megjelent 
legbájnsabb darabok egyike: as egyszeri játékos- 


vagyis az elért ereánéfqfünk az eiedetr DK rekoidlai 
köizé kelőinek, ha az egyik megnyerése után a 1Ő- 
menüből álkaivarunk oda. Mindenesetre Érdékesei) 
festett, hogy a hatnadlk pátyán maidnem 8.0OD 
ponlot cslirátlam. Hiányzik viszont a pátya meg^y^ 
rése után az Értékelés, gyózetem után csak szimp- 


végénrényesao itthagynám eme földi ^ralűntvől- 
gyet, beszámolnék tapasztalataimról. Mindenek¬ 
előtt HÁT A JQ ÉDES AHTIEIKÁJUKAT! TŐrtŐren 
ennyiben tudom megfogalmazol a véEenvényemet a 
páffáhrot Az alapjáték tap^latalböl kiinduhia 
a játékot nen az első pályával kezdtem; gondol- 


a siker záloga. A probléma viszont ai, hogy ezt a 
pályát ts- akárcsak a többit - ügy tervezték meg, 
bogy mire betámadhatnánk, a konkurens duitge- 
onfohj tulaj^, az addigra agy megerősödik, hogy 
csak a legkörmöntentahb praktikákkal kÉnj^rJt- 
helo térdre. Egyébként még nem is az utolsó pálya 
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‘'Hát érrel! már épp íilejevellí'’ - rggyjátöl g mit 
ai első gerdDlalom, mikor végre megkairnriiitotbm a 
Helllire't. ElvÉgrs a Bliisaiű ntár jt i(te]e liltegelte a 
répát a EtiabloPaz ^ló kiegészító CO-ml^ '‘Ú| 
karakterosilály, íj szötrifék, új pálcák és új varúzsJa- 
tak“, hegy csak 3 legtsbbet Naagintalett ígéreteiket 
Gtrlítsim. És a Díable raioagók naprét^napra népe* 
selA tábora birkatürafeimral várt. Időkbzbea peive 
Biegjeteirt egf^ Green — 

Portai névre liallgató 


^ nem gond, ehlgre a program nem dDbála- 
zik áE efféle lápos varázstírgvakkal. Na de 
I Hall fokozalor mégse illik egy szál 
I célban pelezkodm a teeialszáinra elörajzé 
démortoltkal! A fe^vv^ korlátriz^ már 
kevésbé Iája pontp mtvel a szerzetes pusz¬ 
ta kezével is batalimsaOiat sebez. S rilrderrek lete^ 
lék még ^rs és pontos is-ebben teüiét rincs is 
bik. A magihoz szrnlén koiryit nkehne e^ keveset, 
[fy a hareessal elJerlétben egész ma^ szfrrtre leK 
leiresztbeti varázslatait. A szerzetes kiílorieges ké¬ 
pessége, bog feEderrtheli a labíríritusbaii elreitBlt 
llrg^akal, s így sok felesleges másáálástál Deati 
meg a játékosf. Ezmondliik szerény véleményem sze- 


san meg is nebeirtefték] a játekmeneteL A legtobő- 
iek meglebetöser durva példány, tán ^p ezért csak 
u uj sértetten lalálkoizhatunk velük. Osszeser 2S 
msityasággal hnáat ússza nárket a ba^rercse, s 
ezek mindegyike kölör grafikát kapott fezt osak azért 
emelem ki külör, mivel egy csomó “régr^^rny csak 
szíréber és staltsztíkáibaii kűlnnfanzík egymástél]. 
Vr^ténie az új szintekre: sekbol osszeser kétszer 


mailévarázstatDk ibiették meg. de a tebbi varázstge 
is egész basználbató. 

XAGVnETL'n 

Úgy istenfgazábéf csak egy hibája van a Helllire- 
rek, k az akkora, hogy etoszűr alig hittem a szo- 


amli az étérk fartáziaval 
riKgáldolt kiadó mint 
“nem bívatalcs kiegészí¬ 
tőt" birdette. Nem hivatalosnak éjtp rém r 
hivatalos volt, elvégre kiadásához a Bliz- ^ 
zaed nem jáult hozzá inintba kérdezte! 
volna...). Kiegészítőnk viszmt nem neveotém, N 
mivel a CD-n szűk 30 Mh^nyí anyag várta a kedves 


voltak, metyeket az irternetEÓI bárki letóttho* : 
tett, csak záréjelben jegyzem meg). Lett Is a 
delogból nagy botrány, anyáizás, pete^iadés 
me| basoitlék. Az igazi és egyeUea vesztes 
már emlegetett vásárló volt, aki a pénért nem sokat, 
mondhatni semmü sem kapott. Nekem h |á idiie at 
is vette a kedvemet minden fele és falta lüegésarbö 
tmissimt. data, deloxe edltler stb.| CV-tót, sa Síal- 
lo2 fenyegetően köielgó megjelerését tekiitfaA laai^ 
is bütérn voíira, tn^ a Hel Ifire valaha is meg fdf#^ 
leirí. De nem kis örömömre megfelBil. Mi inbb, a ^ 
meglehetvén Jiorrcrisztlkjus eloznértrak otlaiteie 
azonnai be is Inpta magát a sziveitAe. Hogy miért? 

Mert pontosan azt kajrtam, amiie számítottam. 5e - - 
tóbb^, se kevesebb^. ^ 

A -ZEHZmze^ES 

Leginkább persze az új karakter- 
osztáEyíczvolraa 

szerzetes} lEgatnll, ^ 

elvégre G volt . 


A MÉNKUJili 


■jÉm ha- 

IHfaiidaden játékban óira sorsol a gép. A Démon 
gyn ajÜH egészen lenyigozó, vitán telit g a Di- 
ÉftNjW liÉ szintje. A Festering 
VSa Maga módján sidtén látva- .r> . 

ifes, imaz ugybi^ ^ikusok 
rébolátestekalómásikotd^^^^ 
mi annyira látványos dolgot 
akartak összehozni, hogy azmar az S 

átteiüAüwtíségtrnásáranieirt.ís 
akkor még vlsszafogottao feleztem ' . - 

ki magam. Hem haj. azért ormok is 
megnrai a bari^lata... 

Ami a táigy^at illeti, azekbG túl 
sok hozzáfíkriví^éin nincs. Főleg a 
oriqae tárgyak lettek Gfósebbek - i. 

(és érdek^bekj, egyébként nem J ' 

sok minden vártaiotl. te visaont 
pozihX begy az alkotók átírtak lé^ tiensir^; - 
hány ^ fontos algoritmust is. 


memttek. Kapasricodjnit 
meg mindenki: a piojranri 
c$ak^ síngle player üzenb 
módban játszható! Hogy mi¬ 
ért, azt tán tnég a Blizzard túra órai se 
lodják. Tál attól tartottak, hogy ^ Itetllí- 
ne vará^latoi és tárgyai felboritják a já^ 
lék egyensúlyát? Ez persze eleve barom¬ 
ság, mivet aa Intemelen uyamfuEé karák- 
terekoek legalább a fetén ÉrGUi valami 
lyik oheat-program áldásos halasát. S g 
még egy nagyon jóindulatú hecslés. 
NloiKljuk a HelHíie ezen súlyus hiányos- 

__ séga rajtam kívíit mép sokaknak csíphet^ 

pb te a szemét, mlvol a szóbeszéd szerint 
jBB már létezik egy kiváló kis patch-fi le, ami 
mi orvosolja e problémát. Hja, g életrevaló 
számítógépeseken nem lehet kitegtii, 
Amennyiben ráakadok erre a kis programra, a kő¬ 
vetkező Dinkelt Lapokban még mindenképp vissza¬ 
térek a témára. Amúgy nagyon nem rossz a játék. 






a megszállott Diatlo-fanoknaik egyenesen katartt- 
kus élményt fng jelenteni. De ezt a singlo-playeros 
húzás azért akkor sem kellett volna... 

U 


^ítriTa-online.ica^uk 


G. ami igazából új ízt adhatott a Díablonak. Elvégre 
júmagaio mái mindbárom ügurával bejártam a poklot, 
s nyugodtan állíMom: mind hangulatában, minij pe¬ 
dig nehézségében teljen kulőríhőmtt a játékmeriet. 
te mindenesetre rögtön egyirlelminé vitt, hogy a 
szerzete igenliircsa karakterosztály. A készítók 
alighanem minden szerepiálék rákfenéét, g állandó 
tápotást akarták kilőni azzat, hogy a szerzetes sem a 
kiilenféle nehizvérteket, sem pedig a vógöfogyvete- 
kel nem tudja igazán használni. Mi több. magasaid 
színfon pusrta kézzel harcol a lejjobban, s AC-je (az- ''' 
G védettsége) is bocpánoélban a'tegjobb. Ez az illet " 
kalandozáslnk eleje és kőizepo Mé még egész jót ^ - 
meködik, ám a vég^éknál már határozottan idegesí¬ 
tő. Szegény lőfaikas haráfunk kaphat ákármennyj 
pEitszt a védettségire, de bot van G mondfuk egy Sa- 
Intty Piaié of the Uontdl??? Rendben, elég sokáig g 


Fiit ROM túl hasznos képesség, főiep 
a többi Krtályéval osszehasonlítTa. [ 

A szeitetes mindent összevetve erős- 
ségszBifontjábél a harcos szintiéi : 
áll, s egy Ucsit elmarad a tolvajlél. 

A varáz^már meg sem említem, mivel magas s 


n lebet vásárolni a kovácsnál 


ten a másik két..., Nletve már héroni karakterasztálf« jp ri cHck et is gyűrűket is, s a lablriotiisok mélyen a 


a nyonabflse Ér. 

^ j szöRmvE^, szír ;■ 

fÁRBYAhn^^ 

IVYALa 

Hát ezekből bizony jópr álrad, úgyhogy csak nagy 
éltalánosságliait sz)^ök az etteta újdoKásokrót. 
Lepinkáhb a szörayek nyerték el tetszésaned, miuet 
ezek vgyanosak tetdob^js nem egyhetyen alapo- 


’sraencsés kalandozó nagy lítkán még apocalypse 
j^káoyvre is bukkanhat, te eredeh váttozatt^n ílye^l 
velem még nem toidult eló. 

Jópofa dofop még az Is, bogy a karakterek mozgása 
leplabb duplájára gyorailt. azaza telepori-gyógyítú' 
boszorkáii|-letepDit túrákat Jóval rovidebb idő alatt 
y megíárfiahok. Pozitív. Hopp, majdnem megteledkG- 
totn az új rerázslatokrét, holott itt i$ akad néhány 
H igen hGaiálhaté darab, ^vadult képzeletemet legin- 
I- kébb a WalE of Ligbtning INetoe Immotatíon nevű tá- 
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A GInse Combat ftiirüllielüi másfél¬ 
két éve jelénhétett me^ a magyar 
piacon, és bár volt néhány elég 
invenciózus ötlet benne, de killőnbözo 
okok miatt igazán nagy port nem vert 
fel. A játék első része a II. világháiio- 
rú nyugati frontjának döntő időszakát, 
a normandiai partraszállás után kiala¬ 
kult csaták eseményeit dolgozta fel. 


rasiííaWflmas ^rmSr A ísktikas ftatf 


meg a Wgiífíbefí íevo eÜEiifdEf 






-_ 


volna a piac részéről, ha nem lett vol¬ 
na olyan elképesztően gyenge az Al, 
Volt például olyan összecsapás, amit 
a szakaszok megfelelő elhelyezésével 
úgy is meg lehetett nyerni, hogy köz¬ 
ben egyetlen parancsot nem adtunk 
ki. 

Most azonban megérkezett a második 
rési, és ez már igazán méltó a figye¬ 
lemre, mivel a fejlesz¬ 
tők a kinézetben és a 
megvalósításában meg- 
fiagyták az eredeti öt¬ 
leteket, viszont kikő- 
szöbőlték a b löd ükét. 
Nemcsak a valós, 
hanem a Cl őse Combat 
idoszámitásában is 
eltelt némi idő, mert az 
‘A bridge tón far' 
alcímet viselő folytatás 
az 1944. szeptemberé¬ 
ben lezajlntt Market- 
Garden badmüva letet 
hozza ef monitorainkra, 
amelyben Montgomery 
tábornagy egy hatal¬ 
mas angol-amerikai 
légideszant hadműve¬ 
lettel bárom hidat el¬ 
foglalva próbált meg 
áttörni a Rajnán, pon¬ 
tot téve ezzel a háború 
végére. Mint az a 
hason című, világsikert 
aratott könyvből és 


a szempont¬ 
ból, hogy em¬ 
bereink, mint 
valódi katonák 
vesznek részt 
a harcban. 

Azt, hogy mi¬ 
lyen gyorsan 
hajtják végre 
utasításain¬ 
kat, befolyá¬ 
solja fizikai és 
szellemi álla¬ 
potuk, s még 
az is előfor¬ 
dul bal, hogy 
ránk se bagóz¬ 
nak. Emellett 
komoly fejtörést okoz a rendelkezé¬ 
sünkre állé korlátozott erőforrások 


fogatni mégis csak egy 5-6 katonából 
állé szakasznak tudunk. Ha a csapat 


kezelése. A szövetségesek jóval után- bármelyik emberén a jobb gombbal 


pótlási vonalaik előtt harcolnak. A 
pillanatnyi rossz döntések, egy-egy 


kattintunk, piros körvonal mutatja a 
szakasz összes katonáját {ez elhul- 


CLOSE 


Igazán úttörőnek számított, hogy a 
csaták reál time-ban zajlottak, ami 
akkoriban abszolút nem volt még diva¬ 
tos; továbbá a stratégiai programok¬ 
ban abszolút szokatlan módon csak 
nagyon kis szervezeti egységeket (ra¬ 
jokat, szakaszokat, maxi műm száza- 
dokatl irányítottunk benne, amelyek 
egyes embereinek tu¬ 
laj de nságai az egy¬ 
mást követő csaták¬ 
ban folyamatosan 
változtak (különösen 
akkor, ba meghaltak 
az előző csetepa* 
téban...). Új¬ 
donságai miatt 
mindenképpen 
nagyobb érdek¬ 
lődést érdemelt 


filmből is kiderült, a 
bíri túl messze volt, és 
a németek jól elpáhol¬ 
ták az angolszászokat - 
de csak a történelmi 
valóságban, és azt 
most kedvíifikre átírhatjuk! 

^ A játék teljesen 

speciális abból 


egység elvesztése az egész háború ki* 
menetelét befolyásolhatja. A nehéz 
harcok során megszerzett területeket 
később elveszíthetjük, s ilyenkor újból 
meg kell barcolnunk értíik. 

Az irányítás kicsit eltér a megszokot¬ 
téi, de az előző részt idézi. Bár a harc- 
mezon a katonák külön-kőlön egyén¬ 
ként jelenitek meg, parancsokat osz- 


lotakat is) és egy páráncsmenü jele¬ 
nik az adott pillanatban kiadbaté uta¬ 
sításokkal. 

Sima mozgásnál embereink óvatosan, 
a terep minden fedezékét kihasználva 
haladnak a cél felé. Az ennél gyor¬ 
sabb haladást választva katonáink 

rohamléptekben célozzák 
meg a célpontot, de 
Ilyenkor semmilyen 


“G^E VAN? 


fedezék nem védi őket az 
ellenséges golyóktúL Ezzel 
szemben a kúszás bizton¬ 
ságos, ámde hihetetlenül 
lassú módja az éiürejutás- 
nak. Célzásnál a katona és 
a célpont között egy színes 
csík látszik, melyen a vilá- 
goszötd rész a biztos talála¬ 
tot jelzi, míg a sötétzöídnél 
elég kicsi az esélyünk. A pi¬ 
ros pontok már lotávolon 
vagy a katona látókörén kí¬ 
vül esnek. Minden katona 
azormal orral léan tüzet nyíl a 
tüzelési mezejében feltűnő 
ellenségre, külön tu^arancsot 
csak akkor kell kiadnunk neki, 
ha a célját meg akarjuk változ¬ 
tatni, mondjuk össztüzet 
akarunk zúdítani valame¬ 
lyik ellenséges alakulatra. 
A barcmezőn csak azokat az ellensé¬ 
geket látjuk, akik valamelyik embe¬ 
rünk, páncélosunk vagy lövegűnk 
látómezejében. Ezt természetesen be¬ 
folyásolják a környék természetes és 
nte^rséges akadályai, a fedezékek¬ 
nek tehát nem csak jótékony hatásuk 
lehet. Ha már a fedezékeknél tartunk, 
a legbiztonságosabban embereinkkel 
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öltét a térké¬ 
pén. A kovat- 
kezD kockában 
a kiválasztott 
csapat katonái 
látszanak 
(név, mit csi> 
nál, milyen 
fegyvere van, 
mennyi muni- 
cid]a maradt, 


a magasabb épületek padlásán lehet 
elrejtőzni. 

Menet közben mindenképpen szükség 
van a gyalogos szakaszok és páncélo¬ 
saink összehangolt irányítására. A 


idegállapota^ 
kondíciója). Az 
egyén paramé¬ 
terei termé¬ 
szetesen ki¬ 
hatnak harci 
működésére is, hiszen egy pánikban 
leve sebesült (netán egy halott) nyil¬ 
ván nem fog hősies rohamra indulni az 
ellenséges páncélosok ellen. 


sarga -s 
piros - halott), 
az AP ember 
elleni, az AT 
pedig a tank 
elleni hatás¬ 
fokát jelzi. 

Szimpla ejtő¬ 
ernyősök rend¬ 
szerint nem 
rendelkeznek 
páncéltörő 
fegyverrel, te¬ 
hát harckacsi- 
kat támadni 
veiűk alkalma¬ 
sint öngyilkos 
akció. 

A rengeteg kölönbözo csatát végig¬ 
látszhatjuk külön-ktilön vap egy tel¬ 
jes hadjárat formájában. A som^atban 


A következő mezőben a csata üzene- a megvívott csaták befnlyásolják az inkra. 


előtt néhány újabb egységet vásárol¬ 
hatunk, de mivel ezek távolról sem 
jelentenek különösebben nagy után¬ 
pótlást, nem árt vigyázni a csapata- 


GOMBÁT 2 


gyalogsági, páncélos és kombinált 
taktikákat a tréningküldetésekhen 
sajátítliatfuk el, amelyben bizonyos 
feladatok megoldásával tökéletesen 
elsajátíthatjuk a program kezelését. 
Mozgó csapatainkat mindig nagy tűz¬ 
erővel fedezzük, és mielőtt elin¬ 
dulnánk, lőjünk he minden le¬ 
hetséges búvóhelyre. A füst- 
gránál szintén halékony védel¬ 
met jelenthet egy rohamban, 
mert akár teljes sebességgel is 
ru bangái hatunk fedezékében. 

A védekező katonák néha alyan 
ellenségre lőnek, akit nem látunk a 
képen. Az ellenséget a térképen elő¬ 
szűr egy pirus pötty jelzi és látható, 
amint le ránk. Tovább figyelve már 
megjelennek a katonák, de semmi in¬ 
fot nem kapunk róluk. Ha pedig busz- 
szabb ideig látjuk az ellenfelet, 
ugyanolyan részletes adatokat kapunk 
róluk, akár saját embereinkről. 

A kép hal alsó sarkában csapataink 
sorakoznak egymás alatt. Az egysé¬ 
gek neve és képe mellett az éppen 
végrohajtás alatt álló parancsokat 
és az állapotukat jelző keresztet 
találjuk. A csapat nevén kettőt 
kattintva gyorsan megtaláljuk 


leit kapjuk. Ezen kettőt kattintva 
azonnal az esemény helyére ugrunk. 

Az üzenetek feletti színekkel fontos¬ 
ság szerint szűrhetjük ki a kapott hí¬ 
reket. A kis ablakok felett a státusz¬ 
sort és benne az aktív csapat 
adatait találjuk. A hat színes 
fej a katonák állapotát 
(zöld - 


egységek minőségét. Egy katona ta¬ 
pasztalata minden téléit csatával nö¬ 
vekszik, s egyre jobban. Ügyesebben 
vesz részt a harcban. A sok újonccal 
felálló csapat, sokkal kevésbé haté¬ 
kony, mint az, amelyik hónapok éta 
együtt barcel. Kellemetlen tény, hogy 
a sebesüléseket Is továbbviszik 
magukkal a kővetkező csetepatéba- A 
rendelkezésinkre álló néliánv pontbél 
minden ütközet 


Egy csatának több¬ 
féle mődon is vége 
lehet. Az egyik az, 
hogy elfoglaljuk az 
ellenfél összes zász¬ 
lóval jelzett straté¬ 
giai pontját (a meg¬ 
szerzett helyekre 
persze később vi¬ 
gyáznunk is kell). A 
másik, hogy kilö¬ 
vünk vagy foglyul 
ejtünk minden ellen¬ 
séges katonát (a hadifoglyok az éhet 
eifogö csapatot követik, így kiszaba¬ 
dításukhoz ezeket a katonákat kell el¬ 
kapni). Végül az utolsó mód, hogy el¬ 
lenfelünk fölényünket látva fejveszett 
menekiilésbe kezd. A végső győzelem¬ 
hez azonban rengeteg próbálkozásra 
és igen jé stratégiára lesz szüksé¬ 
günk, hiszen a gép szinte hiba nélkül 
irányítja saját eg^égeit. De hát pont 
ettől lesz érdekes egy Játék. 

Kellemes meglepetést okozott a 
Cl őse Gombát 2. része, 
mert gyakorlatilag az 
első rész Összes gyerekbeteg¬ 
ségét kijavították benne. így 
tehát kőtelező darab lesz mimteu stra¬ 
tégia-fannak, különös tekintettel 
azokra, akik a ll- világháború környe¬ 
zetében érzik magukat otthon. 





























M után a garázsba bargíink, 

liann& a Itéiy autávat. Az arcade mádtlt ^itárű* 
en ttl a kocsink pafamétarein is módosíl* 
hatunk, anieniívlban a nég^ rendelkezésre ál tó 
“custem" beállílás koziil válaszluíík. A szgrelS' 
tárfaen az alábbiakon állfthatunkrkezelhdföseg, 
fékek, gumik típusa, gumik kemí^sége, elsu 
^^ófEltügsesztések. Abenfesk módo- 


A Se^iags menObatt a proAram általános be- 
áílttásait taláFjuk. IVfó|batározhatJuk a váltó 
típusát a barttok^gnál, váttmtattialunk a 
grafika részleiess^Hg a Hírt korok számán, 
vagy módosíthatunk az Án^alfanfe Fák tU' 
dási szintjén. Ugyanezt petszé a bajnokságnál 
nem tebetjük meg, biszao a kerlI^BblyEib 
senjfosztályokban magától áitéUen kémé' 



senyt, a többire majd 


csak akkor ksfnnetimk 


sort, ha mar baínokságot 
nyertünk rajtuk. Aztán vá' 


laszthatunkanegyattlo 


közül (kelnegykerek 


megbajtasu e$ let eho 


kerek megbajtass ttjuist 
találbatuflkjt majd miitán 
meghatároztuk a váltónk 


Ha tétre méné fatamokat akaniok npo^i, 
akkor a főnrenü Cbaiii|tloirt^(|ji|ilÁság} 
pffltját kell választatMAviőy versenye^ly- 
ba» pontozásos rendszntwn pi^lhatunik sze¬ 
rem;^, persze efőször csak a kezHő aszályt 
választftatjd^.' 9tt csupán négy pálya van, de 
ahogy felfelé haladunk a ranglétrán a második 
ligában már eggyel több, és így t^b. Mindem 


Eításához nem árt érteni vatamonnyít u aoték- 
hez, mivel a maganriajta kontárok pé^ul raló^ 
szírtuleg csak azt étik el, hogy az aetá drrpta 
atmyita fog csúszni. A kész minnket a sav^ 
vei menthetjük el. 

A Ttm Attack lég iidiább csak lyakortisra 
ajánlatos, Free Kod beáliitva a végtelenségig 
körözhetünk. Aki viszont már otyai ász, hogy 
kenteite veri a gépi elleifefekei, az saját ma¬ 
gával is versettyezheb csak he kell kapcsolni 
a szellemkocsit, azaz a Gbost Cárt a Séltfags 
menalen, A szellemfcocsiiat a g^ mindig el¬ 
menti, tehát a legjobb eredményünk a legelső 
mmiet itán állami ott fog s^gildas! a pá> 
lyén. 

A Ifftijtíplayer nenilen a több játékos módra 
vonatkozó opciókat találjuk. Gondolom a lég¬ 
ibbel csak a kettéo^ott képerpiyos fiattle 
módot tudják használni, de aki teheti, az háló¬ 
zatban is játszhat (Netnort), vagy két gépet is 
osszekÓM (Serial Link). 


talán a készítőknek nem volt türolmük az au¬ 
tók fényezésével olyan sokat bíbelődni, vagy 
talán egyszerűen c^ föloslegeseek tartot¬ 
ták őfciL A lárgányok a jól bevált módon 
most is lantázianeveken szerepelnek, habár 
nyilván valódi márkákról formázták őket - az 
egyikben például egy Toyeta Ceficát ísrrrer- 
hetunk fel, egy vnásik p^íg a Renault Mega- 


Dyefihek tesznek az ellenlalhasa- -•nTl 

hft. A multlplaynr játékektae ^ 

atapbeéllitásnál egy szimpla pár- 
ba|t íngtude vívni, te lm Ifváotte, 
itt a Settings menüben oda is he- 
állíthatunk ellenfeleket. Ezek 
itán a széllemkeosl, a sérülések, 
ás a zene kl/b^cselása követ¬ 
kezik , majd végül az eredménye- j 
ínket tekinthetjük meg. Hasziws 
dolog, hogy a legjobb eredménye¬ 
ink visszajátszását - a Gtiast C^- 
hoz fiasoilóan - elmenti a gép, 
így a legszebb pillanatckaít bármi- 
kor (a View Replay opcióval) újra 
megnézhetjük. Visszajálszasnél a funkció 
gombokkal többféle nézet hézOl válogatha¬ 
tunk, ilyenkor van pályamenti nézet Is, sőt 
átválibatunk az ellenséges versenyzők pers¬ 
pektíváira Is. ¥erseny közben viss^lllantót 
is b^apcsolhatunk jkl bíltentyüj, de miveE 


kocsikról van szó. A furcsa az egészben pe¬ 
dig az, hogy ezt egy cseppet sem bánnia, ta¬ 
lán azért, mert a Seroamer 2 messze megha¬ 
ladta a korát, és még ma - több mint egy év¬ 
vel később - is toronymagasan vezeti a maga 
kategóriáját, A Sereamer Rally csak annyi¬ 
ban múlja felül a híres második részt, hogy 
ímtnár támogatja a SR-s kártyákat, de még 
ez az állítás sem áilja meg teljesen helyét, 
hiszen a GD-n találhatunk egy patch file-t, 
amivel a régi játék is telgynrsítctt, illetve 
''píxelmentesített” változóban játszható. 
Tisztázzuk akkor a lényeget; a CO-n ossz- 
vi^ 7 vadonatúj pályát találunk, és 4+i vá¬ 
lasztható autót. Csapatit most nincsenek: 




Sf 


m 


SZOKÁSOS 

Kjám'BLEÍ.- 


Grafikailag az egész játék 
átalakult, regtört kelés¬ 
nek a menürendszert is 
átformálták-legalábbis 
ara? a külsőségeket illeti. 
A bejárható előcsarnokot 
kihagyva egy kevésbé lát' 
ványos, de talán átlátha¬ 
tóbb menürendszert hoz¬ 
tak létre, amiben viszont 
ugyanazokat találjuk, 
raM régen. Mik is voltak 
ezek? Először is ugyebár 
az Arcodé mód, ami ügy 
működik, mint agy játéktermi automata. Kéz- ' 
detban csupán három pályán kezdhetünk ver- 
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elég nagy résit eltakar a kifátásbil, éa nem 
tartsm ajánlatasnak. 


k kDcsik közül mrndsnki krtapasztalliatjai 
lyj k a neki iegmegfoleübk,«ImzdeM^ 


sabb járgánnyal egjfazaníBq képtelenség a teb' 
bfekiml tartani a tűipat. Eff általáeús tipp; bt 
billeÉrinstJiliBiri^ enüMri*^ 
UQÉailS a s így ízzfhm a motert a 
neflelElo pillanatban elengedve a féket m 
pntö rapaz basonlá attektust tuduak produlál- 
ni Az ebé pálya a kínai Ksiy Fal dullett ka^ 
nyartii: l^ayire fílöutakan, nébnl sidereii ve- 


szágban a festi! siépsági kisvárosart teljes 
gázzal azágeídhatenk át, de kiérve a szabadba 
reigBteg éles kanyarra! keli számalnunk. Arizo’ 
nában nagátél idetiáőM a sivatagban kell 
versenyeznünk. A sdkfás talajon el^ széles pá^ 
lya krgyéiik, víszant üb néháey bajtStanyar, és 
arai a tegldagiÉjibrá szűk kanyonban essze- 
víssra kaoskaríDgíztlc nz ét. Amiéd miyi ter- 


nak, az auténk Üvegén a telbők lükrözidnek, a 
gnm^ pedig MIrKk, llEétvi a favet csapják 
ki Hirtelen egy nagy ostttaiás ióséietébiHi ol 
dalba kap minket léM, nére a ^rgányunk kül¬ 
seje klasszéi ddÉBnálödlk, horpadások teszik 
olva^atattanii 1 s^maara^k nevét és a rajt- 
szánuinkatí|í^ váltszatosságát még az is 
ínj ain. *111 néha köd ereszkedik le a terepre, 


RALLY 




mészetesen a bé jelenli a legfőbb akadályt - 
noha ez a pálya szofintam az elózaház képe 
sokkal könnyebbre slkeredétt. A letfagyoH asz- 
laitpálya ugyan elég sikanHos, de a isúszást 
könnyeden belokaíkulálbatjuk a kanyarokba, ba 
pedig hibáziink ^ lévén, hogy majdnem végig 


zet az nt, 5 eiy 


Biélyiitakon lalyík a verseny 
^ vlsszapattammk 3 pálya 
széléről. Csak az emelkedő¬ 
kön kell óvatosan bánni a 
csúszással A hatodik futam 
Walesben fátsiódik, ez a 
halysin a régi angol pálya 
környezetét idézi. A füves- 


^isfáioellbalta- 
ami ráadá¬ 
sét pont egy ka¬ 
nyarban kerül 
etéak.Azugratóra 


t 


r 


MotraíH tudom ajánlani: közepesen gyors, vi- 
E^nt - lévén, hogy négykerék meghalták - jól 
gyoisul. és nehezében csúszik meg. A barma- 
dlk versenyosztálylél azonban azt hiszem elke- 
rüieletlen lesz a nehézkesebben mozgó, de 
roppant gyors Sunell használata, hiszen egy ías- 


sen nenjünk ra, 
továbbá ügyeljünk 
a kamarokbn a 
nagyobb glrön- 
gyikre, ngyanis 
azok is úgy meg- 
dnbhatják^ mi¬ 
iét, hogy egyből 
keresztbe álbitdt. 
Ha jó íven vesszük a kanj^rokat, itt szinte nincs 
is szükség a gáz lelengedésém. Nem úgy a má¬ 
sodik pályán, Kanadában, ahol egy erdei verse¬ 
nyen vehetünk részt. A füves út amúgy ís csú¬ 
szik, ráadásul egymást érik a karryarok - csak a 
fabázak mentén van aszfaltozott ót. Dlaszcr- 


pedig sötétben, a lényszóruk világánál fo- 
lyi a verseny. A Scieaniar Bally ismét egy hi- 
báítlaa fáték; ^önyöru, jól játszható, és 
hosszan tárté élvezottt nyújt - mellesleg az már 
önmagában is hatalmas pozitívum, hogy nem 
WiitSS alá íródott. Hég azt sem lehet a szemére 
vetni, hogy 
3Qk^ás 
erög^ kell 
hozzá |bár 
kétségtele¬ 
nül azzal 
fest a leg¬ 
jobban), hi¬ 
szen a prog¬ 
ram VGA 
felbontás¬ 
sal még a 
gyengébb 
gépeken is 
gyényőríi és 
gyors kép- 
Iríssllést 


Csalegyet- 
leníóPl, 

apró negatlvumoít tudok megemlíteni: í^tt 
hosszabbra méretezhették volna az audio track- 
eket, ugyanis araikor menet közben a CD-leját- 
szó visszaugrik a zene elejére, roppant idegesí- 
fo, hogy egy másodpereié lefagy a verseny. Ne- 
bezsbb lokozaton pedig elég egyetlen ilyen za¬ 
varó momentum^ é$ máris oda az első helyünk. 


fás terepen ódon fületek suhannak el mailét- 
tünk, és ami újdon^: egy helyen az út ketté¬ 
ágazik. Az utolsó pálya legyen meglepetés, 
ugyanis eme ismertető alksszrtéséíg még nem 
sikerült olyan pengének lennem, hogy eljussak 
rá, így - ahogy a menüben - számomra is csak 
egy kérdöjeí maradt. Az ellenfelek a harmadik 
ligában igencsak bekeményítenek: mennek mint 
az eszelősök, lökdösődnek, szóval elég egyet- 
leo elnézett kanyar, eseGeg egy aprá koccanás 
vagy klcsúszés, és nrárís a többiek porát nyel¬ 
hetjük. 




Ulr^rw/MifAatátnB 
frC^p','//Vwinv-vÍB. imn. EI& 


f^furmhon MTt íiaptukr atnit a 
SflFfiUper ^ uláiw eivArtfattunh 


Nem meglepő módon a gmfika ismét lökétetes- 
re sikefedott - tisztára mintha játékteremben 
lennénk. A pályák tervezése első osztályé, a b. _ 
látvány - l^ént ha 3ilx kártyával játszunk - a 
közönség merajával és egyéb hangelfektekkel 
tuszerozve felér egy valádi taily közvetítéssel. A 
tereptárgyak természetes színű jJben ponpéz- 


... ^ 






A tHGSSiíállQtt stiatégák bizűnfára egyetértenek en itt kezdwfneli. nrlvie] a pt^iam ftei nm felifcIgDZ- kérdést egyw s rainilenkerTa rrefntdanunk, s 

abbae, tiogy a maniterrol iánk vigyargó SSI lih ták, Nrem egyyarjen átírták számítdgéiiie si ^Icet. visszateglalrink Vjlisteií leamcrrtEzáljdotl városai 

gonál jobb néger nent kel] egy pregranuiak. h fi pedig sierény véleményafn szerint Igen n^y öngidl, AlapHeteen két helyszínen iiányítMjuk csapatain 

veit az egyik ok, ami miatt igen nagy reményeket mivel nemcsak hogy nem hssmlták ki a PG-ben rajié kát a véráitette csatamezéit és egy hatalmas stia 

fűztem a Final üh^iíoniioz. Elvégre egy ilyen jéne^ lelietöségeket hanem mindezt ntég megtejették ^ téglái térképen, ahel a nagyabb csapalmiugásoka 

vű snltware tcrgalmazé eég csak nem blamáíja ma- alapnieléen Jiialmas És lűeiétműll rendszenel. Fél^eé^ tenezhetjíik meg. Iz utóbbi dolog egyébként a tát 

gát a karácsony] éiálot közepén mindenféle szeméi lés ne essék: maga az eredeti játék igenis jű és élve- szat ellenére nem egy bonyoltilt vagy összetett da 

tel? A második ok már jóval személyesebb: a játék a zeles - ajtro fígerák százait tofofatva, SEabátyknnyve- lóg: egy tórsasjálék láblá|lia emléksrtető lérképt 

Worhammer 4Q.OOQ kellemesen elbor uit világán ját* kel ioliogta^, öszevíssza ordrbálva és barátok 1^- kell ai egyes szektorokat visszafogiaM, illeta a 

szedik, ami kiilönnsen kezel áll szivemhez. Efméleti^ saságábazi ját^. De ugyanez egy PC efött? Mit fclyamntesan érkező eróshéseket szétesztail Ml 

lég tehát minden adott voü ahhoz, hogy ^ úiabb mondjak, nem az igazi. Mindezt tán pótolni lehetóti deink (Regiment) kőzott. MimieR tartomáay egy 

rem^ programmal gazdagítsam a winchesteremen volna néhány ereóeti ötteltel és egy színvonalas kivitek megadett mennyiségíi erőfotráS'pORtat (Rcsaiate 

burjánzó káoszt. Gyakor^lilag viszont az installálás iezessel, de pont ezek nemtertoziiak a Final LiiKvalion Polntj ad^ s ebből feJEesztbetílk tel a már emlege- 

után majd lefordultam a széknői, mivel az elemi erő- erényei közé. tett ezredekat. E set^ egyébként már-ntár mi$z 

vei arcomba robbanó boizadély (ez lenne maga a já- niMkfc 

tékj valósággal letaglózott. ^ 

Én belátom, hogy egy stratégiai játéknál nem alap- j-. 
követelmény a tiiColar és SVGA gróf lka, de azért 

nem kellene visszatérni az Amigás Időkbe. Mint arról MrtAT V ^ K 

a mellékelt képek is tanúskodnak, a Final überation A játék egy Valis- 

igen rvtra sikeredett. És akkor rnég Igen iinornan io- tad névezeiíi, meg- fl 

galmaotam. Akárki is rajzolta meg aiz egyes cs^o- lehetősen barátság- s 

kát és magát a tájat, pár hónapot igazán eltőtlhe- talar bolygón ját- I gUM 

lett volna ítébány művészeti album és tutorial tile ta- szód ik. Sokáig ez J 

nuimáníyozásával. Még a ját^ lógója is híheictleniil egy alapvetően nyu- H 

randa, pedig ezt az egyet azért igazán illett volna galmas hely volt: m 

korrekliíl (vagy legalábbis elingadbatóanjmegter- leginkább szélfútta, M 

veznl. MIndexeken nrig túl h tett^ volna magam, kepár síkságaiiál és J|. 

ha a program a maga műfajában egy koiszakalkotű, szormekucsmás la- 


































ígaii leagyBÍ-stili^sú íovBstúfim 


ieíiet iiagy izéi- 
tata kcvereiitem? 


kinttietá lGfepn«fc ««a léppisiiilutvt H i l m s a l f - 
aú hala^ tíéq aetezeii fetnéfMá, M 
szÉhiácíDten ki kire léket é$ nnet. 

Uait/lliilDail Bitlwi: Jéimire fel! kiMimiftbM egy 
gyalogos oltasz kanetleiiil agyszállrtoiáié 
mellett áll, felszál Ihat tá. Igen praktHun 
Éési fonna az amúgy Hassá gyalogsát saiiáp - li- 
szont elég veszélyes is. Egy szevtactAs taM 
raíidkét egységet hazaváila, ^ wmíMmm 
Ml, hogy Ben Bfi laif Arit 

a« Btliri a pá»y«l. FadoM HMva 

niszeri megkíiMlMltklrifeMMrietMlt hri- 


vállva kezdunlc lépkedni az elleniéllel. Magát a 
renclsert akár a l^uer OeneralliDZ is hasonlilkaft- 
nám, bár ez az Epie számára túEoRtúl is Úízelgő 
ler ne. Magok az e^es parancsok elég egyértal- 
möak, bár nébány érdekesebb 9(ont (nébány épüle¬ 
tes tanáccsal egyetenfaen) azért megemliteiék: 
Heirt Target: Váltás a következe célpontra, Iz 
monéjuk igen hasznos opcío, mivel a nehezen átta- 


Hát, az eddig leírtak {s ieglöképp i nellékelt ké- 
pik} ilariái MII Mmm, hogy sok h/vet szeraz- 
ten az ^ícmL Pedig ainyaa azért nem rossz a 
helyzet, elvégre a fáiák Iniég ha ezt a kásátok 
gondosai 1$ álcázták| azért reodelkezik néhány 
néiiyol. Püdénak okáért a tedíáratot játszva a 
gép ügyesen és taktikusai bánik csapataival, 
nehéz fokozaton nég a legharcedzetteU Panzer- 
vetefáook is alaftosan nwg fognak izzadni. Aztán 
Rékám az enyhe keavy metál betíIÉsa zene is égé- 
szeo raegtelszeti - bar rümd köziéleménykolatás 
után tedefiiti, hogy ezt a véleményt csak kevesen 
tsztják. 

Mindezek ellenére az Epíe egy kiáhránitítian ot- 
iettelan és szfimonatlalaii |átik, nem Is igazán ér- 
lifraoialOS^Iil- ten, hogy az $SI miként adha^ ilyesmihez a ne- 
1^, A tuérseget vél. Tipias példája amiak, mikor egy jál csengő 
egyélikéntilyn ap- lánel akarnak egy alapMóen kfizájtsáeiü játékot 


'Nb Iritw Hová lőbetünk? Hagyjáhól 
tg ilízn ikooiial, csak ezúttal azokat a 
Mii ki a pragraSr riKtyeket a szakasz 
■ibriflutvEz tán még g etfizé fnnkclé- 
■MÉÉhjliyta zEgzugosabb pá- 
szinte telioseft 


r^isopri daigflk nem^F 
zái hatják meg, játsnnii 
báirMlyik mezót tűz alá ve- 
beü a térképen, a látó' 
Szqgtúi ti^eUenüL 
Make BQilőin^ Transln- 
emd: Átlátszó égnletek. 
Hem árt bekap^lva taita- 
ni, mivel a gálád orknk 
igen nagy elűszaretettGl 
sannyD^ u ^letek 
mélyén. Egyébként a png- 


ellenség tizénlnek a 
PílMgát. Hátránya, hogy a 
I leésott egység elveszti 
F mezgáspon^alnak letét (bér 
ha jrÉban belegondolok, mi 
B fenének akarnának kinoz- 
tiuínl a biztos reilek' 
í^bői?). 

AirStH^ 


mólja a fedezők nyú|totta 
előnyt, mivel tapos^lata- 
im szerint egy rnhamlDveg 
ugyanakkora valészínibég- 
gel lövi kf g épületben rej- 
főzőket, Bvint egy gé|f us- 
ka. Ii gért igen sajátos,-. 

Mave tJnits In Formation: 


ke Bertton: Légítáoiadás. 

ÉftétMszefüeo a légiofit vethet- 
'^’*^sjiibe ezzel a paranccsal -- derék pilólá- 
1^ jMdk rendje s módja szerint le Is bombázzák a 
kijelotf oélpofilot. Érdemes nagyoo alapon át¬ 
vizsgálni a leendő bombatámad^ kornyékét, mivel ^ . , , 

egy-egt firejtatt léffédelmi üteg Igen rét dolgokra dóval akár egy egész századot Is egyszerre kinyit- őlsézn I, Hfekem viszont van egy oly art énősern, 

k^aiL Ebként légi egységekből nem hűl szem- hatjuk. Ezt roond|uk nem igazán érdemes eröltotni, hogy ezúttal nem Ing összejönni a dolog. Talár 

ki|Mázks a ^iKZtákrmindket lel egy, azaz egy mivel egy század néha teljeset^ különböá csapa- legközelebb? 

dmrablal rendelkezik. tokból ált. Arról nem Is beszélve, hogy gyakran a 

Cfdu En^clopedia: Kjdex átböngénése. A |áték különféle tereptárgyak is hekavamak. 
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CMLIZATIONII 


FANTASTIC WORLDS 


A felek szerint ez a a kiegÉsiíti, missíofn, 
dali és üisenló CD^( jelben lóg eltelni. Elö^ 
szőr a ffelllire megjelertése bonolta tel a Efiablo- 
tanoilc ííe^eit, nafd a Elungecii Ketfíerhez ntegyelent 
első hiegészitö CD^ a Deej^r Uungeon mkiEatt sokak 
szátnára kellemes pertekat {löbbek között CoVbopak 
is, aki több napon ál eoele^lie kimerítő lészIMasség- 
gel lianyittatásainak színes toftl- 
netétf, & eddig még rendben 
is tett volna, de a CívílízatE' 
nnihoz íródott FarMc 
Wnrlds ntár igencsak gyanlís 
daiabfi^ ígér^ 
kezelt. Rend¬ 
ben, az eredeti 
létek élefnedett 
knre elJenéie 
mind a ntai na- 
pi 9 atepmíi. Vi¬ 
szont az eddig 


netjol legírűjtöttválniatástlalálpk a korongon, s 
ezek legtöbbje a kreténség és igénifteiei^ éittekes 
elegye. Nem tudom, hoigif mőtoT lógják végre észre¬ 
venni a Miorogrose-iiál, hogy NEM 1ÍTEZIK imiverzálls 
iátékiemtezer. Még a CmlizaNon sem az. Minden 
program egy adntt környezetre, sfwsra és bangnlatra 
éprt-s ezket a stílusjegyeket bizony baromi nelié^ 
átalakítani. Nem mondom: el lehet k^eni mondfuk 
a UmlízaftlOft ötben iitszódo váltíjzatát ts (a dinoszau- 
ritkát liagyjuk, ez eleve debíÉ ötlet), 
csak épp ebbez nem elég 
egy kicsit átpotőzni a 


Ságot, komoly kitségeim támadtak a programoziDk 
szellemi képossipit illetően. Anti az intentetes pá¬ 
lyákat Illeti, azokra mindezek Egozak - csak épp hat¬ 
ványozottan. Egyedül azX-li^as soenerin tetszett ez 


lynlh^fa a látékot. Ez ai alprogtam egyábkáit H júko- 
rem tannlságos tecboika őfáít időd a köloiifélB IF meg 
parancsaival. Elr^ör is meg kell adnonk az 
esemény kiválté okát (ez tekt megbalározott Idő- 
pont. egy város elosle és így tovább), maid magát az 
eseméa^. Ebbe a kctdéskőrbe most nsm Is mélyed- 
nék el bosszabhan, mível számtalan paraméterrel és 
sajátos sza¬ 
bállyal kell majd elbh 
betödniink. Összegzés¬ 
képp csak annyit, bogy 
a köJönféJe események¬ 
kel nagyon mélyen be- 
lenyélkálhaítunk a ját^ 
egészébe, s valébaa ér¬ 
dekes és egyedi pályá¬ 
kat iDDzbatunk létre. 
Hát, ba más miatt »ea 
is, de a I 

pálysszerkesztó miatt a 
Fentastio Worids Igcs^ 
megéri a pénzéi. Ennek 


esaa- 


“sön 


let, nogytet 
szik. Amikor 
a Mao De 
Tung tejű eb 


aii9pstim teiiiSiú raros 


megfelent kie- 


VűíBban ez íeiífís Japan? S mi 


mPaeteiQ gssa-máak? 


ugyanén aligha 


Ezek kozu) egye¬ 
dül a Masters of 
Magló érdemes 


szóra " ez elvi' í ^ ^ ^' 

len ifívan env A s-^ 




AiX-^om vs. SectűíBok meccs 
wégkimefKteíE més bizoaytBfaa, 
áB 3 békés tíöníeíien EÍeee kizárt 


KÉSLELTETETT ORKAZMUS 


Önálló játék, vi- 
Eznnt a kezelése 
és kivitelezése 
gyakertatrlag 
teljesen megegyezik a nagynevű élőddé), A tegtőbb 
váltoiÉ az volt, hegy a cselekményt áttették egy fan- 
^ világba, s ehhez mérten eszközeitek Is néb^y 
ájitást a játékaa. 

Nos, valami ilyesnit akartak a Fant^ic Worids al¬ 
kotói Is - csak épp aeéteül, hogy az eiedctí játékon 
bármit te váJtoztattak volna. Készítettek néhány új 
térképet, átrajzolták aiz egységeket és magát a tájat, 
néltágr szabályon mndosftottak egy keveset, s íme: 
kész is a nagy mű. Hoirá. A gond annyi, hogy a 
rendszer, amit El Síd (neg Meier Isj zseniálteao ktfiin- 
dált, nem működÉk minden környezetben. Példának 
ckáéil nem igazán alkahaas ana, hogy egy diimszaj- 
n^k lakta birodalmat modellezzen. Meg egyébként 
is, ml az a baromság, hogy dinoszaurusz-királyok tár¬ 
gyalnak egym^l, míg a tudósaik élesebb karmok 
utÉt kutatnaki!? 1^ tt mar miodenklnek elgurult a 
gyógyszere? Könyörgöm, ha már nem tudnak sgy já- 
lékhcz értelmes folytÁ írni, legalább ne kövessen 
il rajta osoportos erőszakot néhány mindenre etszánt 
picgiamozé... Összesen 11 új sr^ariot és egy infer' 


elle-nére én nem vagyok Igazán kibikilve a játékkal . 

enné! soidol, de sokkal [óbb kiegészítővel te 
elő lebetetf volna rukkolni. Egyszeiúen nem ludnm el- 
bogy az egész MIeropose-nál csakis és kizárő- 
lag jaz időkazben eEtávozott) Síd Meleiim szorult némi 
kreativitás. Mert a Fant^io World sajna oseppet sea 
lantasztikus, mondhatni halámzotten ötletszegény. Ez 
pedig nem líil jő előjel nem sokkal a DivilöatHui^ 
megjelenése előtt... 

U 


gratikát és a hangokat. Ebhez bizony vadonatúj játé- 
kol kéne Imi. De épp ez az, amit a Fantastlc W«Eds 
készfiöi mindén áron el akarlak kerülni. Sajnos. 

Az jgazsághoiz persze az te hozzátarto^k, hogy akad 
jkéhány egész jól síkerúlt pálya. Ezek közül te kiemel- 
k^ik a Veroe világára épülő seenaiíc, de érd^es 
még a japán tendaiizirajst teldolgozö Samuraí te. Ám 
ezek is pont azért leM 
jék. mert magát az ere¬ 
deti játékot nem igazán 
práháHák meg ‘'átíror'. 

ArnEtotegim Illetve miien 
játeródó scenariuk vi- 
szwt a nevetségesség 
határát súrolják. Például 
mikor ai X-Cooi pályán a 
Sectoidokat irányit^ ál- 
kapcsoltam az egyik vá¬ 
rosomra. s ott francia di¬ 
vat szerint öltözött dá¬ 
mák jelképezték a Idkos- 


télapó megjelent egy rénszarvas képéhen és háború¬ 
val fenyegelőzött, majd leestem a ^kröl... 

Az egyetlen dk, ami miatt u igazán megszálJott Cívi- 
lization rajoíigók számára mégisesak megéri megvásá¬ 
rolni a Fairtastic Worldol, aza valéten remek pálya- 
szerkesztő (meg a Vetne sceitario, természetesen]. 
Imnáron nem csak a térképeket szeikeszthetjük ked¬ 
vünkre, hanem a kü^ 
Eönféte egysgeket, 
01 államteimákat, a 
crviluáoÍDS vívmá¬ 
nyokat, ai egyes te- 
repb'pusflkat - egy- 
MMIHPFNT, Ml 
több, az egyes ikono¬ 
kat te újra rajznlhal- 
jokl S akiinek még ez 
sem leime elég, ai 
egy rendkiVöl össze¬ 
tett escméiyszcr- 
kesztovel tovább ku- 


iüs '..'.ífr;. 
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Lajos 
é$ a PdI' 
gár-lásrok 


Winlve 3 niágy% K«:i]npelsii Faiíias XVIjl. századi 
^kkgÉpét'’ - akár a számhcgéites játékokit is... 
Ha már a ligiszeliril tarlwttoBk, akkor lassan egf 
‘szwt^Élies arslt&olögus'’ szükséges a kompkíteres 
^játékok lonénetének bmtsolgatásálroz, nenikii' 
iMbsi] a legi]ag;^oPb sik^ FC^ sakksortzat, a 
C&essMaster ntültjálm ralé kotatásliDz. Mivel 
lem asszent am oz a szakkéieettsésein, míiul^ 
anvifi komiTKii^rt főznék hozzá, Itojy - amint azt éj 
vef7in|áfak dobozán diszeigé pfscsní is NisAén l]i^ 
Éeti - 3 sorozat különlMZö lészaitHl Inbb mint jiép 
és tél millié darab laláH gazidén a világon, 
kz ú] részben a kiszrtük [|yekeztek ismát felülmiiih 
■( rnagtikal; 12 éráiéi angol nyelrü knmnenlért, 
szabátyísinaitalöt és egyéb szöveget rögzMiek ao- 
diafiie-kénf, hatszéznál is több klasszikiisitak szá- 
■rtö sakkpartit ágyaztak a játékba {köztük Portüsch 


meecsévell, továb¬ 
bá telkélék ^ndvicsent- 
bemek az USA sakksportjásak 
egyik iUíi esiilagát, Jesb Waítzkirt, aki 
az irtro noliett bat ketlvere partijának léadetes 
elemzésivel is szerepei. 

Indítás irtán az amatőrök nibány szöveges InfOFmih 
Giót kaphatunk a játék újdonságaiból vagy nagy bát¬ 
ran {“£n vagyok az ü| Eobby Fisber../') belezuban- 
batunk egy új játékba. 

Az ü| parti kDntiguráiásánál beáiIrtttatjiiK az rdomé 
rfó kívánt méiiozatát, megfordít- 
hatjuk a táblát, valamint megbatá- 
rozítatjuk, bogy a két r^dall a szá- 
mít^iíli vagy egy játékos fogja rrá- 
nyítanű Előbbi eselbeti a nebézsé- 
gi fokiuat mellett egy btzei^is 
‘"személyiségef rsmegadbahmk, 
azaz as^mítébép valametyík 
nagymeslef jeílegzetesstilnsában 
fogja vezetni a babokat. Különöseo 
utálom például Kasz^mvot, aki¬ 
nek kedvenc szórakozása, hogy a 
parti első szakaszában egy-két 
és néhány paraszt te^ldczá- 
sóval meghiúsít bárotílyefi lehetsé¬ 
ges védebnet, szépeo elsáocol, 
majd biztos fedezékéből figyeli, 
ahogy bátor bástyáim vakmerőén, 
ámde az esély íegcsekélyebb lebe- 
tésége nélkül cikáznak tol alá a 
lábián - aztán a végjátékimi szé¬ 
pen elpáhol, hali játékosok ked¬ 
véért van inég két spéci opcIo: az 
egyik 3 Toocbing Pieoes (ba kikap- 
csnljufc, akkor a megérintett 
bábuval mindenképpen lépni kell, 

' már amennyiben ez iehetséges),. a 
másik pedig a Hlrndfold, vagyis 
“vaksakk^ [az egyik vagy mindkét 
oldal Uguiáíí nem Játjpk a táb¬ 
lán]. 

A limk&Feet-meiMben összesen 


25 darab 2 
És Z (timenziDs 
táblát, továbbá 13 
30 és 5 2D készletei va- 
batnok, amelj^k knzntt 


valamint a lofilnelmí és az ultra- 
modeiTi kottái, ita valakinek ez 
e^ieg nem elég, akkor tetszőle¬ 
ges tábFál definiálhat vagy a já¬ 
ték website-jár további cuGoék 
után is kutakndbat. 

Az Actiod-menüben találunk né¬ 
hány spéci opciói, amelyekkei 
felcsérélibetjÉik az oldalakat, lé¬ 
pésre bírjuk a túi hosszan gondol- 
knifó komputert, visszaléphetünk 
egy vagy több lépést, döntetlent 
ajánlhatunk, felaiBialjak vagyfél- 
beszakrthatjuk a mérkőző. 

A ^ame-menüben b^tiítbatjtik a nehézségi sdntet, 
lekérbetjiciálállitbatjuk aiz irdriásnal beállított pa¬ 
raméterrel, olőállíthaítunk egy bizonyos állást, 
amelyeket sakkfélarfványok késaítőr az Edit-mejúi- 
ben külnnbözó lomiiátumokban kimásolhatnak a 
cllpboardra, és az antomatiku^n felinstallllt 
Chessmastertnie type fonttal kinyomtathatnak. A 
rmenüben ezeken kívül még a [ehető legaprűlékosab- 
ban definíálhaljiik az eüenlél stílusnak ös9k ele¬ 
mét, ás ezután a számHőgép 3 megadott stilusje- 
gytíc alapján fogfa knálasztan) a megfelelő léj^. 
U^iütt geneiálbatunk tetszőleges bajnokságokaft 
fe, amelybon telszés sz^iiil egymásnak ereszthet¬ 
jük a személyiségek Ustájábél megismert nagymes¬ 
terekéi. 


bbá a tanulást támogalé lehetőségeket: eb¬ 
ben a kezdők ngyrészí mí^ismerkcdhetttek az 
alapvető szabályokkal és játék kőzhoi a 
számitégép a klvóiaszlott obiénak meg- 
felelően mutatja a lehetséges Jépést, a 
fenyegetett mezöket/bábukat, slb, - a 
haladók pedig mognyitáselméletet, 
alapvető stratégiákat és klasszikus sb- 


í legkmi^rexebh és legérdekesebb |á- 
lék', an^izáló- és lanílóprugrami amely eb¬ 
ben a kategdriában születetett. Ezt mi sem bí- 
iban, mrirl a sorozat oddiigi nlaifási 
valamint az a szimpla lény, hogy a 
számrtőgépes prűgrarnnk és a nagyntesterek kő^ 
rendezett legutóbbi tornán ez a játék érte el a lege- 
iökelőbb helyezést a programok közül. Hyugodt szív¬ 
vel a^nihalő a sakkjáték bármely kedvelőjének. 

CoVhoy 


amelynek használatával az egyszeri játékos párezer 
parttal a lehető iegjofaban kíiofálhatja a tudását Az 
első ponttal egy gyOfS javaslatot kaphatmik a követ- 
kein lépésünkre, a másodikban viszont az mmlízísie 
használható idő beállítása után részletes tájékoztatót 
^ oivashatuhk a javalfoftt lépésről - vagyis, hogy MI¬ 
ÉRT is nálszerü az ártott lépés. Ugyanitt találjuk a 
mattímz vezető legravidehb utat elentzo ponlot, to- 
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MTO'kBmpatibiiis Szaho/ 
Színié laáf lei sem tüa^k 


£LSŰ HÁ- 
IVÉZ^KE 


IRU 


A Jane's Combat SimulatlDns- 
tSI már kaptam a kezembe 
néhány üdvözítésre méltó al¬ 
kotást, kellemes hangzással 
cseng ez a név a fülemlten. Kíván- 
csian vettem kezembe “új” prog¬ 
ramjukat a FIGHTEBS ANTHOLÜOY-t. 
A tesztelésre nem kaptam túl 
hosszá terminust, ezért az idő 
nem tudta megszépíteni az első 
benyomásaimatl Most kőkemény 
tényeket fogok közölni, talán egy 
kissé tárgyllagasabh stílusban, 
mint ahogyan az egy szimulátor 


és a sebessége marad a régi, el¬ 
lenben ez a verzió már 64 Mbyte 
RAM-ot fog igényelni! - Ez csak 
vicc volt, még ha rossz is! - Az 
AKX-1 leírásában egy kicsit bő¬ 
vebben foglalkozom a témakör- 
reL) A program jelenlegi gépigé¬ 
nye Pentium 90,101 Mbyte win- 
Gbi hely, és 1G Mbyte RAM. Egyre 
jobb, ezek után már valami egé¬ 
szen újszerű is következhetett 
volna, ezzel szemben elindult, a 
Jane’s Gombát Simulations-től 
már jól megszokott Intro rövidített 
verziója (Rádió 
Edit Mini PLIB- 
ciye mik). 


kedvelő felhasználótól elvár 
ható lenne. 

BLOSZOH /• A 
MÚLT 

Bizonyára mindenki em¬ 
lékszik még az Advanced 
Tacticai Fightersre- ‘'Sző¬ 
rös Is veit, büdös is volt^^ 
de értékeltem a másságét, 
és megpróbáltam ideológiát 
gyártani a szokványostól eltérő 
megoldásokra, mi miért jó éhből 
nekünk, “hú de érdekes, 
hogy--”, $th. A Fíghters Antho- 
lágy eme remekmű bővített, mint 
utóbb kiderült, toldozott verziója, 
némi barkácsolással, mellyel el¬ 
érték, hogy a “kor szavát követ¬ 
ve” csak WinSő alól hajlandó el¬ 
indulni. (Ez már önmagában is 
nagy hiba, de év végére talán a 
3DFX-es verziót is piacra dobják, 
aminek következtében a grafika 


A bejelentke¬ 
ző menü 
ugyanaz, mint 
az előző rész¬ 
ben, változta¬ 
tás csak a 
háttérképek¬ 
nél történt. “A 
jól bevált dol¬ 
gokon ne vái- 


EB HU 


toztassr’ - de lépjünk tovább. 
Mégsem tudom nem észre venni, 
hogy minden változatlan az előző 
részhez képest, vagy ha változtat¬ 
tak Is valamit, az egyáltalán nem 
veszem észre. Továbbra is sima 
küldetések, és missziók hivatot- 

. . ... -- -•. .^ 


keltek. (Ezt megszokhatták már az 
olvasók, hogy mindig szóvá te¬ 
szem, amennyiben érdemes. Egy- 
egy jól sikerült kézikönyv ugyanis 
általában tovább szokott haszná¬ 
latban lenni, mint maga a prog¬ 
ram, még abban az esetben is, ha 
egyébként maga a “játék” hosszú 
ideig látszható.) További pozití¬ 
vum, hogy multiplayor opció is 
van, azaz ha akarnék, nyomulhat¬ 
nék hálózaton, vagy két gépet 
összekapcsolva is szórakozhatnék 
a haverok idegeivel. A játékban 
összesen 125 féle géppel repülhe¬ 
tünk és legalább ennyi földi, vala¬ 
mint vízi jármű, növeli a “nyüzsi” 
hangulatot. A repülhető gépek re¬ 
pertoárja biztató képet mutat. 
Megtalálható többek kozott az A- 
7A/E Gorsaír II, AG-130U Spectre, 
AV-BB Harrierll, N-ZA Spirít, Euro- 
fighter ZODD, F-4B/J Phantom, F8J 
Crusader, F-14 Tomcat, F-1G 
Fighting Falcon, F/A-1S Hornét, F- 
22, F-104 Starfighter, F-117A 
Níght Havrk, JAS 39 Gripen, MíG- 
17 Fresco, MíG-21 Fishhed-C, 
Rafale C, $ea Karrier FA. 2, Su-33 
Flanker-0, Su-35, X-29, X-31 


EFM, X-32 ASTOVL, Yak-141 Free- 
style stb. Természetesen hozzá 
kell tenni, hogy nem 125 külonho- 
ző típus, hanem jó pár típus al- 
változatai teszik ki a teljes lét¬ 
számot A kézikönyvön kívül a gé¬ 
pekről a programból is elóg sok 
Információt kapunk, de sajnos 
nem az összesreL Megtekinthet¬ 
jük őket 3 dimenziós forgatásban, 
megnézhetjük a műszerfalukat (a 
szimulátor-részből ezt úgyis ki- 
spőrolták), megismerkedhetünk 
történetükkel, felépítésűkkel, és 
ami a legjobb: náhányukról meg¬ 
nézhetünk agy pár videofelvételt 
is (a második CD-n).) Talán nem 
okoz nagy meglepetést, a legér¬ 
dekesebb manőverek a SZtl-35-ős- 
től láthatók. Említést érdemel a 
több mint 190 féle single- és a 6 
féle campaign-missíon. Repűlho- 
tiink többek között Egyiptom, Uk¬ 
rajna, Oroszország és Vietnam 
légterében. A pályák változato¬ 
sak, a repülés közbeni beszólá¬ 
sok, rádiózások hangulatosak, a 
saját pályakészítés lehetősége él¬ 
vezetes. A legnagyobb értéket a 
program vásárlóinak gyaníthatóan 


tak emelni vérünk adrenalin 
szintjét. A kreativitás fej¬ 
lesztéséről a küldetésszer¬ 
kesztő gondoskodik. A Re¬ 


meg tekint bet jlik re¬ 
pülőgép arzenálunkat. 

Felötlik bennem egy gya- 
núteljas kérdés: “Már me¬ 
gint egy sokadik bőr lenyázásá- 
hoz kell asszisztálnom vajon?!” 

A JÁTÉK 

Kezdem azzal, ami jó a program¬ 
ban. A legfontosabb, ami a sze¬ 
membe ötlik, az a nagyszerű kézi¬ 
könyv, amit a programhoz melEé- 
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nü, 

ugyanaz a grafi¬ 
ka- Minden ugyanaz, 
kivéve a hardware 
igényét a programnak, 
ami jelentősen növe¬ 
kedett, úgy kh. 

1 an-i 50.000 Ft.- 
tal. Étien* Igaz, 
eddig fűtött a 
szuper biztos DOS 
alatt ts, most már 
csak a rapszúdikus 
alIüriiktQt sem 
mentes Win 95 
holott a meg- 
semmit sem 
változott. Oondolhat- 
nánk, hogy ezek után 
legalább a sebessé¬ 
ge növekedett meg, 
mint a villám! De 
nem! Illuzórikus 
volt az elképzelés. 
Nekiestünk gyor¬ 
san, mert azt re- 
méltiik, hogy egy 
ilyen “matuzsá¬ 
lem”, az “ős¬ 
korban" megírt 
program egy Pentiumon majdcsak 
biillírozni fog... Lehangoló volt az 
eredmény. Le kellett butítani a 
grafikát ahhoz, hogy életszerű le¬ 
gyen a repiilÉs. Tipikus szindróma: 
vagy szuperszép a grafikám, és az 
állóképek slide-showját C-54-es 
sebességgel vagyok kénytelen vé¬ 
gigszenvedni; vagy gyors, de C-64- 
es rondaságú kookaképek süvíte¬ 
nek a szemem előtt. Pedig a 
tesztgépre {ami egy Pl5G-os 48 
MByte RAM-mai, megerősítve egy 
30FX kártyával) nem az a Jellent- 
z6, hogy csigaként vánszorog - ö 
azért ennél, többet szokott produ¬ 
kálni. Jut eszembe: a program 
semmilyen 3D kártyát nem támo¬ 
gat, folrakia a DirectXG-őt és 
kész. Mint aki jól végezte dolgát, 
a maga részéről mindent letudott. 

A repülő gép-hurdozo fedélzetéről 
végignéztem egy Hornét felszálJé- 
sát. A külső nézetet úgy állítottam 
be, hogy a gép felém közelítsen. 
Érdekes volt felfedezni, hogy az 
egyébként 3 dimenziós repülőgép¬ 
ben, egy két dimenziós, karton¬ 


mégis - és ez egyben mi¬ 
nősítés is valahol “ a 
mellékelt tőhb száz 
oldalas kézikönyv 
fogja jelenteni... 
(Kitűnő például fo- 
telláb-pétlónak!} 

És most lássuk a kevés¬ 
bé pozitív dolgokat, 
ami igencsak rá¬ 
nyomja bélyegét a 
játékra. Kezdem a 
legnagyobb hibával! 
Ugyanaz, mint az 
ATF, csak más névre 
lett keresztelve. 
Ugyanaz az intro, 
ugyanaz a me- 





xaiHmtmK TOOr rewfl 4xc:0. 

horviiiéTt^ 


szerelek a 
gépre, az já^ 
ték közben 
nem jelenik 
meg a törzs, 
vagy a szár¬ 
nyak alatt. Ka 
már egyszer 
van külső né¬ 
zetem, akkor 
illene Ilyen 
“aprúságokra” 
odafigyelni. A 
kővetkező 
“agyament öt¬ 
let”, hogy 
minden gépre 
fel lehet sze¬ 
relni akár az ellenfél fegyverzetét 
is. A 3zu-35-iin felfedezett USAF 
felségjelről pedig mindenki gon¬ 
doljon azt, amit akar... Még ak¬ 
kor is, ha “ez csak játék, és itt 
mindent meg lehet csinálni", van¬ 
nak határai az alkotói szabadság¬ 


A miLBVTYCzer 

KtOSZTÁS: 

Space: tűz 

H: fékezőborog i 

Eoter: célbefogás 

F: feklapok 

0: tegyverzetblokk 
nyitása 

C: ítfűgyersítás 

2-S: sebesség 

A: autopilóta 

6: utáoégető 

1; radarváltás 

(|: fegyverzetváltás 

légr/lőldt 

B: kerékfék 

Shíft 1-^0: műszerek 

+ -: zoam 

FI-FIQ: gép nézetek 
(külsű^eiső) 

U: IFF 

Backspane: kabin 
keret ki/be 

H: radar kr/bc 

End-PgD: 

eldalkomrány 

Ins-Del: 

G: futómű ki/be 

rakétazavarók 

J: radar JAM 


lapra festett pilóta iil. Más: nem¬ 
egyszer előforifult, hogy a repülő¬ 
gép-hord őzé fedélzetén a tükörbe 
nézve majdnem szívgörcsöt kap¬ 
tam a rémülettől, amikor meglát¬ 
tam, hogy a besorolt gépek között 
a fedélzeten (!) egy fantom hajó 
úszik keresztül. 

Az ATF-ben még elnéztem afe¬ 
lett, hogy minden repülőgép mű¬ 
szerezettsége (műszerfalról nem 
beszélhetünk, mert az egyes mű¬ 
szerek tologatható ablakokban je¬ 
lennek meg a képernyőn) ugyan¬ 
az. Azt azonban már nem tudom 
tolerálni, hogy a különböző repü¬ 
lőgépek irányítása, repülési tula|- 
donságai teljes egészében egyfor¬ 
mák, holott a valóságban ez még 
az azonos típuscsaládon belül 
sem mindig igaz. A bombázók 
mintha lustábban fordulnának, de 
szinte elhanyagolbatöan kicsi a 
kiilönbség... (Egyébként az ilyen 
különbségek csak egy nagyon 


úmmzB<^ 

FOGtMVA 


A program 
semmiben sem 
változott a lo¬ 
vára az 1996- 
os ATF óta. 
Kapott néhány 
új missziót. 


pár új gépet, egy új operációs 
rendszert (a hátrányáraIj, és kész. 
Szerencsésebb lett volna Mission 
Disket kiadni az ATF-hez, mint új 
név alatt piacra dobni egy még 
csak nem is kellő mértékben fel¬ 
kozmetikázott programot. Akiknek 
mégis ajánlani lehet a FIGHTEHS 
ANTHOLOGY-t, az a fiatalabb kor¬ 
osztály, vagy azok akik még most 
kezdenek szimulátorokkal ismer¬ 
kedni, mert tanulni lehet belőle, 
ugyanakkor nem lehet figyelmen 
kívül hagyni a videók, leírások és 
gépek tömkelegét a 2 CD-n. 

Si.JVC. 


gyors grafikájú programban érzé¬ 
keltethetők tökéletesen...} Játék 
közben íitkább érezhetjük magun¬ 
kat játékteremben, mint egy ki¬ 
képző bázis szimulátor termében. 
Kevés benne az izzadtság szag (a 
játékteremben talán még ebből is 
több van), a légi harcok fotelből, 
fél kézzel is levezényelhetők. Ter¬ 
mészetesen ha valaki csak erre 
vágyik, még remekül érezheti ma¬ 
gát a program társaságában. To¬ 
vábbi “érdekesség" még, hogy 
mindegy milyen fíiggesztményeket 


nak. A szimulátorok lényege az 
lenne, hogy a lehető legnagyobb 
máHékben közelítsenek a reali¬ 
táshoz. Lehet, hogy előbb feste¬ 
nék az eget citromsárga-zöld csí¬ 
kosra a magyar légierő műszaki 
tisztjei, minthogy a HATO-hoz való 
csatlakozás jegyében a MiG-21-es 
alá megoldják a Maverick rakéta 
csatlakoztatását... (Hacsak nem 
hegesztéssel - az ötletet Torv.vé- 
dN) Úgy tűnik, túl nagy falatnak 
bizonyult a felölelni kívánt téma¬ 
kor a szerzőknek. A rossz koncep- 
ciő, és az eröl- 
tetett mennyi¬ 
sig sajnos 
most egyértel- 
müen a minő¬ 
ség rovására 
ment. 
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ég kékje előtt ne¬ 
hezen olvashatok 
az adatok, káprái- 
i tatnom kell a kan^ 
tínfiisttől 
amúgy is 


követhetjük pillanatnyi pozí 
kát, haladási irányunkat az 
célteHiJet tcilött. 

W^pons^ a fegyver 


% 

gyulladt ^ 

szemeimet. 

Az BWR disp¬ 
lay már ^'szme- 
sebb’% rakéta meg- 
támadtatás esetén 
radar-irányításé ra¬ 
kétánál zöld, infra- 


A z Apaohe longbow és édestest- 
véte a HIND “etalon” heliknp- 
terszimulátOTOk megjelenése 
óta több trónkűveteiD is jelentke- 
zen már, igaz hiába! Ebben a cikk¬ 
ben egy újabb práfaálkozót teszünk a 
mérleg másik serpenyőjére... 

A program minden egyes indításá¬ 
nál a belépési kódunk, vagy ne¬ 
vünk megadásával “LOfSCN'' kerü¬ 
lünk a főmenübe. Itt stílszerűen 
egy Multi-Functlonal Display 
(MFD) “élő”, világító keretgombja¬ 
ira bökve választhatunk őt opció 
között: 

- “Jump In!”: Nincs eligazítás, 
nincsenek rádió özönétek, azonnal 
egy szimpla misszióba csöppe* 
nüitk. 

- “Simulatnr” (nem túl régen rek¬ 
lamáltam egy cikkamben, hogy mi^ 
lyen jó is lenne egy szimulátor a 
szimulátorban - ezek szerint nem 
is volt annyira elrugaszkodott öt¬ 
let.) Nyolcféle dolgot gyakorolha¬ 
tunk: Irányítat¬ 
lan rakéta-, 

Hellfire^^TV- 
vezérlésü, 

Tow/b tank¬ 
vadász-, Si- 
dewinder re- 
pülS/heli- 
kopterva- 
dász raké¬ 
ta-, Sun 
(gépágyú)- 
tövészetet, 
valamint 
leszállást 
terepen, 
vagy egy 

tenger- ^ r ' 

alattjárú ; 

(IHedéi- 

zetén. _ 

- ‘‘Wlissi- 

on”: Választható területek a világ 
három “forró” pontja (kolumbiai 
fünyosők, orosz talgirok, és a líbi¬ 
ai buckatakók) között. A feladatok 
meghatározásánál az aktív kártya¬ 
keverők képeivel is megajándé¬ 
koztak bennünket. Amennyiben az 
utcán szembetatálkoznánk valame¬ 
lyik kolumbiai drog báróval, vagy 
magával Nemerev tábornokkal, 
nem tanácsos a “tegnap éjjel jól 
szétkentem csapataid száján a 
szószt” kuplészöveggel üdvözölni 
őket... 

^ “Nlodem/Ketwork play options”: 
beáll rtások falka-játékosoknak. 


- “Pritpfences”: a káperny^el- 
bontások,^Mwhatások, * 

nyítóblllentyWlil^beilkoptBr^^ 
mndellünk beáll ma 
AHX-I-esőnket 
es bombázó 

bán tengeralattjáróról im 
ezért a bevetések a célterület kö¬ 
zelében, azonnal (eljemelkedett 
hangulatban kezdődnek (nem kell 
létrán caplatni, becsatolni, cbec- 
kelni, felkapcsolgatni, melegíteni, 
engedélyt kérni, uncsi útvonalat 
repülni stb). 


EB 


AZ AHX^Í FEMMÉLZBitiM 

Néha dumcsiznak hozzám, külön¬ 
böző üzeneteket is kapok, mégis 
egyedül érzem magam. Mivel nem 


szerkezeten, boldog lennék áK 
örömtől, most azonban hamar ki¬ 
szúrom, hogy a világos zöldben 
pompázó megjelenítő színt, annak 
árnyalatait, változtatni nem tu¬ 
dom. Bizonyos hátterek, vagy az 


ját radarunk nincs egy szuper¬ 
titkos adatátviteli rendszeren ke¬ 
resztül, a B-2-es bombázó fedélze¬ 
téről kapjuk. 

Fiight Fián: leegyszerűsítve egy 
digitális térkép, melyen megjele- 


*/l&MSOAOFON A LÉG 




nik a tervezett útvonal, torduló- 
pontok, leszállási pont, llL a mű¬ 
holdas navigációs rendszernek ko- 
non 


az éle-^ 

^ ill. 


sok segítségre számítbatok, fel¬ 
mérem, mi a kórságra ültetett fel 
Mr. CoVboy & Tsa-i már megint— 
Szerencsére a kesztyűtartóban 
megtalálom a gépkőnyvat, fgy a 
“baby” meghódításával gyorsab¬ 
ban haladok. Az Instrument Pane¬ 
len, mint az általam jobban ismert 
KUD-okon, felfedezem a bőlintásl- 
és dőlési- szögeket jelző szimbólu¬ 
mokat, a sebességmérő indikáto¬ 
rát, magasságmérőt, időmérő órát, 
iránytűt a fordulópont szimbóJumá- 
val, és a B-2 másad pilótájától ka¬ 
pott üzenetek szöveges megjelení¬ 
tőjét. Ha először repülnék hasonló 


l_ 

irányítású rakéta esetéit 
piros “T” figyelmeztet a ve¬ 
szélyre. További figyelmeztető 
lampácskák kaptak helyet a nem 
megfelelő magasság (LowMligb Al- 
titude), kevés üzemanyag (Low Fű¬ 
éi), és központi rendszer meghibá¬ 
sodás (General Caution) esetére. 

ÍI^FB ÜZEMJI^ÓDOK: 

Tactical Sltuation Display: első 
ránézésre erre mondanánk, hogy 
igen, ezt ismerjük, ez a radar-kép- 
ornyő. Itt jelennek meg 360 fokos 
szögben a földi- és légi célpontok 
szimbólumai, irányuk, hovatarto¬ 
zásuk (barát: zöld, passzív ellen¬ 
ség: szürke, támadó-ellenség: pi¬ 
ros, a 
fegyverze¬ 
tem által 
befogott: 
kék), tá- 
i válságuk 
(1,2, 4 és 8 
mérföldes 
bontásban), 
szindmiumuk 
(légi célok: 
kor alakúak). 
A téma kevés¬ 
bé ismerőinek 
febet Érdekes¬ 
ség, hogy a ra- 
dar-infotmácio- 
kat - mivel sa- 


egyeb 

fegyverek be¬ 
tűjele, és darabszá- 
mának feltüntetésével. 

Betűjelek: T-Tow rakéta, H- 
Hetlfire rakéta, C-Cbaff, F-Flares, 
R-nem irányított rakéta, Ty-TV-írá- 
nyítású rakétq, SfKUeWinder lé- 
giharu rakéta, 

System Status; helRo^etfink sé¬ 
rüléseit, különböző megbOAsodá- 
sait kísérhetjük figyelemmel. 

MÉHl£GRE HEF - - 

A bevezetőben már említettem, 
hegy kemény megmérettetésnek 
néz elébe a program. Ellensúly¬ 
ként az általam etalonnak kineve¬ 
zett két testvér-program közül az 
egyértelműbb elnevezés miatt a 
KIHB-et fogom használni... 

Kezdjük a gépi génnyel l Minimális 
ill. (ajánlott) hardware igény: Pen¬ 
tium 120-as (166-os MMX) pro¬ 
cesszor, 16 (32) Mbyte memória, 
15 Mbyte (70 Mbyte a Full Install- 
hoz) szabad terület a merevleme¬ 
zen, DirectX kompatibilis (SoundO- 
taster-kompatítailis 32 vagy 64 bit¬ 
es) hangkártya, 1 MByte-os (2 
Mbyte-Ds PCI) VGA kártya, Win¬ 
dows 95-ös Operációs rendszer. 



SZB KBYTE 
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^ ség, - Játszliatoság, - hangulat, * 

feladatok összetettsége, - pilóta 
iskola {szimulátor |e1legj, 

Grafika: Önmagában szebb, mint 
^az e talonok vektorgrafikás tája. 

L ^ikan esnek hasra a foto>realisztté 
I « f !í*s*^j3k látványától... Mivel aíta- 

l / Sban a sebesség rovására szép a 

\ J “tájkép”, nekem fenntartásaim 

\ / vannak velük szemben... 

\. y Az Apacbe-baii sokkal jobban élt 

X. I a táj, felejthetetlen élményt adott, 

A »-***^ amikor a repülőtéren felszálláshoz 

- besoroló gépek fölött átrepültünk, 

vagy azt is belevarázsolni a mai majd ugyanezek a gépek a frontvo- 
szemmel már hihetetlenül pisiké, naihoz kőzeJedve megefóztek, és 
64 Kbyte-nyj memóriába! Felnéz* elikészrtették a terepet a további 
tünk a “kóderekre”, akik a maguk egyengeléshez... A HIND*ben az 
kis világában igazi zseninek számi- emberkék gépem meglátva fej- 
tottak. Aztán elérkeztünk egy ha- vesztve menekültek, vagy álltak 
tárház, aminél már továbbIépn I céllábiát, még párádícsompőrévé 

tényleg csak az újabb technika se* nem darálták őkel jövedékeim, 
gítségével volt lehetséges, ez volt Hanghatások: majdnem ugyanaz, 
az ''Amigás-korszak”, de itt a gép- a HIND mntorzúgása mégis tovább 
cserével valóban hatalmas minősé- volt etvíselhetö. 


Windows 95-ós kumpatibilis joys¬ 
tick, 4-szeres CD-Rom. 

Ma csak azt venném aJapul, hogy 
a HIKD 48S-OS procival Is elfogad¬ 
hatóan futott, ifjabb, és gazda¬ 
gabb apukával rendelkező olvasó¬ 
ink bizonyára menten a kékorszaki 


GYOBB 


sugárzott, amelyet teljes egészé¬ 
ben már a HIND-be sem tudtak át¬ 
vinni a szerzők. Talán az a ferge¬ 
teges nyüzsgés - ami egy badigé- 
pezet beindulását annyira jeilemez 
- volt az, ami ilyen emlékezetessé 
tette számomra. 

Az AHX-l-ben bár láthatók barc- 
keosioszlopok, ide-eda száguldó 
dzsipek, eJlenséges helikopter 
géppár, de mintha statiszták fen¬ 
nének egy filmfelvételen, nem Iga¬ 
zából a dolgukat végzik, hanem 
esetlenül kerülgetnek, ahogyan 
azt a rendező bácsi elvárja tőlük a 
hangosbeszélőjén keresztül. Mint 
amikor a fagyi visszanyal: érde¬ 
kes, de nem ez a dolga... 
Feladatok összetettsége: Egy 
ebéd elkészítése a piaci bevásár¬ 
lástól, a terítésig, tágabb értelem¬ 
ben a mosogatásig tart. Az AHX-1 
úgy "főz“, mint ahogy a TV-szaká- 
csDktól szoktuk látni: minden elő¬ 
készítve, nekütrk már csak a fer- 


tyogő vízbe 
kell szórni 



/'/ -■ , élvezet, 

- - - ■ ^ hagy¬ 
ja teÍBsénéléP^ 

/ / / Természetesen 

badarság ienne 
ait állítani, 

M ■: wwi% ú J J kez«\k'^eU0hL- 

_ _ ^ 3, 

akikre fejvadász cé¬ 
gi ugrás következiett, kaptunk is Sebesség: lassabb, mint az etalon gek csaptak le, jobbnál jobb áliás- 
valamit a befektetésünkért. Sokkal programoké volt, holutt a szimulá- ajánlatokkal. Mégis magasabb is- 

gyorsabb, és szebb grafikát, nagy- toroknál (egy helikopternél pedig kólának éreztem ez ott szerzett ta- 
ságrendekkel jobb hanggal. Job- főleg!) jóval lényegesebb a sebes- paszta tatokat. Igaz, ez egyetem 

bán hasonlított egymá^ez a ség, mint e látvány!!! Jé lenne, ha elvégzése előtt ki kell járni a kö- 

“Szancső” gépe a “Kefééhez”, ezt végre felismernék a szoftver- zépiskolát is... 

sokkel szebvényosebb volt az egy- gyártók is. A lebegés érzékelése, A program tehát megmérettetett, 

. másnak átadott ismeretanyag. a finom elmozdulások, amit egy- és ha könnyűnek nem is, de az 

Nem volt annyi ismeretlen egy szél töket okoz, a 3 dimenziós etalonoknál könnyebbnek találta- 

eredetű lefagyás, ÉS az 
0 perációs rendszer tel - 
taláiójának anyukája 
sam csuk luft annyit, 
xmint manapság. Lerá- 
^ gott csont szidni a Wirt» 

9ö-Öt, de képtelen va- 
gyök hozzászokni, hogy 2-3 
havonta le kall törölnöm, majd In¬ 
stallálnom, mert egy batut sikerült 
telepítési kísérlet után a legkülön¬ 
bözőbb agyrémeket képes predu- 
Kálni, amin még a törlés nélküli új¬ 
ra “felrakás” sem segít. Tehát 
visszatérve az eredeti témához: ha 
3 HIND-nek csak az lenne az egyet¬ 
len pozitív tulajdonsága, hogy az 
még DQ6 alatt, é$ 486-os procival 
is remekül futott, már ezek a té- 


SzJVC. 
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fU' rfl I 't hmJftí ilTTJ imijii eU 

at iwjrmi Fiat. . 









Azéri h'c^'t lüfzotl ez a feiHsilés 
néhány tegyverüsempész miatt 


fiPJ'HSTHTjní? 


A iégi csapásntsTÖ etö 
vaéisztomtázóia képeit 
magpuhíija stöttank ezntat 


lüHiiali:: Abratnsefctiöl ás M3 SiadlEV tcáiHiofii hsickú- taokhm visznnjrílva mutatja az objektumahat, a liba 

^sikbór állá batekocsi szakisaikat, ^századokat, nO' rtszo 1ale1 itia^ a halailáisj iránpak. Mellette találjuk 

táo -zászlóaliakit, amelyettet Apabite bellkopterck lá^ a tank setiosségÉt, lialadási itán^t, az Idát és a tel- 
magatnak a tevegnből és a neliÉztiiié^ a hadászati j^itan célpontokat. A következő esztcpban látliató a 
fliÉlvscgbűI. Mitel a házat sem a tetep kezdik el épi- kulánbniő típusú lászerok mannvbége, a jobb oldalon 
leni, mlrdonekelött a Palm Tweittyniite “badj^” pedig a langáládás kijelzője. Az alsé sorban levő őio- 
küldetéseiben, az amefikai teng^^li^g kalh niőt keziil az etso öt a tank személkzetánek a nézeti 
ioratal kiképzőbázisán ismeikedjunk meg a lankpa- képe, a másik oégj a molorteljesílniénjr. 
rancsnakok alapvető feladatahral, amiít étesben A oavIgáciD a parancsonkság által el^ megszabott 

osvebár még sziikségőok tehet. tereppontok ji^olntak) atepjáii történik, ametpt a 

játéktérbM sztnes uonalák mitatnák, telső lószükön 
'1/ ^ VIBÁCiÓ 9távalsápkkat. Sárga szín jelzt a legkö¬ 

zelebbit, zöld pedig a kouetkezöt, de a kőpem^ tete^ 

Az első kidetés a navigációs képességeink épiilésá- jen levő vörös Jiyíl í$ mulatja a kptetkeiő tereppont 

re szolgál. Miként mimfon küldetés eleit, most is iiár A na^rjtomtok a r^iaiicsniikság elképzelÉsát 

n^apjuk a részleles elígaiílást a barct bet^ebél, a tlrazlk, ennek n^feleloen nem kitételé mereven 
tegre^jtandé teladatnil, a rendelkezésre állá tüzér- rapszkodni bozzájuk. Sőt, miután pár éles küldetés* 
ségj és lámegató erökril, vatemlnt a munícip ben szép alaposan betütenái nekünk, majd iájiviiik, 
nennvisé^röl . A játékbcz tehót némi nf^ebísmeret hogy néha cétszeíubb a terepatfottságok ligyelem- 

sem árt, bár nem elengedhetetlenül szükséges. be vételével keriilé útvonalakat igéiyte veaní. ^ 

Mint a ^tékhei adoíl blItentjívzeisahlQnbál is kidé- m 

lül, a szerzőknek folint, hogy a játékokkal nem kizá- TÜZÉRSÉSi iZ 

lélag a nyotekarú Síva isteooő játszik, teitát igyekcz- ^ r 

tekakezeláblltenitifiiketah^^ #| 

vüJ a bílíentvüzet felső kát sorára rmkikálnt. További Mivel a navigácié geiKtelom nem 11 
dicséfotes tngy a nézeti képek váítpga^ okoisen- , , ^ 11 ~ 

vili esek tegtiíbje az egér leri bi-teci) szerk^ltel is kinek (f. ^ J 


M ostanában remfesen dugig vagyunk szImuEáto- 
fokkal. A külinléte atefiosított lepüli objektu¬ 
mokat leldolgozó játékok tassan már a lülürkon 
fuljmak ki, bár tegyük hozzá, hugy a fejlőik etsősor- 
bán az égi áldást részesítik dőnyfaen: a füldhioagad- 
tábh témák Iteszem a± tankok] közül a tavalyi évből 
maxliwm az Interactive Magle FM1A2 Abiams című já¬ 
tékát Indnán negemlítefli. Széval amikor az Armured 
Fist 2 hangos dübörgéssel begördült a bottok pulcaíra, 
kemnk páicélos badviseféének utoíéf(t}betellen zse¬ 
nije, Stidetiaa és Patton tábornokok méltó utóila, a 
sokszetos ParuerSenerat-bajnok, a lefyoáetetlEn 
zsni (4a mégsoolbatiám, iteszüEetett szerénysÉgem 
vbaalart, hogy tevább ninősíteem magam) égy dön¬ 
tött, biiy i kmkn ^ iMtyre kis ismertetet a játék- 
li. Igaz ugyai a iáté^ iMa dübörgő Abiaiisek 
csak eil^ távPliől emlékEzteteek jál megszokofl llgri- 
stimre és Shermanjelmrt, meg egyéként te inkább 
csak aiáitaiáiios stíriai direktívák megszabást 
csitlug Igazán zseaiadításiim - na de eggtszer már ve¬ 
zetheti én te egy tanliot, nemde?! 

Minlán bid^ vo^ékten úszva sikerült a játék set- 
upjávai megértetni, begy az ott tényl^ egy Soundb- 
laster-kom^íbilis han^ártya, a nevünk megadásá¬ 
val kszdheliink áj kaniert, amelyben összesen hat 
badmüvetetnek futtiatunk neki. ASzorvjetunlé össze¬ 
omlás után temészelesen megvállozolt a Hyii^ el* 


torony telsó részéo betyezkedde el, nem tökéletes 
póntesságú, azért a |dÚi atsősarokbaa levő kniera 
jelzi, hogy egész pontosan hova i$ te^ tőni. Cák)I^ 
ni a tank mozgatásával is tedutÉ, de tetmészetesen a 
tornyot b torgaMuk (Dtrti^j. A bal ahó saruk* 
bán levő ábra jelzi a torony és az alváz helyzetét, de 
ezen látjuk azt js, begy jmnnan érte támadás a iiard- 
kocsit, Lehetúsog varr a cső stabilizáláséra te, hasz¬ 
nálhatunk lézeres célmegjeiolő kilyiit te, Hlehre kő* 
ion baállíthatluk a külufliliőző célzási módokat is. 
Havigálon o bgyan tiktív személy, nliideitesetre 
basznos, meri a térképén egyrészt nagyítva is álte* 
kinthet^a beíyzetet (le^ábbte amit ismerünk], te- 
vébbá töröibeljiik a waypointokat és újakat adbahink 


Az első lüzét^l gyakorlaton csak ál¬ 
ló célpootoltra tiizelimk, tehát nem 
lesz külónösehb problé* 
mánk, legfeljebb 
annyi, bugy a szürke, 
henger alakú teajlaf- 
tályk szétdurraitá* 
sótól lehetőleg tar* 
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TANKOLUNK! 


a hniki^lefek meikeri 
|á( a imiSQit ja Éilpaaliit 
W egyé&kéRt a követicos 
LU Víavpoíiil íráRyaiian Wk 
keresni). témogallst 
^ egy^éftt lobi) aEkalom^ 
^ mai b kiífi^tíink. A tibér 
sági támogatást eisősoibiafl 
31 álló ^^irtnk elbn oél 
^ ígén^wemii. 

Az utateá küffipzésj tumus si¬ 
keres teljesítése iitáa néiif 


■ ütymjnTOfT^ 


fiemopíereinkeit probimk 


oéiús taklikü- 
kai, am hegy 
avárkatótá- 
madássaEinl- 

- ^, '-^j v:-:-.^.-_ né] nagjoííti 

tiízeret állít- 

^ BJFI bassenk szem^ 

-.jíT— íf jra Vi beJBacfc^’ 

-7z \\ // ce-re iKpiiiö 

V T^ ^ menubeiad- 

liatjük a foí- 
nációra venat- 
j kozó parancsa^ 
kataszakasz 

töUli egységéiek. Az oszfofi (Coíunil elsösoilian ne¬ 
ttben kaszoádatas, anikor támadás eg^elóre nem 
teiqfeget. Vanatlia |Uite) ra^ ékbe (We^) Eóhzeiú 
leMteiódnj lioittálls támadásnál, jobb vagy bal állába 
(Refuse Rigbt/LetI} ba a fellilelezhetö célpont vala- 
aiGlyik szárnyén váilialó, nig a gyéntánl (Djammd} 
alakzat ajánlott, ba bártionnao iábet a lánadás, A le- 
lepisionyoknak és az ellenség helyzetének a függ- 
lénye, hagy szeres vagy pedig laza alakzalban cél¬ 
szerű baladni. A formádé meghatározásánál non 
■Ifllsó szenponl, hogy egy-cgy knldelÉs si^eiteleniil 


A OBkeflefíntsrtü erők csupa 
báíiÉs üsxkiíiief i^yefíantak a 
Érékét tenataríaai 


dicséretét tehetnnk 
z^bre, majd megkezd- 
heljjk a tnbbi hadjáral 
küldetésének teljesí¬ 
tését. A nongol fegy- 
veicsernpészek elleni 
Solo Dnly ugyan a szer¬ 
zők ^rist még mindig Iféiting, dé azért abban már 
elég húzés ^ciók lesznek. A swtcoeI sjcrirrt egyto 
ftebezedó tiadiáralokkal és kíiidelésekkei egy )á da¬ 
rabig elsiérakozhatimk (killŐBOseo begy - lévén mo¬ 
bil tiadvjseiésiől szó - ugyanabban a kíiidetésben fs 
rendsziHÍiit vóllezó helyzettel találjnk szemben ma- 
gunkal), de azért a Játék akkor lesz a lepárakezta- 
tább, ha löbben f^üszünk neki. 

^WLTiPLAYER^JÁTÉK 

A játékul sofus porton, moderueu vagy IPX hálán ke¬ 
resztül nyomhalja miMm nyolc játékos. Ha a Cd- 
opefaf/vemód hat küldetésének valamelyikét vá¬ 
lasztjuk, akkor etinden jálékos ugyanazon az uídalon 
harcol egy szakasz parancsnokaként, és a szántto- 
gép eliBB próbálják elérni a taktikai célokat. A Aeif 
onSiuE íxmtseüX köldotósében a Játékosok szaka¬ 


kan knül elegendő a tüzér perspektíváját használni. 
Az mondjuk kicsit meglepő volt, hogy az átvezeti 
képsorok hol számildgépes animációk, hol videók 
[az állóképek meg néha rendereitek, néha meg h^ 
tók] voltak, de ez engem nem zavart. Az egyetieu 
gyenge pont a zene (illetve: az úgynevezett “ zene”], 
de engem mondjuk egy harci ssriMlátorban tnondjik 
abszűlót nem érdekel a zenei aláfestés - faeteszem a 
Cd-he a "Walkürök szárnyalását'’, aztán hejhó, ten- 
dűljünk bele! Tegyelek ti is így, én meg zárom 
soraim, üdvözteltel a harcmezioröh 

íkimf 


nifivarbigi^ 

httpíJyizvnv^fttrvaliHftc.com 


van, a kilőtt tankok pedig véletlenszerűen jelennek 
meg a pálya vatamely pontján. Kíváncsi lennék, hogy 
mondjuk Rommei mit szólt volna egy ilyen pettrhoz... 

ÉRTÉKELÉS 

A játék szerintem a maga nemében tökéletesen van 
ptoszenfálua. A grahkal khitelezésról, meg a Játékról 
úgy általában rögtön az jutott eszembe, mintha aiz 
Eitreme Assaullot levitték volna a tőidre, mer! a sq- 
muládöboz éppen egészséges mennyís^u akciót 
riKlIékellek, ráadásul állítható a valosághü^g is. A 
készítők nem akartak csodát művelni és nem erómií- 
vekre írták a Játékot a Játék sima Sdh'^ASiQ-ban kn- 
cég különösebb szemkápráztató látványosság nélkől 
- viszont egy mezei, 3D kártya híján leve P133 on is 
lőkéletus sebességgel fut, nem is beszélve otyan kis 
nüansznyi szépségről, miint mendjok a tank zőlf 
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A ki csak egy kicsi! is értfeklídik a iQvaldíizQs 
játókuk i;áni, aarak non lehel ismeretlen a 
Virtua Cep eddig megjelent kél része. A já- 
léhtermekber ez veit az első eljan aiilnmala, ahol 
BDiellett, hogy agy fénypisztolyt szorengethattiiok 
a keziinkbeíTj a k^eroylr leal-time grafíkával fel' 
bidckané terronstakra iiizelliettünk. A sek FM Vi¬ 
deóra alapuló hasonló típusú anyag után a Sega 
ütlwékénl alkalmazta a káromdímeitziós gralikát 
e lérei, minek hatására már nem csak egy kél va¬ 
riációs nimet (eltalálom, vagy nem lalátom el a 


látott pályákat e^ körönleges rendőri erő tagja¬ 
ként Virtua City kOlönbiízó pontjain három - egyie 
nehezedő -akciéban vehetünk részt, s mindegyik 
végén egy-egy főellenséggel kell leszámolnunk. 
Fénypísztolyjol sajnos PC-veniö lévén oiocs szó, 
az ellett szoba jöheló Irányító az egér. (Játsz¬ 
hattak billentyűzettel is, de kötve hiszem, tio^ 
mentek vele valamire.} Az első küldetésünknél 
szerrahFáshnz riasztanak minket, a sísapkás hara¬ 
miák nem haboznak a rend őreire tűzet nyílni. Az 
üzletben a tűzharcnál vigyáznunk kell a néha elo- 

♦ 


Harmadszorra a terroristák a metrót szállták meg, 
akik így isotétsok civil óletét veszélyeik. A já¬ 
ték előző részéhez képest lény^es különhség, 
hogy mindegyik helyszínen egy idő után kettéág¬ 
azik az ót, s ezekett a helyeken ml válaszUraitunk. 
Például ai utolsó pályán egyrészt metrózhalunlc fo- 
váhb, másrészt viszont a Salurn-otát választva 
visszaülhetünk az autónkba - ez utóbbi talán a 
hosszabb és nehezebb megoldás. Gyakran különbö¬ 
ző tárgyakat, illeWe bizonyos személyekéi kilőve 
éj fogyveioket (mint pl. sholgunt] b felvehetünk, 


pasast] táthattuiór, hanem va¬ 
lóban aktív résztvevőjévé 
váltunk a játékod: a gaz¬ 
fickókkal töbtdéle módon 
lehetett végezni, szátlő- 
hettiik a tereptárgyakat 
is, huidékat íobbanlgiat- 
hatluifk, stb. 

Sajnos a Sega a PC-s kcttvení- 
ókat u^ tűnik nem sieti el: az első rósz te jó két 
év^ késéssel érkezett meg a tavalyi év elején, s 
most a máscdlk résznél te ugyanez a helyzet. A CO 




ezek sajnos csak az ei 
sö bekapott találalig 


ezért különösért vi¬ 
gyázzunk ráji*. 

A gép minden 
célba talált 


bukkanó civilekre, maid e^ autós ötdozós vesd 
kezdetét. A menekülő r^Fók a kocsífaél továbbra te 
vteszalőnek, roncsoljuk hál szét a kereküket, ügy, 
hogy a koosi felboruljon. A második küldetésben a 
polgármestert kell megvédenünk, 
akit egy luKushajón tartaruk fog¬ 
va tőbfa tu^l egyetemben. 


pontozza, külön értékeli a hármas találatot [amiikor 
a gengsztert szitává lőiük) h ai un. Justice Sbot- 
ot, vagyis az olyan lövést, amlhor csak a bűnöző 
fegyverét találjuk el. Szintén pontszerzés eeljálnl 
megpróbálbaljuk likvidálni a ‘Hé!” felkiáltással 
Csák egy m^dpercre elMkaoó alakokat, vagy 
azokat a csibészeket, akik mar menekülnek, s így 
veszélyt tulajdonképpen már nem jelerdeoek, 

A PC-verziű 


faa helyezkedni, azaz fedezékbe bújni. Erre csak rö¬ 
vid időok van, ha ezt tüllépiűk, a gép automatiku¬ 
san helyez el minket. Ezután ez ellenssgos fazannk 
tők egyszerié bukkannak elő, s nekűrft Igencsak 
pontosan és gyorsan kell leszednünk őket ja kame¬ 
ra automatikusan áll rájuk), hogy még idejében 
megtaláljuk az ellenf elűnkot, aki ott les ránk vala¬ 
hol közöttük, s ugyanúgy keres minket, mint ahogy 
mi keressük ót. Az egyenruhás ellenfél teltemerésa 
nem okozhat gondot, a gy^gébbek kedvéért még 
Ogy villogó hárnmsziőggel is megjelölték. Ha eset¬ 
leg ő venne észre minket előbb, arra egy tteii^- 
gő hang, és a képernyő sarkainak a villogá¬ 
sa jelez - ilyenkor már szinte semmi esé¬ 
lyünk. Ugyanúgy, ahngy a tű játékban, itt 
te életekre megy a játék, de itt csak az 
I ellenfél lövése “halálos”, illetve a tú¬ 
szok megölésekor vesztiink életet. A tüb- 
. bi gazfickó Is eltalál ugyan, de azok a ta¬ 
lálatok csak fövid Ideig bénítanak te. 

A PC-veizió tehát kélségtelejiüt jól sikorült, még 
hálózati látók is van. Csak azt sajnálhatjuk, hogy a 
játék WioSS alá íródol, és Diiecl K-et használ - 
mely nemteier véleményem szerint a Plug&Play 
kifejezés megcsúfolása. Hátam például mege^ 
soítt, hogy menel közben elment a hang, de ami 
még losszahh: a program nem volt hajlandó hasz- 
itáEnl a 3D kártyát, noha elméletileg támogatja. Per¬ 
sze ha akkurátusán körülnézek az loterneten ez ug]^ 
ben, lehet hogy taláHam volna valami megleletű drl- 


nak, igaz, egy 
sima Pentiumon a 
sebesség inkább csak 
VGA-ban élvezetes. (A Dí^- 
lay menüt az Fi gomb lenyomá¬ 
sával hozhatjuk be.) Egében megle¬ 
pő a Segától, bogy a konverzió az op- 
oiókat tekintve még plusz úldenságot 
te tartalmaz - az eddigi Sega átira¬ 
tukra ez eddig nem igazán volt jellem¬ 
ző. A PTcvíng (^ouods bárom gyakorEó- 
pátyát jelent, ahol festÉkpísztolyos pár¬ 
bajra htehaljuk ki a kollégáinkat. A já¬ 
ték menete itt meglehotösea szokat¬ 
lan, ha nem vagyunk tisztában a 
szabályokkal, valésdnűleg 
csak értetlenül pislogunk, 
mtiol te hatunk meg. Tő- 


gyakorloteret, eloszor 
meg kell határoz¬ 
nunk, hol kívá¬ 
nunk lő' 


ver programul, de én már csak olyan '‘régimódi” va¬ 
gyok, hogy azt szerelem, ha egy játékot csak bera¬ 
kok a CD meghajtóba, és már jálkbalok is vele. 
Esetleg túlzottan igényes lennék? 

V.l 
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pláeikokűii a ^oieg^k, és msi irániri^ írni* 
taté terelanvilak sam tÉvasztanék meg min- 
kei A N^e^i TT PÜ^ akár a Mata flacerrel is 
felvehetné a versaiyt, bár az igazat magvall- 
¥9 ehhez 9 lét pálya azért túl kevésnek 
lúnik, 

¥.Z. 


A Ssga híres jáléUefnu mntoTveisenyének, a 
Haiax TT-nek a PC-ifeizió|a Linmároi 
ben [az eredetiveí agyüttj a haiiaadik, amit ki- 
ptébálbaReRt: a SehirTi'irenil! ntár isi^ egy kitűnő 
áUral látott nnpviíáget. A belyszín az ÍMengeren 
lÉif Mán nevű sziieti abol már sok^k éves ha^ 
IfMnánfa van a külőabiiő motoros vorsenyfuta- 
■dkeah. A Sega ezek komi a gyor^slgi mólóról 
vefsonyit szemelte ki a játékéhoz, vagyis az ön. 
ItanK 1T versenypályákat helyezte át e játékibaK 
Egy könnyebb, rivídetb tergeriiarti pál^ próbái- 


hahiolt ki testk&elbíl, e$ egy jóval nehezebb, fő' 
iónt a part menti vájosban haíádn hosszal] b űtvo- 
niat] amelyeken bivalyerns rnnterok knnnáiifyába 
kapa^adhetenk. 

az Arcade fnődot Indájuk, szinte teljesen 
igyanazl kapjuk, mint a játékteremben: vá¬ 
laszthatunk a két pálya kbzu!, majd megad¬ 
hatjuk, hogy automata avagy manuális váltá- 
laJ akarunk menni. (Az utóbbi képemyőti 
aeliesleg zenét Is választbatunk.} Ennél a já- 
tékmúdnál az elsődleges cél az, hogy sikerűf* 
jan végigmenni a 
ienőrzési 
ponton az 


haladni, A konzolos Saturrwuzemmádboz ha¬ 
sonlóan itt is van egy speciális, őn. PC-möd, 
ahol további bírom játéktípust találunk, és 
ahol már nem csak a válté tíf u^ lehel meg¬ 
határozni, hanem nyolc motor kődil szelek¬ 
tálhatunk. A Practfoe móddá] gyakorolhatjuk 
be az egyes pályákat: bármelyiket választva 
voltaképpen külnnálló, tét nélküfi futamokon 
vehetünk részt. Kisebb bajnokságnak fogható 
fel a Challenge: ennél sorban haladva mind a 
négy pálya teljesítése a cet {a kát pályának 
van fordított módja is). Az első három 
versenyen csak dobogósnak kell len^ 
nünk, az utolsón viszont elsőnek kell 
célba érnünk - már amennyiben gy^- 
ni akarunk. Ha netán ez sikerül, ak¬ 
kor válik aktívvá a SuperBike ver¬ 
seny, ahol újabb három járgánnyal 
bővül a választék. Ezek termiszste- 
sen sokkal frankóbb motorok, mint a 
többi, persze szükség is lesz rájuk, 
hiszen a Superflíke versenynél az el- 
tenlábasaink is bekeményítenek. 

A Time TriaEnál azon kívül, hogy mi¬ 
nél jobb időre kell tŐTakednünk, még 
'’szellemmotorost” is bekapcsolhatunk, 
vagyis a legjobb Rőrőnk szellemképét akti¬ 
válva láthatjuk, hol lehat esetleg még Javíta¬ 
ni egy-egy kan^rvételen. 

Sejnus PC-n nem cslnáitak osztott képemyös, két 
játékos módot, viszoirt van modemé vagy hálóiati 
jiték (mutliplayerj - hálóban ráadásul akár nyclcan 
is vErsenyeihetnefc egysiene. 

A maim Érányitásához 
a billentyűzet mellstl 
analóg joyslicliot Is 


képp a jcy aján¬ 
lott. Két nm^ 
közöl válasEÜia- 
tunk |C|, igaz, a 
belső nézet nem 
tói liasznos, 
ugyanis a pers- 


a motorhoz van 


tan bein 


kell ét¬ 


nek következté¬ 
ben a hirtelen 
döntésektől egy 
ide után jű|özdi 
kezd az ember 
szeme. Az irányí¬ 
tást tekintve a 
knnzolDS verzió- 

hoz képest Cjdnnság, hogy (blUentySzet 
használata esetén| a bal Shifttel gyorsab¬ 
ban dönthetjük Jie a gépeit, a Ctrl lenyomá¬ 
sával pedig uiegtaithatjük a krrint s^^gel. 

Moha ez így Inmagában jó öüebek tűnik, 
nem nagyon hiszem, hngy ezt a nudsierl 
bárki is meg tudná sxümi, valászfnülieg in- 
kábh csak érdekesség marad. Hetydte a 
már beváft “rángatós" kormányzást javas¬ 
lom, már csak azért Is, mert lyugodtaa be- 
dünthetiük kajakia a motort, a gomík alig 
csasznak meg - úgy érzem, eddig ez a leg- 
kőnnyehb veiziő. Sá]nos s nyolc metor kö¬ 
zúti szembectló kilönbség uincs is, sem az úttartá- 
stftban, sem a gyersulásiMan nincs tóizottábh eh 
térés. 

A konoáity szensxBgi^l 
fest egy ^bíbs keoyaF 
fiáéiet Horn Syalátöí) 


Talán a leg- 
meglefiőMi az 
e^ész program- 
bao, hogy bár 
Win95 alá íru- 
datt, tökélete¬ 
sen gyors és 
szép a 30-5 
grafika. Még 
3D-S kártya 
siem kell hozzá, 
ésazSVEUlte* 
repet teljesen 
élvezel^ sebességgel jeleníli meg a 
géf, ráadásul a Hl-s környezet vá¬ 
gását (az oplíoos meuiben) klloh 
hat|^ manuáltsan úgy, hogy egy- 
állaláa nem láthatjuk, amint a 
program felépíti a terepet. A 
Cü-n mjidettal függetlenül 
megtalálhatjuk a 3]lFX-e$ varzi- 
őt is, de a kártyával csak egy 
ki^it lesz gyorsabb a játék, és 
persze a pixelek tűnnek el - szó¬ 
val a 3Bfx nem nélkülözhetetlen. 
Pozitívan lehet értékelni, hogy ^ 
megföirdrtoitt és tükrözött pálljon 
a teirtáiákat nem felejtették el átfor¬ 
dító, így azokon is fái olvashatok a 
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mióta Ridley Scott vésijosló 
látomása, a RIade Hunner 
megelevenedett a fllmvász^ 
non, számtalan más fi Imiién és iá- 
tékbait is ugyanazt a lehangoló jó- 
vóhépet láthattuk visszaköszönni - 
legutóbb például az Ötödik Elem¬ 
ben, koszos, túlnépesedett váro¬ 
sok, korrupt kormányok, élet ás 
halál fölött uralkodó mammutcé- 
gek - nos, élirtólag Ilyen jövő vár 
ránk. A G-Pnlice is egy ilyen világ¬ 
ba kalauzol minket, egészen pon¬ 
tosan a 2CI97-Ik esztendőbe. Fon- 


a Földi Koalíciós Kormány úgy 
dönt, hogy rendfenntartó erőket 
hoz létre az óf városoKbanr mega¬ 
lakul a Govemment Rollee, vagy 
egyszerűbben - G-Pollce, 

A G-Police tagjai egytőt-egyig ön¬ 
kéntesek, többnyire olyan írek ok, 
akiknek valami balhéiuk volt a 
Földön, s ezért menekiilnek. A G- 
Police ideális mtinkabely mindan- 
nyiuk számára, mert itt nem kér¬ 
dezik, ki honnan jött. Történetünk 
hőse, Jeff Slater is csatlakozni kí¬ 
ván, ám ő egészen más okból. A 


sem lesz egyszerű feladat, ezért ja¬ 
vaslom, hogy mindenki a tréning 
kíiidetésekkel kezdje. Gyakorolhat¬ 
juk a navigációt, a célpontok befo¬ 
gását, 3 fegyverek menet közbeni 
'-feltankelását'S stb. A billentyűzet 
a lapki osztásán ál a gépet a kurzor- 
gomtiokkal tudjuk forgatni, a tolée- 
rőt pedig a Jobb Shift/CtrI gombok¬ 
kal szabályozhatjuk. Emelkedni, Il¬ 
letve stíllyednl helyben is tudunk, 
ebhez az S/X gombokat kell használ 
nunk. Eggyel odébb, az A/Z gombok^ 
kai válogathatunk a fegperek kö- 


lik, melyekben összesen 35 éles 
kültfetásen vehetünk részt, Járő- 
rözve kell biztosítanunk a város 
nyugalmát, minek során persze 
mindig belekeveredünk valami¬ 
lyen zűrös ügybe. Az első külde¬ 
tésben például fegyvercsempé¬ 
szek után “nyomozunk"- Meg kell 
mondanom, hogy nem kezdőknek 
való az anyag: már a harmadik 
misszióban úgy bekeményít a 
program, hogy csak kapkodjuk a 
fejünket, melyik ellenséget is lő¬ 
jük először. Nem azért nehéz a 




pÁ. ^ CÉlRmtDt “átvilágítani 
ii|Íi#edlkÓvetős fegpe- 

lehet. A 03° A*lt hasz-^ 

nálatával gyorsa b- X 

bán tudunk fór- / 

dúlni, valamint / 

érdekes még az / JE 

S+X egyszerre 

valélenyomá- I 

sa, amivel do- faj 

lésszögtűi fög- 

getieoQl egy 

magasságban 

tarthatjuk a 

gépet. A gyűr- » ■ 

sabb haladás érdekében utánégetÓt 
is bekapcsolhatunk, ehhez a megfe- 
lelő Irányú totóerőt kell duplán leüt¬ 
nünk. A gépet többféle külső és bel¬ 
ső nézetből irányíthatjuk (Space), 
ha pedig valahol eltévedünk, még 
térképet {Mapj Is behívhatunk, bár 
ezt sajnos csak a Pause-menüből 
tehetjük meg (Esej. Ha a térképen 
vagyunk, az emelkedés gombjaival 
közelíthetünk 
a részletekre. 




rendőrök között ugyaitis akad né¬ 
hány idealista, aki azt hiszi, meg 
tudja változtatni a világot. Ilyen 
volt az ő nővére is. Bizony már 
csak volt, ugyanis nemrégiben ti- 
tidczatos körülmények között meg¬ 
halt. Állítólag öngyilkos lett. Sla¬ 
ter tehát ezen ügy után akar nyo¬ 
mozni, és ezért jelentkezett a 
szervezetbe Havoc-pilótának. Már 
mog Is érkezett a Jupiter holdjára, 
a Calfistora, s csak az első beve¬ 
tésre vár. Ne várakeztassuirhát! 


tosak azonban az előzmények is, 
melyek a következők: 2057-ben 
globális energiaválság alakult ki, 
mert gyakorlatilag kimerültek a 
Föld energiakészletei. 2079-ben 
megkezdődik a világűr meghédítá- 
sa, gyarmatosító verseny indul a 
Föld nemzetei között, ami hamaro^ 
sáfi egy ürbáborúba torkollik. A 
harc h^om évig tart^índegyik 
fél tetemes veilssé^et szae- 
ved. Az igazi nyertesek a muHnta- 
cionális cégek, sdQt3dt3lmasab- 
bakká írtnak, oi^ valaha, min¬ 
den batafflB az S keiükben össi- 
poitte**]. Sorban kolonizálják a 
Naprendszer planétáit, de az újon- 
ttaa létrejövő kolóniákon anarchi¬ 
kus állapotok lesznek úrrá. A köz¬ 
rend Visszaállításának érdekében 


ATtrÉLaK 

JUK SZEÍ^TESÍTETT 
ESZKÖZDH 


dolog, mert az ellenség túlerőben 
van (bár ez is igaz néha), hanem 
mert általában másokat kell meg¬ 
védenünk. A hatalmas felhokarco^ 
lók között egy-egy rendőrautó 


A játék cselekménye 7 fejezetiem 
azaz 7 nagyobb városrészre usz- 


Elöször azonban tisztázzuk, mi Is az 
3 Havoc. Mai szemmel azt monda¬ 
nánk rá, hogy egy helikopter, de 
persze ez az állítás nem állja meg 
egészen a he- 

*■ *7®fi hiszen rotor 

SjST '' helyett sugáfhaj- 
T[c/^ tás tartja a leve- 

göhen. Aliig fel- 
fj:. fegyverezhető és 

r ■' .■% '2/ / vastago n páncé- 

lozolt harci gép- 
' ^ 'öl van sző, 

‘ amelyek a háho- 

g fából kerültek a 

. ^ rendőrség köle- 

( - lékébe: ez a leg- 

hatékonyabb 
eszköz az egyre 
■ vadabb bűnözés 

vL.' ' ellen. Már csak 

^ ^ 'íí^ az irányítása 


A TÖ§iííett küisö nézet 

k&éé§tí;ien& iítváfiYes, ás 
gfaksfiéiités ítssznáittsmfsn 


Ax sHéfí^ Ifi kűz ef m ] 
omtm stati, éa ifxg csak ; 
ai épBíetsket twimfom 


Az utcai c^íapaté fiélkSzsapí 
esemény: a cíviiek més csak 
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konYoíra kell vigyáznunk, esetleg 
egy nagyobb cég igazgatú|ának a 
limuzinját kell megóvnunk, mikSz- 
ben ügyelnünk kell a civilek sér¬ 
tetlenségére is, hiszen a földen 
és a levegőben egyaránt nagy a 
forgalom, (Legalábbis akkor, ha 
nem csökkentjük le.) A támadók 
ráadásul mindig párosával (és ter¬ 
mészetesen légi jármüvekkel) jön¬ 
nek, ezért ha sokáig szöszmötö- 
lünk az egyikükkel, addig a mási¬ 
kuk el is intézi a megvédendő 
személyt. Némi angol nyelvtudás 
is szükség éltetik, ugyanis a kül* 
detések több részfeladatból áll¬ 
nak, és hogy épp mi a teendő, azt 
rádión keresztül hallhatjuk. Az 
iránytűnkön hiába mutatja a piros 


nyíl, hagy merre van a következő 
feladat, ha nem tudjuk, hogy mit 
kell csinálni az adott ponton, 
könnyedén elszórhatjuk a külde¬ 
tést. Például szétlövünk egy olyan 
kocsit, amit csak át kellett volna 
kutatni. Gyakran nekünk csak 
"‘scannelnünk” kell, majd a vizs¬ 
gálat alapján CB-n kapjuk a pa¬ 
rancsot: kilöjük-e az illetőt. 


avagy sem, esetleg csak az autó¬ 
ját tegyük műkődá^éptelenné. 

A fegyverek választéka a későbbi 
küldetéseken bővül jelentősen - 
érdemes tehát haladni. Az alap¬ 
géppuskához űrök lőszertink van, 
ám a folyamatos használattól saj¬ 
nos bemelegszik. A kemolyabb fel¬ 
adatokhoz aztán kapunk különféle 
hatásfokú rakétákat, hőkővetös 
rakétákat, bombákat, lézerfegyve¬ 
reket, vagy elektromágneses pa¬ 
ralizáló!, amivel lebéníthatjuk az 
ellenség jármövét. Van olyan Is, 
hogy nekünk csupán a célpont 
megjelölése a dolgunk (Beacon), 
és a megsemmisítés másokra vár. 
Fegyvereket sokszor menet közben 
is felvehetünk, az ilyen helyeket 
majd mindig jelzi a gép, A legve¬ 
szélyesebb küidetésekhez általá¬ 
ban segítőtársat is kapunk 
(Wingman). öt ugyanúgy 
tudiuk “használni’’, 
int a fegyvereket; 
egyszerűen csak ki 
kell jelölnünk ne- 
a célpontot, 
majd ráuszíta¬ 
nunk. 


rancsnokaink 
!lég erzáke- 


ezért a 

iévö ábrárél mindig győződjünk 
meg arról, hogy nem a mieinket 
vettük célba. Az eligazodást segíti 
a radar is, melyen a kollégáink 
kékkel, a civilek fehérrel, a Nano- 
soft jármüvek zölddel, végül a Kra- 
kov jármüvek pirossal vannak je¬ 
lölve. Ha már be van fogva valaki, 
azt egy négy¬ 
zet jelzi, A ra¬ 
dar egyébként 
két körre osz¬ 
lik: az aisD jelzi 
a talaj szintjét, 
a felső pedig a 
mi magasságun¬ 
kat. 

JÓ MUtíiKÁ- 
tíaz ma 
HELL7 

Ezzel tulajdon¬ 
képpen a lénye¬ 
get el is mond¬ 
tunk erről a já¬ 
tékról. Hogy a 
szokásos órté>^ 
kelésre rátér¬ 
jünk, én igazán¬ 
diból egy kicsit 
többet vártam a 
G-Police-tóL Úgy három éve hal¬ 
lottam először, hogy hamarosan itt 
lesz, ezért azt gondoltam, ilyen 
sok munka után biztos szuper lesz 
az anyag. Az alapkoncepció ugye¬ 
bár az volt, hogy egy eddig soha 
nem látott komplejt várost építse¬ 
nek fel, civil forgalommal, a való¬ 
ságot megközelitö grafikai megje¬ 
lenítéssel. Ami pedig megvatósult 


ebbök valóban elég változatos 
épülettömbök között cirkálhatunk, 
amit az itt-ott felvillanó Diesel és 
Fuji neon reklámok tesznek élet- 
szagúvá, de a városrészek nem 
túlzottan nagyok, a grafikában pe¬ 
dig semmi extrát nem találtam, 
oszlop nélküli közlekedési lámpák 
például kifejezetten idétlenüt né^ 
nek ki. Azt persze elismerem^ 
a terep kiterjedése felfele 
csekély (hiszen felhőkarcolék Igí^> 
zott repkedünk). 


tozik. Ez utóbbi viszont igencsak 
szembeötlően: ember tegyen a tal¬ 
pán, aki ezt a játékot csalás nél¬ 
kül végigjátssza. Még tiszta sze¬ 
rencse, hogy azért a küldetések 
között menthetünk állást. Legpozi- 
ibban a játék leglényegtele- 

_cásaBt tudnm minősíteni: a 

dt átveaeftg anlmációk- 
letekut 


4z líi^só köHeté^ER ai 
ESfik Qeactáim sxMS- 
héiő fai maiíM nevMoik 


azonban az 
Összképet te> 
kintve egy régi 
mondás jutott 
az eszembe: so¬ 
kat akar a szar¬ 
ka, de nem bírja 
a farka. A prog¬ 
ramozók csak¬ 
ugyan egy mo¬ 
numentális kör¬ 
nyezetet építet¬ 
tek fel, csak ar¬ 
ra nem gondol¬ 
tak, hogy eb¬ 
hez, milyen gép 
fog kelleni. Ve¬ 
gyünk például egy Pl33-ast, te¬ 
gyünk bele egy 30fx kártyát, és 
rakjuk fel a grafikai effektusokat 
maximumra. Eredmény: a képfrls- 
sítés láttán nosztalgiával gondol-^ 
hatunk az Amiga 3D-]ére - még 1^" 
egyszer hangsúlyozom, 3D-kártyá¬ 
val! Tudom, hogy egy P133 ma már 
minimum konfigurációnak számQ« 
de azért azt ne mondja nekem am- 
ki, hogy egy 3DFX kár^p>«nk 
ennyire képest (A képeínl^gft^ j 
ként gyorsító kártya 
tek, amúgy a látvány SEshfer a tex¬ 
túrák kisiiiNitflak^ afőnípftá fcfek 
letisztulnak, s mogjotoBik az im¬ 
már szokásim talao&laktív effek¬ 
tus.) A gyorslfókártyas vflh^óval 
kapcsolatban egy fSváhfií hibát is 
megemlítenék: a színeket ennél a 
módnál olyaó “remekül” válogat¬ 
ták össze, hogy ha például a piros 
szektorfa) mellett megyünk, a ra¬ 
darunk piros jelzései teljesen be¬ 
leolvadnak a környezetbe. A fel¬ 
adatok pedig elég sűrűn Ismétlőd- 
nek, unalmasak, csak az épületek 
formája és az ellenség tudása vál- 


tökéletes emberi vonásokat és 
mozgásokat tudnak manapság lét- 


g-giáiiicá 


ftpoíice.t:i3m 
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nuMtal biáiMk e^sesaloi. 1 - Mai 2 - Kivess! 3 
¥áfi! 4 ‘ BcssraoKcíás. 5 - Itertífe. S - 
^ri ttty. 6 - FittY. 0' biáiiezk Erak Itozil Icgn- 
káÉib az eisi hátún Mtii^ leszszikséginlc emlkei 
az DtasAáetAkaf hivhap nta a taUMBket avsitfaek- 
hél lépzcdélt ííiíiklíaz. ft reiebel a dhueflií- 
és ^oiláeM, aktnátni, azatkln^i Aeta z»lo(zS' 
Dtával tndjik. Ha esatíei vétetleníl elzavarjá; a mada- 
faltat, a^HtahMwa sami ek: aaiíat vissartáM, is^ 
nét att iesznet. Amikor itajd a sámiinltM Jávult, 
soksnif táálttcizunjk alyM ládpnidteft áik csak I|e- 
zsflyBS ‘"kódszavát'' eltütyarésiése almi BngetlnBk 
ndnfcaltnátti). A táttyék telét ezért tesznek Mi¬ 
sák. Űgye^iak a senefiáe, a hédstiit iiiadis 
egy HeHemai kell kezzteai. BeszélheteAk ^ Á 
öszvérként fukclM^é Eliünmal is, 
meftajánborálíatazal^etópa- 
rancsokai eüafiégy megérti, 
mint a mudokfiBak. Qdaszélha- 
tBnkasligekitekis^báfftezt 
aen veszlli tóf iá néven. Még 
idegesehhek leszn^, ha ^ 

zsoiazsnát kezdöiá el m F 

RniiMilnirezz^itaifaitls # f ^ 


iátéfcváépai egy ^HasMack^^t márnwgiértéiit 
esémiivelnt kell lejátszammk, mooé meÉaéayt- 
kénft mintfeiképfi a turtenfaen fagMÉ kitdtií. Elére 
széEolit ez acélt jénys^ nek^ alAMt serán elka- 
npgákBka liUtek Idneittését, ettől igig iJgyaiis, 
hogy azutái lesM, aki Bajdlbe-at maiti iseg. (Ml- 
altaum 50 sorstársuÉat kell IdszabadítaíKMk.i A kh 
ifiettetl iKflflyiséget, illahe a veszteségeket az 
íiiem kéfHriyni leiaÁg léttel 

c^egyHielatt 


galaxis, azen 

Iwliil pedig a lég- ^.--■ 
nagyabb liiísfétdDigazd -P' 

iizflra, a Rfiphure Fanns. A f öli5$ .. 

egy kis. zöld (vagy inkáhb k^) 

[kékesajlEll - C}, kigiivatit szemé, m- \ 

berszaöásü lény, akit Abe-nek brvnak. - ^ 
Aöe és népe, a muitokonok a gyáitan doh A 
goinak, ponlasaliöan: íabszalgamunkát vége^ 
nek Mnllucknak, a Ol^kkennak. Mnlinck agy setéi 
palástba huikoléiott, síhaniié, geness alak, melles¬ 
leg a Magog Carlel vezére, Kezéhen borzasztn hata- 
Inm b^pentosul, a galaxis l^téM gDnosztevŐi 
várnak a ptaranesaira. Abe ennek ellenére vidám fie- 
ké, és aldiwálusan sürűlja lenyesie az iiiem tnlynsé- 
It, mert már régeit betelőrM a sorsála. Még tété- 
rázni is hajM, éppen efabnl atbditak a gondjai. 
Véletlenöl kihalj egy beszélgetést, aneiyból pr- 
nyn dologra jön tá: mivel a gyár áltaF Himegesenlel- 
doipsott állaUik már csaknem teljesen kihallak, úí 
árut kívánl^ak pianre dnbni, nevezetesen a "Medaken 
Falatpkafamejyek alapanyaga a Jelenlegi munkás- 
gárdat'libe-nek az Ötlet persze cseppet sincs iayéfe, 
így tehát nincs más hátra, mint szelni a letiNeknek,. 
hogy gynrsan híinák el a csíkot Ez persze nem megy 
csak ágy blpp-tupp, mert a bősz őrök, névszerliit a 
SiigekícnnáiziiBS, g^pffikával feteZBiell primitív lé- 
tiyekj csak arra vam^, hogy kllyiiasztbassák a 
szökni öhajlíSk bőrét. Az iPtroban ^ pillanalra már 
vasba verve tátkatjek Ahtet, aminek az oka, hogy a 


I -'bl- 


m fujtcfku 




tésekor tapasztalhatjuk: Ahe a sző szoros érteimé¬ 
ben bekpskn a ját^ e^it, A teirli történet e^ 
gyönyörö 3D-S anímátié Irmájában ^g le, is 
ami számomra kíilőni^ megnyerő volt: az ani¬ 
máció uloy képkncl^a már ir^ a játéktér. Kár 
ományos mádnn, 2D-ben zaj- 
iknek kőszöiAetŐeit mégis 
3D terepi másolunk, 
égő mozdolalra képes: ugrik 
ás közben K), megjkapaszko- 
et [Ctrl], köveket és egyebe- 
cfontDsabbt koonucikálni Is 


lik, az átvezeti jelene 
úgy érezzüt, hegy vall 
Abéilkipesztö mennj 
(Spaee), boktencezik 
dik, k^KSOlÓkat mökíji 
két dohai |Z), és ami a: 


dialög^haszná- 
lalátwiin a lőme- 
. njijifa ^meSpeak 
pn^ál kipröbálhal' 


egy másHIpe (3J, jifta^|dHi|p^4 
Mip efesztÖRTnéÍi%|o|yét. Az iíyetratei' 
ók niba nélköléZlietetlel^, hiszen néha olyan 
helyre kell hoköldenönk őkel, abnvá peskával nem 
Indn^ belőni. Az egyik pfcbatilelné! ^ imádsággal 
mé^ a harangokba is'ide tudunk kőttözni'', ^ játsz- 
batjuk d a kijáratokat nyílé daltarmkat. 

Az ellerségeink köziil a digek a "leglntelllgenseb- 
faak'', ezért a legveszélyesebbek N. Sokszor 
alszanak az öitielyikon, olyankor 
dosonni meildik {Alti, 


Ifne a próbaíétafek 
egyik kfassiikos tonnáfs 
(aevesök bmkóságn^) 
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sokai mtUk ezefcliel a taiáosoWcal, számiilíia nwst Biesat átvlzsgálkatiiik ai útwnalat. VÉgil ha lár meg 

olándiek a ^cgalaftvatőU) pioktikákal. hajilaíi nmlliét keiünÉii^ a íelet, sitnfkíll-lá pielji III- 

A sligek távoliul ^ kéfiesek ettatilií Riíflkst, ezért istofmé) a kMező laédtirt ^álhatiiíil;. A szÜcsé^ 
henssiik fédezskat, s csak aidKír báüM* eló, l» már IwIjieitN a na^ár partálDkon belül egr ^mot Is Hát* 

hátat íoidfIanA nefciak. Ha sötét hétrét pItlaM hahmh, pa$, wi^ társimhat heti egyszene |!| átkülije 

M| eff Sslg mellett, az ánvréktraf besiitli észrevétin neifc lajtaE Az nyert képességet a koráhlii bomba* 
maradhat, de csak akkor, ha eem csap zaft. Bombát pvsrtitá iáfáz$btlier hasonliam hidíuk használni 
kiadá síBkettt tel már Föitöe az izemhen tatálkosha* riiiiái«Kással|, ám ez a varázslat minieni és miiMloe- 
(ellát ifllöiegr kis 


lm egrszersQfrt fagtak, te nen szálleak a préiánil - 
hacsak Ate tel Rém i^i hobre. Ug* 

többször a slígekbez basoniéai a pátiéi atszanak, az 
álaktát azeirPan érakeiítfflk, iikátit) egi pvská^ lel- 
szerelt s^ífgei kázslítsik meg őket. |ftz eg|ík Inftiaál- 
bál vagi iplcvaa slog özonifc kK| 

XÉHÁlVr ABE-fiÉ 2 aAB 
TAJVACSs 

Atmgy halaáaafc a ^ékhaR számtalaiiszor ta* 
láikoziik hézleR|omatfikkal, ametrekbe Insmk te* 
Rferét bdeillesztie kölörrtéte inlionnácjékat ka* 


ipg hasziátatálmz! A 

bombátal'vellifztesjt- 

jokkLésmlRélloiáhb 

irromiÉte.aióbbaaás 

aiwSkm«abb|akára 

levegőbetvagy lössiább 

esetbefl a kezüiAdieii} 

tag bekövetkezni. A haji' 

lásháiTiátÉsívétaz 

kátrrgom- 


í : ™ kit kiniir. tEz kell pettónl a játék végén is,) 

r' I ♦’ Bártedom,hDgiateirtitipirMioiiathgrm 

J ^ \ ^ béren lenne mit hozzétenni, TEnélem eniii|i- 

^ - icltemEnlekvalamíte.AiáitékriiitteljeslB- 

al^^^ ' * . 1 ^* írást képtelenség kÉszjtenl, hiszen min- 

t den ^les hetifsaír eHérö lagikát, stra- 

„ teg^ igéiig, így általáres, több bO' 
^ I l|^ basználhaté tanácsokat nem 

tudunk melléketnl, A cstíekméni 
^ ^ roppant bKSzö és összetett, amit 

'if ^ r m- 0 mi sem biznnyit jobban annál, 

bókkal adhatjuk meg {guggelra egyebkéit Aba ^ Imgi nincs fölösleges mozdolat hősünk rejpertQáijá^ 
másként dobj. Aknák küzill töbtrtéle taláíl^é, Amet|ik han: mindegiik vatahol né^ulözbetellen lesz. 
villog, art a löid jelzés hevillanásánál leh^ hatástála* 

nitani. A píraml^akDakkal ^szont pont ellenkező a fnARAaMJ%ÍDÓ élMÉ/l/F 

helyzet: mi íaÉhatjuk el a robbanást. Az ilt-ott o^ngü 

BákoM ItSvetet szedhetünk ki, a kgnl^l pedig A Játék kínS|^ nemigen lehet roimt momjani; 
fehohhaMjÉ a sírna aknákat. Mr saofiibnűIM ^oniföríl eEdmetiszníen például hnsiink tükéletes 
maid a mo^béRltelé sogarakkak ha MMKca- . ^imáciérel pattan fel ‘"paripájára'', majd dobo$re_ 
nőnk, ét^ meneek rajtunk keriMHh.^liilÍt nágtet tova. Az^lmáciák magokért beszélnek, kötő- 

I semÉI, A méhkiiÉMt kéttdte MK^enek; tetsieíit a robbanások, arHelvek az egész 

^ amelyek cafotc^tépik a sze* 

iÍBiiDkat ^ a detoiáolú rw^ünkel Is 
zot, ami etfl^RlHP MH A ktpékik minősége semükánnilyen: töké^ 
^ né teszi Elnnj li ENgiaimt tetesse ^ Ran<* btedeii óinkkal 

t ■ ?^***m tff^****^ M ppÉttU J^iákjliáa alufliu dihiné, mcchani' 

- vtm^a^^^SSCíuK^te kMÍ|to|ÉÉÉhiítAzintelB|»kümyezet 


ntha iEnénekl 


atííh^uríii: 


Ktekbőí esáninl, a hédÁiikko] 
etvnáaijiá az ö^é éhesparenirte*ok Ih 
gyeimét. A ragyobbis méretezett scrahek már 
tühb gondot fognak okoznir gyakorlatilag bika 
médjára viselkednek. Ka Rtlnunk iramainak, 
már csak egy dolget tebeliinkr kétesünk nekik 
egy játsátaisat. Abe felokleléséRél ugyanis 
csak egy valamit szeretnek jnfahan: egy táisiík- 
kal megmérkőzni, [Olyankor ránk se tagöz* 
jiak.l A slogokrnt már ejlettiirk néhány szét: 
ezek letjesen utyannk, mint a harci kRtyálq 
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ba, majd a toEe jó tíz méterre álló 
társával megpróliál helyet cserélni. 
Eközben a tfobn csapat többi tagja 
örült mádon keresgéli a labdát és 
megpröbálja azt még a helycsere 
befe|ezÉse előtt visszafuttatni a 
wicketnek nevezett, apró fadara¬ 
bokból álló kapuhoz. Ka a labda 
nem ér vissza időben, az iitő csapat 
pontot szerez. Ha viszont visszajut a 
tabda, és az ütő játékos még úton 
van^ az kiesik a játékbél. 


inkább azckitak ajánlom, akikben e 
sportág iránti, normál ember számán 
ra perverznek tűnő érdeklődés már 
korábban is megvolt. 

P.K. 


ár már elég sok sportágat lát¬ 
tam és küzüiDk tébbet kí is 
próbáltam, be kell vallanom, a 
krikettről nem sokat tudok. Ennek 
oka, hogy Összes eddigi Ismerete¬ 
met DougJas Arlams: A Galaxis Ütl- 
kafauz stopposoknak címú müvéből 
szereztem. Aki pedig ismeri a köny¬ 
vet, az el tudja képzelni, hogy belő¬ 
le sok mindent megtanultam, de kri- 
kettezní nem. Ezután ügy ültem le 
az Electronic Árts programjával ját- 


eredménye volt: Egyrészt bebízooyo' 
sodott, bogy az Electronic Árts bár¬ 
mihez nyúl, azt tökéletesen oldja 
meg. Másrészt most már végképp 
fogalmam sincs, mit szeretnek az 
angolok ezen a furcsa sporton. 

A Játék menete engem eléggé em¬ 
lékeztet a Baseballra. A krikettben 
is egy apró golyót kell az ellenfél 
iitő játékosa felé dobni. Ez, ha elég 
ügyes, egy kerítéslécrc hason líto 
fadarabbal jó nagyot csap a labdá¬ 


szani, hogy fog¬ 
tam a botkor¬ 
mányt, nyomo¬ 
gattam össze¬ 
vissza a gom¬ 
bokat és pró¬ 
báltam rájönni 
a szabályokra. 
A küzde¬ 
lemnek 
két 


Az irányítás Sze¬ 
rencsére a legala¬ 
csonyabb fokoza¬ 
ton nagyon egy¬ 
szerű. A labda el¬ 
dobásakor csak az 
irányt és a fal¬ 
sat határoz¬ 
hatjuk meg. 

Az íüD játé¬ 
kossal a he¬ 
lyezkedésre és 
a megfelelő 
pillanatra kell 
odafigyel¬ 
nünk. Eb¬ 
ben az is 
segít ben¬ 
nünket, bogy 
egy kis nyíl 
mutatia, hova 
várhatjuk a bo¬ 
gyót. A labdát vissza¬ 
hozó játékosok szintén 
automatikusan futnak a lab¬ 
da után, és csak a visszado¬ 
bással kell foglalkoznunk. 

Ahogy azon¬ 
ban a nehe¬ 
zebb szintek 
felé lépünk, egyre 
érdekesebbé és 
bonyolultabbá a 
játék. Itt már a 
dobó is bevethet 
mindenféle trük¬ 
köket, az ülő pe¬ 
dig 1S különböző 
módon juttathatja 
vissza a labdát a 
játékba. A legne¬ 
hezebb feladat 
természetesen a 
jól megütött lab¬ 
da elkapása és 
visszadobása. A 
csapatnak bizony 
hihetetlenül kevés ideje van rá, s 
ha játékosaink rosszul helyezked¬ 
nek, egyszerűen annyi esélyünk sem 
marad, mint mókusnak az erdőtűz¬ 
ben. 

A játék grafikájáról sok óját nem 
tudok mondani. A játékosokat az EA 
Sports sofozatáfaói megszokott gon¬ 
dossággal rajzolták és animálták, 
így most már azt is el tudom képzel¬ 
ni, hogyan mozoghat a pályán egy 


igaz, hogy így a játék már egy átla¬ 
gos otthoni játékgépen is gond nél¬ 
kül elfut. 

Két-három órás labda haj igá lás és 
keresgélés után végül arra jutot¬ 
tam, bogy a Cricket 97 remekül 
összerakott, látványos program, de 
van egy hibája: mégpedig az, hogy 
krikett. így pedig engem, aki focin, 
kosárlabdán és jégkorongon (még 
ba magyaron isj nőtt fel, egyszerűen 
nem tud lekötni. A programot tefiát 


hús-vér krikettjátékos. Talán az 
egyetlen probléma, hogy a felbon¬ 
tást nem lehet 64f]^4BQ-ná] na¬ 
gyobbra állítani, ezért a körvonalak 
egy kicsit szögletesek. Bár az is 


€tC€Xrurtir Stjftwvre 

atsports.cam 


iHtÉtbaara^ Itíta. «G)MS J£4JM. SlíCB. HfiiflS. 

4lánteE«.- J0MO RA/a. 

A ArílíMn Pfc MfmrTa/t 

njangö/mill 
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P ontosan négy hónap telt el az¬ 
óta, hogy az Anóretti Racing 
béta verzióiéval próbáltam ri¬ 
ogatni a vezetni nálam sokkal job¬ 
ban tudó pilótákat és a repkedő, 
pörgő autóm láttán halálra váll kö¬ 
zönséget. Szerencsére csak próbál¬ 
tam, mert CnVboy most Jó megér¬ 
zéssel eltekintett attól, hogy egy 
félkész programot tesztellönk az 
újságban. Bevallom, ez idő alatt az 
én vezetői tudásom nem sokat fef- 


batatlanol sok Indy Cár- és Fonna 
1-versenyt, meg jópár bajnokságot 
nyert, és ezzel örökre beírták uevő' 
két az autózás történelemkönyvé¬ 
be. Valószínűleg ezen tetteiknek 
köszönhetik, hogy az Electronic 
Árts a CD-n két fontos szerepet is 
szánt nekik. Egyrészt a fiuk kemé¬ 
nyen részt vesznek a futamokban, 
ás bizony azért is meg kell dolgoz¬ 
nunk, hogy a hátukat láthassuk. 
Másrészt az ektaté részben elme¬ 


sokkal több lehetőségünk van a 
grafika és a bang finomságainak 
változtatására. Kíilön változtathat- 
jnk a fű, a beton, a közönség, a táj 
felbontását ás a belátható távolsá¬ 
got. így gépünk erejéhez mindig 
megtalálhatjuk a legjobb, szá¬ 
munkra legmegfelelőbb megoldást. 
Az egyes pályák nemcsak útvona¬ 
lukban, hanem a környák látnivaló¬ 
iban, rajzolatában is különbaznek, 
és már az is egy külön élmény, 


memet. A minimum 133 Mhz-s pro¬ 
cesszor és a 2 MB memóriával ren¬ 
delkező videokártya azt hiszem 
még nem találbatő meg minden 
háztartásban. És akkor ne is be¬ 
széljünk optimális ZBD lUfhz-ről, 
mely nélkül a maximális felbontás 
kicsit lelassul, valamint a 3B gyor¬ 
sítókártyáról, mely néhány speciá¬ 
lis effektushoz, például a ködhöz 
nélkülözhetetlen. Egy fél éra pró¬ 
bálkozás lilán viszont kiderült, e 



Bar a motor roadsaoríot a$aieiméif$ 
fortfaíatsíámoa pöröstt a íttt^oaésom 
aég mindig a sokéifl átíagot idáai 


Ha a tmoiek nemzxrar^ 
oak a razeiésboa, ítéfís 
aoMz lót szokott monoi 


sélik élményei¬ 
ket, tapasztalataikat, 
amiből néhány hasz¬ 
nos ötletet meríthe¬ 
tünk. 

A prngramban mind 
Indy Cár-, mind szé- 
liaautóban kipróbál¬ 
hatjuk magunkat. A 
dologban pedig az a 
legérdekesebb, hogy 
a két járgány teljesen 
kíilönyző módon vi¬ 
selkedik. Az egyik 
leng, rugózik, ugrat, 
faroi, míg a másik la¬ 
posan száguld, de ha 
egy kicsit megemel¬ 
kedik, már semmi 
sem menti meg. Az 
autók 


amikor 
az ember vá¬ 
rosnéző stí¬ 
lusban vé- 
gigkcGsiká- 
zik rajta. 

Eközben pe¬ 
dig nézelőd¬ 
hetünk jobb- 
ra-balra vagy akár a hátunk mögé 
is. 

A járgányok irányítása egy nyolc 
gombos botkormánnyal nem tűi bo- 
nyoJult, a kezdőknek azonban aján¬ 
latos az automata váltó használata. 
Az időnként meghibásodó alkatré¬ 
szeket és 3 hibázó boz-szerelöket 
pedig csak azok kapcsolják be, 
akiknek már a vérükben van a szá¬ 
guldás. 

A játékhéi az első pillanatban an¬ 
nak gépigénye keltette fel a tígyel- 


befektetésekért cserébe döbbene¬ 
tes élményben lesz részünk. Szó¬ 
val, aki él-hal a profi autóverse¬ 
nyekért, az ne habozzon, mert ezt a 
iátékot nem szabad kihagyni. 

Rlf. 


£ÍBi:troníc Artm/EA. Spartm 


födött, a programon azonban folya¬ 
matosan dolgoztak az Electronic 
Árts fejlesztői, ezért most a kész 
változat kap helyet az újságban. 

Az Andretti-család autóversenyzés 
tagozata egy apából és két fiúból 
áil. Ez a három ember megszámlál- 


Nfíndkét típusnál ál¬ 
líthatunk néhány dol¬ 
got (sebváltó áttéte¬ 
le, első és hátsó lóg- 
tereiők, gumik), de 
túl nagy szabadságra 
ne számítsunk. Ennél 
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TÖMB RAiDER // 


r 

TÖMB RAiDER 


A farratih 

US Lara Croft^raJ 

ungoknak alighanem ismerősek lesznek az aláhbi 

i cheatek, 

mlv^l ezeí 

i nem sokat (mór 

idhatrrí semntit sem) változtak a Tonáb ttaidör eisi 

í része óta. 

Illetve egi 

\ változás azéft v 

an: csakis akkor működni, ha küzvetleniil a mo 

zdulatsor 

előtt meg! 

gyújtunk egy vílá 

g [tőgyertyát. Mondjuk a vicc kedvéért egyszer ér 

demes meg- 

prűbálni V 

llágítőgyert^ né 

ilkjil is, bár ilyenkor nem árt egyet menteni,.. 


Átlépés i 

1 következő pátyr 

ira: séta előre, sála hátra, hámmszDr forduljunk 1 

kőrhefés 

punt körhi 

e) az őramutatn f 

áiása szerint, majd ugorjunk egyet előre. 


EgyNAGI 

í halom lőszer, fi 

igiyver és elsősegélycsomag: akár az előbbi mázd 

lulatsor, e$ 3 k i 

^ légvégéi 

n ne elme, hanem hátra ugorjunk. 

j 


M iMflt a mondás is tartja; ígárcít s^p szé, 
ha beiarifák úgy Júmaigam például ai 
elózű számban tettem egy kissé vakmerő 
ígéretet, miszerinl a kévetkezó számba összeho¬ 
zok egy Tömb Raider 2. megoldást. Hát ez így. eb¬ 
ben a tormában nem igazán iott össze, mível a íá- 
ték egy csöppet terjedelmes darab. CoVBoy pedig 
merevert elzárkózott a hat oldalas Cinkelt lapok 
gondolatától. Nem baj, azért valami kusza típpbal- 
mázt megpróbáltam összehozni, elvégre jónéhány 
olyan pont van a programban, ahol igen kiadósén 
és bosszantóan el lehet akadni. Nem is szaporítom 
tovább a szót, következzen bát némi segítség az 
első hat pátya végigjátszásához (a löbbiről majd a 
kövelkezó számban olvashattok): 


AIMSYFAL 


* A Kínai Nagy f al kornyékén bóklSszvatúl sok gon¬ 
dunk még nem lesz, czl afféle bemelegHó-szirtnek 
szánhatták a program írői. Komolyabb szitkckat legfel 









% 

^ ^ y ^ 

. 


jebb a nagy medenoe ólán kwetkezö "vesszőíolás'* 
CSa^t a mindenre elszánt játékos ajkam. IH nem is árt 
minden sikemsen túlélt tekerő illetve tolyesó ólán men¬ 
teni egyel - kjüinósen a Ids ^desárkány összegyílílése 
lesz macerás dolog. Hoppá, nem is szóltam ezek- 
röl a sárkányokról! Minden pályán három sárkányszO' 
bor van elrejtve, ezek összegyilitése az igazán harc^ 
dzett veteránoknak való szorgalmi táladat Az első pá¬ 
lyán legfeTjebb a harmadik szobor lellelése otozhat 
gondol ezi egy hatalnus szakadék mélyen lalálhatjuk, 
nvefy fölött egy kötél segítségével juMunk ál. A szik¬ 
laperem környékén barátkozzunk egy kir^ait a kövek 
alól elórajzú pákokkal, majd Itílrállank a szakadék pe- 
renaéhez. Ezián oldalazzunk bali^, s ugorjunk le a kíjg- 
rö sziklára. A kis basadék széleibe küszködve Felká¬ 
szálódhatunk egy kis rejtett odúba - innen már 
könnyűszerrel lejuthatunk a mélybe. Odalent noegts- 
merkedhetünk a Idnai fauna egyik jellegzetes darabjá¬ 
val, a Tyrantiosaurus Rex-szd (rögtön kettővel is). Né¬ 
hány bájos kis parujamaolnak mondjuk jobban örültem 
voltia. de hát ez van... 


* Itt már kem^dik a dolog, amint azt rögtön a pá¬ 
lya elején ^órajzó ellenietek is jebik. Igen sok kapcsom 



lónyomogaiás és kulcskeresgélés vár ránK a komoly 
fegyverarzerallaf reodelkezó getigszierelorűl nem is be¬ 
szélve. A magasabb helyekről mindig kémleliünk kör¬ 
be, mivé! sok [egyébként igen kemény) eltenlelet intéz¬ 
hetünk el a íö bevált lesipiískás módszerrel. 

csónakházba ugyan beúsMnVa ka^u alált, de 
a motorcsónak kicsempészéséhez sajna szöl^únk 
lesz egy kulcsm. EzI a kulcsot a pálya lejtején m^je- 
lenó. baftofiíól iódözö fickónál taSáltialjuk. A leljuíás 
elég maoerás lesz; a csonakházzal szembeni kis házi¬ 
kón kereszhii kászálódhaiurdrfél az emeletre, itt a cso¬ 
dás panoiámán kíviil kevésbé csodás ugrálós fetadatnk 
is várnak ránk. E ponton rá is klhetünka játék egyik 
rejlett mondanivalójáia: az ablak belőve jó (sajna csak 
így juthatunk be m Komö szobába),.. A kulcson krvél 
még e^ kapcsolót is rr»g kell találnunk “ mmd- 
kettőhöz az ablakok lölé kífeszítelt napehenzókön ke¬ 
resztül vezet az ÚL Eztán már nyugodtan becsonakáz- 
hatunk Velence l^ndas, ám nem lül kies csatűmae 
rendszer^. Ja, itt nem árt rögtön meggyújtsni egy vi¬ 
lágító gyertyát, mível kőzvettenül a bejárat jobb olda¬ 
lán. egy árnyékos kis zugban rejtí^k az első sárkány- 
szobor (a második sárkányra egyébkénla kis vrasés 
atalti medence n^n lélhetünkj. 

Miután “tosilipettök* magunkat a csalornából 
(minden poént azért nem lövök le), rögtön lordoljuidr 
ballá és gondoláknál máiSSZonk föl a hídra. A hírteléin: 
előbukkanó kis csapatot nézzük meg, kacagjunk 
egyet, majd töhsűk vissza a legutolsó állást - ezt a 
részt csak írükközéssel lehet megoldani. A napelten- 
zóröl ugorjunk 0 hídra, majd AZONNAL szallózzunk is 
vissza. Na, így azért könnyebb lesz... Eztán annak 
rendje s módja szerint el is elakadtam egy kicsit, míg 
rá nem jóttem arra a magától értetődő tényre, hogy a 
gondnlá<on egy huszáros motorcsónak-rohammal 
akár át i$ lehet lömi (ez előtt perszo nem árt körül¬ 
nézni a híd környékén). A továbbjutási gátló akname¬ 


zőt igen kézenfekvő mádon lehet felszámíüní: hajt¬ 
sunk iá a moiorcsőnakkal s az ütOlsö pillanatban pat¬ 
tanjunk ki. Ezzeí ugyan elvész a klassz kis járgányunk, 
de nem baj, van mááásik! 

* A csatornalejárattól jobbra lévő helyszírakre nem 
térek ki külön, itt vidám csőnaMzások várnak iánk, 
némi tűzharccal és kapcsolóhuzogatássail m^spékel- 
ve. Különösen embert próbáló helyszín az acélkul¬ 
csos/medencés ház, ít! ugyanis az ajtó azonnal be^ 
csukódik mögöKünK az emeleti abbkbót Jdugotva pe¬ 
dig rögtórr egy oivlővész fogad minket. Kellemetlen. 
Júmagam ügy oldottam meg a dolgot, hogy kezembe 



v^em a gránátvetőt, egy oldalszaltőval kiugrottam az 
ablakon és zuhanás közben lőttem ki rejtekéből az 
ádáz etierrt. Határozottan ramboid megoldás, nem¬ 
de? 

* A pálya végén igen vidám kis versenylvtás vár 
hősnőnkre: az utolsó kapcsolót lehúzva egy megha¬ 
tározott idő alatt kell eljutni motorcsörtakjával a 
színi másik vé^he. Etöször is a rámpán kell átug- 
ratoí, ehhez a CTHL gombbal gyorsítsuk fel a csó¬ 
nakot, majd egy látványos repüléssel hussanjunk át 
a hídon. Az Idóllmit s^kössége miatt e kényes ma¬ 
nővert nem árt elsőre hibátlanul végn^jtani. Eztán 
száguldjunk végig a csatornán, s egy bal, jobb, jobb 
kanyarkom bitráció után irány Bartolí rejtekhelye. 


r 


Mint már Vári maBsIrn is kitért rá 
néhány oldallal o^előtl, a Psvgatmis 
kis dümogtatés játéka távnlról sem 
taftoTÍk a legkunnyefab darabok kdzB. 
így tehát némi segítséget jelentNet- 
a salmtkDflok, amíg elő nem vará¬ 
zsolunk némi cheatet Fiozzá: 

I MADGAV 
ZWNJéAN 
3 SDNADAV 
i AÜEtlUF 
5 JOJOGUN 
G WENSKI 

7 SAEGGY 

8 MAZMAN 
g 0 AZMAN 
n DELUCS 

II ANDOOOO 
1ZKIMBCHS 
13 ANDYMAC 
\4 YEltMAN 
15DLLIE8 

1« THEYOLH 
17 TQIIVMASH 
Itt ANDVCROW 
Itt BIONIC 
2fl TSUTER 

L 



BAHTUU BEJIBKHELYE 

> E pályára leláföbb név lentM a 'laiiofi Erődje' mivel 
kutyét, ötök és csapdák valóságos tömk^vel kell 
majtí megküzdenünk. Azelócsamcköan téWáboló fog- 
adóbizot^ széthesse^lése után ^ vesszőfutás 
vár Urára a szobrok lec^ pengéi között [odafelé rö¬ 
vid irainodásokUl haladjuidf, mig visszalele folyamato¬ 
san rohanjunk^ Az emellre való feljutás nem tül bo¬ 
nyolult (lorduljurtk háttal a ferde taiemetvénvnek, s e^ 
hatraszaltÓHelőreszaltó ográssonaJ próhálkozzonk), itt 
húzzuk el a kőtömböt ugoiioní! fel a helyére, majd 
másszunk át a romos Falszakaszon. Itt jegyezném meg, 
hogy a tálak illetve egyéb tereptárgyak textúráját MIN¬ 
DIG tjgyeljíili mivel nem e^zer ez a továbbjutás kul¬ 
csa. Odakint ü^bb lelkes hódoló várja hósitőnkel, nftajd 
újabb ízesítő ugrabugra következik. Itt a legádázabb 
ellenfelünk egy g^d napellenző lesz, amiről rertdre le¬ 
csúszunk. Nem baj, kapaszkodjunk meg a szélen, ol¬ 
dalazzunk el a n^ik széléig, ott hüzödszkodjunk fel és 
azonnal ugoijonk hátra. Na, vépi csak kikavarodfunít 
egy ajtó elé! A gond Csák annyi, hogy ide elég körül¬ 
ményes dolog beM^i (a Savé Game opciö ákfásos le^ 
hetöségét e ponton már mindenképp érdemes kib3s^ 
nální), mivel ugrásaink rendre a laJon, a csator¬ 
nában wdnek. A megoldás a kövelkező: a pestem 
legszéléről, helyből (!) ugorjunk előre, s eközben tart¬ 
suk tenyomva a CTRL bHler^ür. E mz megofdásnik 
köszönhetően az ugrás we egy kicsi 1 megtörik, s így 
pűírt eikai^juk a beiárat szélét. 

• Odabenn néhány gengszter és kedves kis ölebeik 
már epedve várnak rkk, itt már kérgeiének leszünk 
keményebb (s nagyobb kaJíberü) eszközökftőz ityúlnL 



E helyszínen mondjuk egy ideig körbe-körbe rohangál 
tam, míg lel nem fedeztem azt a meglepő tényt, hogy a 
kandalló mé^e titkos áljárőt rejt (anyád!! t). Nemsoká¬ 
ra ál Is érünk egy kedves kis összkomfortos szobába - 
tűz, víz, í^üiö penge. Rögtön pattanjunk is bele a ví^ 
be, majd l^száródjonkf^ a medence sarkában tévő 
platóra. Igen, bgen, újabb visszataszító ugrálós rész vár 
a kedves látékosra, ahol a legkisebb hiba is végzetes... 
Az első ugrást nekifuiásbőJ végezzük el, a többit pedig 
helyből - méghozzá ígeo szapora ütemben, hacsak 
nem akarunk egy forró megtepetésl. A következő szo¬ 
ba szintén e^ kellemeiten hely, főleg a csillánóksil- 
lára ugrálás idegesítő. Ja, agy kapcsoló élég jól al van 
dugva a. plafonon, a keresztgerendán tűi, ezt semmi 
képp se hagyjuk kL 

* A pálya vége felé még vár ránk egy elég maceíás 
ugrálós rész, ezúttal íetóröt tetőre kell szökelíriünk. A 
kéméítyes épület tetejére csak nekitotásböl (és íotya- 
matosan kapaszkodva) ugorhahmk át. A tetű egyéb¬ 
ként enyhén lejt, tehát a kellőkép tapasztali játékosok 
máralsva a legalacsonyabb szioten próbálkoznak. For¬ 
duljunk a kémény felé, s meg is pill^tjuk a következő 
célpontot - szóval ide kell valahogy fctjutni. Sétáljunk a 
peretíiig, legyünk íiáttalelé két-három lépést es ugor¬ 
junk át Kapaszkodjunk tnsg a peremben, oldalazzunk 
balra és kapaszkodjunk fél - aztán BUDOA-BUDDA. 
Meilesieg a detonátor üzembe helyezése előtt az Igazán 
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ennek ellenére nem töl blztatö, fnivel egy céh 
Iában térünk magukhoz, érttiető módon min¬ 
den fegyverünktől megfíreztva, A tapasztalt 
játékDeok persze nem ijednek meg, etvégre a 
kölöníéle számítógépes programok sajátos 


Eogikája szerint a cellák belülről is nyítbatók. 
Ezúttal sincs a dolog másként a kapcsolót az 
egyik láda mögött találjuk. Sajna az apó csak 
egy NAGYOW rövitf időre nyílik ki, ezért fon¬ 
dorlatos szökésünk előtt nem árt megtisztíta¬ 
ni az ajtóhoz vezető utat. Mikor kiértünk, rög¬ 
tön felpörögnek az esemányek; megszólal a 
nasztó s azon nyomban meg is jelenik egy 
bősz munkás. Sajnos tara nem egy Mortaf 
Kombat bébi, így ne is erőltessük a pusztake¬ 
zes harcot - inkább sprintéijűnk el a közeledő 
iicJíó mellett. Hopp, egy fegyveres őr! Ma 
Igen, ez elég kellemetlen fordulat. A derék 
szakszervezeti aktivista csapásait kerülgetve 
valahogy vergődjünk el az ablaldg, s próbál¬ 
juk a pisztolyt tóbálú őr figyelmét magunkra 
vonni (ez mondjuk nem lesz túl nehéz). Kis 
szerencsével a gazfickó egyik kevésbé sike¬ 
rült lövésével kitöri az ablakot, s ezzel meg is 
szabadulhatunk a szorult helyzetből. Először 
is kapcsoljuk be Jobboldalt, az emelvény alatt 
található kapcsolót, majd ússzunk be a gép 
alá. yjabb l^pcsoló, kimászás, menekülés 
majd a gép orra felöli kis mólóról szökken¬ 
jünk fel a szárnyra. Eztán már csak össze keíl 
szedni a raktérben maradt pisztolyt s kezdőd¬ 
het is a szörnyűséges bosszúhadjárat. 

• Időnk java részét kapcsolók illetve azonosé 
tó kártyák utáni futkosással fogjuk tölteni, 
ezekhez aligha szükséges különösebb kom- 
meniár. Gondot legfeljebb az a szoba ielenl' 
bet, amelyikben négy íángcséván kéne átjutni 
egy létrához. A kulcsot ezúttal is a falban rej¬ 
tőző kockák jelenik: ezekből kell "'utat" építe¬ 
ni a lángtengerhez. Egy ugrás nekifutásból, s 
már töl is jutottunk e forró helyszínen. A pá¬ 
lya vége felé egyébként az ellenfelek amúgy 
is népes tábora egy újabb taggal bővül: a bé- 
kaembereld<eL Ezek nem tül meglepő módon 
a medencékben és egyéb víz alatti helyszíne¬ 
ken keseritik meg Lara életét. Elég kellemet¬ 
len ellenfelek, bár a partról remekül agyon le¬ 
het lődözni őket a szokásos legyvemkkeL 

iHJLfnMi7nm»w iL 

* Maga a "táj”, illetve a megoldandó felada¬ 
tok nem változtak sokat az elózó pályához ké¬ 
pest. Az egyeBen, amúgy Igen kellemetlen új¬ 
donságot a tángszőrós őr jelenti - na ez egy 


igen nagy tahőság. Amint megpillantunk 
egyet, kapjuk elő a legméretesebb fegyverün¬ 
ket (gránáh/etö ajántott) és össztűz. Ha egy 
ilyen fickó túl közel kerül hősnőnkhöz, nyu¬ 
godt szívvel töítheíjük is az előző játékállást, 

A gondok igazából a chrp megtalálásakor 
kezdődnek, mivel ennek felvétele egy pöttyét 
körülményes lesz. Leginkább a szobában vi¬ 
dáman lobogó tüzekkel fog meggyűlni a ba¬ 
junk, miveí ezeket csak egy rövid időre tud¬ 
juk kikapcsofni. Először isa csapóajtó alatt 
árválkodó M-l6-osl tegyünk magunkévá 
[tűzerő überallesi), majd tszkoljunk vissza. 
Eztán egy kü lönösen nagy gyorsaságot és 
pontosságot igénylő hadművelet következik: 
kapcsoljuk ki a tüzeket, nyomjuk meg a 
gombot és a lehető legviharosabb sprint kí¬ 
séretében kapjuk fel a chípet. Eztán már 
csak egy hátraezaltóvaf el kell kerülnünk a 


felcsapó íángnyelveket és mehetünk is az 
irányítő panelhez. Egyébként az előbbi vágia 
folyamán nem árt egy elegáns ugrással ki¬ 
kerülni a csapóajtót, hacsak nem akarunk 
igen rút véget érni. Miután a chip használa¬ 
tával túljutottunk a lezárt ajtón, rögtön Igen 
vaskos meglepetés vár ránk egy iángszórós 
őr személyében. A továbbjutás sem túl egy¬ 
szerű, mivel a játék írói orv módon újabb 
rejtett átjáróval keserítették meg a játékos 
életét (a narancsszínű tartály jobb oldalánáE 
kutakodjunk), 

* E pályán különösen macerás lehel az 
aranysárkány megszerzése, mivel a program 
hol kinyitja, hol becsukja a hozzá vezető aj¬ 
tót - minden különösebb logika nélkül. Ha 
zárva lenne, menjünk vissza abba a szobá¬ 
ba, ahol a piros azonosító kártyát használ¬ 
tuk. Itt nincs is más dolgunk, minthogy 
meghúzzuk a kapcsolót, felmarkoljuk a sár¬ 
kányt és tengeralattjáróra pattanva Hémo 
kapitány nyomdokaiba lépünk. A többit majd 
legközelebb. 

TJ. 


íaíiatikiis jáiékesak mép megkereshetik a jádesárkáryt 
ts, valahol errefelé rejtMódik ókelme... A nagy bumm 
után (ennyit a műemlékváresokréL..] kapaszkodjunk 
fel a romba dőlt épületre, s Ms. Craít tóle oeiri várt 
dolgöt lóg teEini: Operába megy. 

AZm^ERA 

* Az Opera egyike a Játék legocsmányabb és 
leghosszabb pályáinak, mint az mára pálya 


elején ránk leselkedő orvlövész ténykedéséből 
IS sejthető. Első feladatunk az épületbe való 
bejutás tesz, ehhez keressük meg az Opera 
bal oídaíán található kapcsolót és ugorjunk be 
(a kötélen lengő láda mellől) a rejtekajtón. 
Odabenn a szokásos őr likvidálása után meg- 
ismerkedhetörik egy üj tereptárggyal: az üveg¬ 
szilánkok borította padlóval. Ezek igen csala¬ 
finta jószágok, mivel csakis sétálva kavarod- 
hatunk át ép bőrrel közöttük, bármilyen ugrás 
íletve lutás végzetes következményekkel jár. 
Rövid kavargás után egy határozottan romos 
fötörészhez érünk, amin kissé problémásnak 
ígérkezik az átjutás. Először is sétáljunk arra a 
vonalra, ahol rögtön három leíörészáll egy¬ 
más után - csakis itt érdemes próbálkoznunk. 
Nyissunk egy helyből ugrással, eztán sprintel- 
jO nk ál a po^ogó cserepek fölött és lendület¬ 
ből szökkenjünk át a hasadékokon. Amennyi¬ 
ben egy ugiást eEszámítanánk, az utolsó pilla- 
fiaiban még megkapaszkodhatunk a letőrász 
szélében. Egy sajátos kis programhiba követ¬ 
keztében ugyanis ityenkor nem kezd el omla¬ 
dozik a cserép - osák ha már felkászálódtunk. 
Ekkor meg al^r folytathatjuk is a robanást, te¬ 
hát ez a rész még nem is olyan nehéz, mint 
amilyennek látszik. E nyaktőrő gyakorlat után 
kissé vérgözösebb rész következik, mivel az 
Űperaház tetején valóságos kis hadsereggel 
kell megküzdenünk, Először Is igen taktikusan 
álljunk meg a peremen és gyilkoljuk le az első 
őrt. Eztán még véletlenül se ugorjunk le az 
■arénába" - inkább ereszkedjünk le egy pilla¬ 
natig a folyosó szélén, s azonnal kapaszkod¬ 
junk is vissza. E csábos mozdulatsorfelhevölt 
udvarlók egész hadát csalogatja elő, s kezdőd¬ 
het is a hancúr. Eztán már nyugodtan leszök- 
kenhetűnk, az őrség megmaradt tagjaival 
könnyedén elbánhatunk. Na, itt akár vehetünk 
is egy mély levegőt, most tartunk kb. a pálya 
tizedénél... 

• Az igazi gondok akkor kezdődnek, mikor 
végre bejutunk az Opera belsejébe. A színpad 
és a nézőtér egyetlen hatalmas, gaz gengszte¬ 


rektől és ebektől hemzsegd terem, s innen 
nyílik a többi hei^zín. Itt már nem árt figyelni 
a mennyezetről lógó, s igen keltemetlei pilla¬ 
natokban teszakadó homokzsákokra. Aztán ott 
vannak a különféle oldaljáralokbél eFőgördülő 
kövek (hja. a modern színház.,.) - szóval nem 
fogunk unatkozni. Először is tegyük biztonsá¬ 
gossá a termet; robanjurrk át a homokzsákok 
alatt, szedjük fe az ellenfeleket és aktivizáljuk a 
kőcsapiíáksEt. Kutakodásainkat kezdjük a szín¬ 
padon, majd szép sorra járjuk végig a többi 
helyszínt is. Mentsünk sűrűn, minden kis szo¬ 
bát vizsgáljunk át alaposan és nem utolsó sor¬ 
ban őrizzük meg a hidegvérünket. Jómagam a 
végeláthatatlan mászkálásek és ugrálások 
okozta agresszív érzéseket egy-egy Worms- 
partival vezettem le... A kis szervómotort a lift 
melletti kapcsolótábtán használjuk, mellesleg 
itt rejtezik az egyik sárkányszobor ts. Várjuk 
meg, míg lefelé indul a lift, majd ugorjunk a 
tetejére és gyeién ragadjuk meg a létrát. 
Hoppá, e rejtett helyszínen még találunk némi 
lőszert is, ami a későbbiekben még igen jó 
SZOlgáfaiOt fog tenni. A másik két sárkányra 
egyébként a színpad alatti medencében Illetve 
a szellőzőrendszerben, a ventillátorok között 
lehet ráakadni. A szellőzőrendszer utáni öltő' 
zóben egyébként egy rövid időre elakadtam, 
holott a megoldás kézenlekvő: építsünk tor¬ 
nyot a mozgatható kűdíákbúl és kapaszkod¬ 
junk fel a legfelső ablakhoz, 

A pálya legvégétr van még egy csafalínia 
hety^'n: a függöny mögötti, ládákkal leli szo¬ 
ba. Néhány percnyi fejvesztett ugrálás és kuta¬ 
tás után. teljesen véletlenül fedeztem tel, hogy 
az egyik alsó ládát el lehet húzni. Ez mondjuk 
elég sunyi dolog volt a játék készítőitől... Eztán 
már csak az Igazi föeiEenfél, alias fiartoli és 
népes kísérete vár ránk. Ez az űriem bér már 
szfvósabb Jószág, így nem árt rögtört a grá- 
nátvelóhöz és a shotgunhoi nyúlni - ezek 


azért elég hamar megfekszik a gyomrát. El¬ 
őször persze a kísérőit intézzük el, mrveí igen 
egészségtelen dolog több fegyveres kereszttü¬ 
zében rohangálni... Az össznépi gyilkolás után 
már csak egy örömteli kötelességünk marad: 
felpattanni a gépre é$ jő messzire elhúzni e 
kellemetEen helyről. 

ouLmímáTaHaivv I 

* Hál'lstennek e pályának c^sak a neve 
hosszú, így afféle üdülésnek is fel lehet fo^nl 
az Opera fáradalmai után. A kezdet mondjuk 
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4L RÉSZ 

Még mielőtt bármibe is belefognánk, 
javaslom, hogy mindenki készítsen 
maga mellé három napi hideg élelmet, 
mert a játék negyedik felvonása a lég- 
hosszabb az összes közül. 

Szóval ott hagytuk abba a múltkor, 
hogy Guybrush és ígéretes csapata a 
hagyományostól ugyan egy kissé el¬ 
térő módon, de viszonylag épségben 
partot ért Blood Islanden. A partra¬ 
szállást egyedül a hajó sínylette meg 
igazán, no meg Elaine, aki az árbocko¬ 
sárból szépen elrepült a sziget irányá¬ 
ba. Díszes legénységünk ezzel meg is 
unta a kalandozást parancsnokságunk 
alatt, és úgy döntenek, hogy inkább 
visszamennek fodrásznak Plunder Is- 
landre - mihelyst sikerül kijavítaniuk a 
kissé amortizálódott hajót. Haggfs 
nem igazán hajlandó lemondani az 
előtte álló dobozon levő kézkrémről - 
kivéve azt az esetet, ha sikerülne kát¬ 
rányt vagy vafamt hasonlót szereznünk 
a hajó kijavításához. Ennek örömére 
vegyük magunkhoz a homokban he¬ 
verő üveget, és induljunk meg a sziget 
felderítésére, 

A szomszéd tisztáson megleljük Elai- 
ne-t, néhány vidáman röpködő szent¬ 
jánosbogár társaságában, de mivel 
egyelőre nem tudunk még segíteni raj¬ 
ta, sétáljunk most fel a hotelhez 
A hotel teraszán az esti ''kirobbanó^ 
show díszletei valamint egy kerti 
sütögető felszerelés csalogatja a ven¬ 
dégeket. Mivel a show még odébb 
van, kerütjünk beljebb. A legelső do¬ 
log, ami pillantásunkat magához vonz¬ 
za, az a roppant terebélyes Xima 
asszonyság, a jövendőmondó. Nevé¬ 
nek kiejtésével ugyan akad némi prob¬ 
léma, de ha elég sokat piszkáljuk, ak¬ 
kor a tarokk kártya vetésével és né¬ 
hány alkalomhoz illő halálsíkollyal be¬ 
avat bennünket jövőnk részleteibe. Ez 
ugyan momentán nem fest különöseb¬ 
ben rózsásan, mert mind az öt alka¬ 
lommal a HALÁL jön ki - mindeneset¬ 
re vágjuk zsebre a kártyákat, és fordít¬ 
suk figyelmünket a bárpultnál gyen¬ 
gélkedő Jóleves úr felé. Sajnos kínzó 
másnapossága miatt egyelőre nem 
óhajt kommunikálni velünk, így tehát 
előbb kénytelenek leszünk ki kúrál ni. A 
megfelelő kúra a pulton levő recept- 
könyv függelékében található, és áll 
egy rész tojásból, egy rész borsból, 
valamint egy rész kuíyaszörből. 
(Egyébként a többi koktél recept is 
igen érdekes darab ajánlom tanulmá¬ 
nyozásra - kipróbálásra Inkább csak 
az edzettebbeknek...) Turisztikai látvá¬ 
nyosságok Iránt érdeklődők magukhoz 
vehetnek még a pultról egy brosúrát, 
szuvenírek gyűjtői pedig az egyik bár- 
székről egy párnát. 

Folytassuk utunkat a hotel szomszéd¬ 
ságában levő temetőbe. Első fertályá¬ 
ban néhány ódon síremJékvizsgáfga- 
tásával múlathatjuk időnket, a hátsó¬ 
ban viszont néhány hasznos dolgot is 
művelhetünk: itt találjuk a sírkőfaragó 
kalyibáját. Ezt ugyan egy rozsdás lakat 
védi a hívatlan látogatóktól, viszont az 
ismeretlen mester az udvaron felejtet¬ 
te az összes szerszámát, amelyek kö¬ 
zűi nemsokára a leltárunkba költözik a 
kalapács és a véső. Szintén az udvar 
berendezéséhez tartozik egy kivénhedt 
blöki is, amely naqpszemüveggel védi 


szemét a nap (illetve most éppen a 
hold) káros sugárzásától, A tálkájában 
levő kutyakaja szemlátomást nem kel¬ 
tette fel érdeklődését (nyilván Pedig- 
ree NTSC, és nem Pál...), így tehát azt 
magunkhoz is szólíthatjuk. Némi ér- 
de klódé s azért tapasztalható, ha a 
szendvicset (biscuit) dugjuk az orra 
alá - cserébe kidncálhatunk belőle 
egy marék kutyaszört, ami minden ka¬ 
landjátékban nélkülözhetetlen alapfel¬ 
szerelése bármely óvatos kalandor¬ 
nak... 

Sétáljunk most ki a tengerpartra (Eia- 
ine tisztásától délre). Itt az első látvá¬ 
nyosság a "kikötő'', ahonnan a Btood 
isfandre látogató turistákat viszik kü¬ 
lönféle vérfagyasztó sétahajókázásra. 

A kikötő pillanatnyilag üres, nem úgy 
a gumífa tetején levő fészek, amelyből 
egy méretes tojás pillant le az alant 
csodálkozó Guybrushra. Felmászni ér¬ 
te szokás szerint nem lehet, szóval 
kénytelenek leszünk valami célszerszá¬ 
mot igénybe venni a tojás levadászá¬ 
sához. A célszerszám a temetőben 
szerzett kalapács lesz, de mivel a tojás 
jelentősen megsínylené a kemény tala¬ 
jon való landolást, tegyük a párnát a 
sziklákra, mielőtt rásöznánk egyet a 
gumifára. 

Utunk következő állomása a sziget 
végében levő szélmalom. Ennek tete¬ 
jén egy hordónyi cukrosvíz szomorko- 
dik, ami a rumkészflés alapvető össze¬ 
tevője, de mivel egyelőre nincs mobil 
állapotban, érjük be annyival, hogy 
csak a malom alján tenyésző borsból 
szakíturtk egy csokorra valót. Ezzel 
meg is van az Anti-Másnaposság kok¬ 
tél összes összetevője, tehát kocog¬ 
junk vissza a hotelbe. 

Miután a három alapanyagot odaad¬ 
tuk Griswoid Goodsoupnak, turmixol 
magának egy adagot belőle, a mara¬ 
dékot pedig átadja nekünk, remélve, 
hogy nemsokára hasznát vesszük. Az 
egykoron szebb napokat látott Grís- 
wold-család utolsó leszármazottjával 
ezután hosszas eszmecserébe bonyo¬ 
lódhatunk. Szó esik többek között Blo¬ 
od ísiand híres gyűrűjéről, amely Min- 
nie nevű nénikéi ének tulajdonát képez¬ 
te. ö most pillanatnyilag hozzávetőle¬ 
gesen halott. Csak hozzávetőlegesen, 
mert a hírek szerint a családi kriptá¬ 
ban szokott kísérteni. A kriptába kerü¬ 
lés legbiztosabb módja természetesen 
az. ha az ember meghal - az mondjuk 
egy más kérdés, hogy a családi kriptá¬ 
ba természetesen csak a családtagok 
kerülhetnek Griswoid magyarázatot 
ad a "hajóállomás'' üzemeltetőjének 
hollétéről is: útban visszafelé elvesz¬ 
tette a vérszigeti világítótorony jelzé¬ 
sét, és azóta bolygó hollandi (illetve 
esetünkben walesi) lett belőle. Az egy¬ 
koron virágzó hotel mostani siralmas 
üzletmenetének pedig az az oka, hogy 



már egy jó Ideje elmaradt a vulkán 
délután hat órára esedékes napi kitö¬ 
rése - pedig milyen kellemes kts kerti 
mulatságot lehetett a láva által melegí¬ 
tett kerti Sütögető mellett rendezni! 
Nem is beszélve az emeleti szobában 
lakó kísértetröl,.. 

Ennyi sületlenség hallatán természe¬ 
tesen megszomjazik az ember, tehát 
rendeljünk valami piókáí. Guybrush 
dühösen reklamálja a trópusi italokba 
dekorációként berakott esernyő ször¬ 
nyű hiányát. Megkapja... Kellemesen 
el is kvaíerkázhatunk igya fogadóssal 
egy darabig, míg eszünkbe nem jut a 
Másnapé sság - kokté I rece ptkö nyvbÖ I 
ismert mellékhatása, már amennyiben 
azt valamilyen alkohollal mixeli a t. fo¬ 
gyasztó (előtte persze nem árt lefesze¬ 
get rii az üvegcse kupakját a vésővel). 

A könyv igazat írt: Guybrush kissé 
gyengélkedik.. 



Griswoid elmés társalgásba bonyoló¬ 
dik a hamarosan megjelenő sírásóval, 
Morttal. (ö egyébként már ismerős le¬ 
het: a Voodoo babából kihúzott tűtől ő 
könnyebült meg.) A csevegés arról fo¬ 
lyik. hogy árt-e az üzletmenetnek egy 
hulla, és egyáltalán egy LucasÁrts-ka¬ 
landjáték bán meghalhat-e a íószereplő 
- úgy látszik igen, mert miután Mórt 
fájó szívvel búcsút vesz tőlünk, megje¬ 
lenik a THE END felirat és a készítők 
listája... 

... míg Guybrush ordítva nem közli, 
hogy tulajdonképpen még nem is halt 
meg, A véső segítségével kecmereg- 
jünk ki a koporsóból, majd szedjük ki 
a szögeket belőle. Közben földöntúli 
kopogás üti meg a fülünket, majd az 
első ijedtség után felfedezzük, hogy a 
kopogás egy másik koporsóból jön 
Feszítsük fel a kripta közepén álló ko¬ 
porsót, amelyből egy szökkenéssel 
előkerül egy régi ismerős: Stan, aki 
mindent elad, ami mozdítható, ő is 
azonnal felismer bennünket, és vidá¬ 
man emlékszik vissza rá, hogy az első 
részben mi zártuk öt először egy ko¬ 
porsóba Azóta teljesen hozzászokott 
az élve eltemetés tényéhez, és az, 
hogy tulajdonképpen már meghalt. 


egy egészen új perspektívát nyitott az | 
életében - a továbbiakban élet biztosi- I 

tásokforgalmazásánakóhajtlaszentel- 
ni minden idejét. Ezzel át is nyújtja új 
névjegyét, és felkér a mielőbbi távo- \ 
zásra, hogy berendezhesse az irodáját. ! 
Az olyan technikai apróságokkal Guyb¬ 



rush már nem is akar fogialkozni, 
hogy Stan hogy az ördögben csinálta¬ 
tott névjegyet, ha be volt zárva egy 
koporsóba - mindössze annyi a gond, 
hogy a kripta vasrácsát a sírásó bezár¬ 
ta Szerencsére a biztonsági vasrácsot 
Is Stan hozta forgalomba: belülről 
nyitható... Sétáljunk tehát ki a te¬ 
metőből, majd menjünk is rögtön vis¬ 
sza. mert Stan addigra lakályos kis 
irodává varázsolja a kriptát. Fabatká¬ 
kért ugyan nem hajlandó éietbiztosí- 
tást kötni, ellenben egy kalóz egyetlen 
foga már megfelelő díjazás - különö¬ 
sen ha az aranyból van. Az életbiztosí¬ 
tás egy csodálatos dolog: az ember 
egy csomó pénzt kap, és tulajdonkép¬ 
pen semmi más leendője nincs - 
mindössze meg kell halnia. Stan vi¬ 
szont reméli, hogy NAGYON fogunk 
magunkra vigyázni... 

Természetesen mi így is teszünk. 
Legalábbis egy ideig, mert utána kö¬ 
vetkezik a ''biztosítási csalás" néven 
közismert népi játék. Egyelőre ballag¬ 
junk vissza a hotelba. Itt senkit nem 
lep meg különösebben a halálból 
visszatért ember, söt, az sem érdekli 
őket, hogy van-e elegendő parkolóhely 
a túlvilágon - tehát akár reklamálha¬ 
tunk is a fogadósnál, hogy miért nem 
az elhunyt nénikéje mellé temetlek 
bennünket. A Goodsoup-kriptába ter¬ 
mészetesen csak a családtagok kerül¬ 
hetnek - és bármennyire is igyek¬ 
szünk bizonygatni “bácsikánknak" Jó- 
leves-mivollunkat. egyelőre nem iga¬ 
zán vagyunk járatosak a családtörté¬ 
neti kérdésekben. Ennek örömére egy 
kegyes hazugság Kíséretében szólítsuk 
magunkhoz a pultról a borravalós kor¬ 
sót, majd nyissunk be a hátsó hely¬ 
iségbe. A sarokban éktelenkedő hatal¬ 
mas sajtból szeljünk egy darabot ma¬ 
gunknak a vésővel, emeljük le a fri- 
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dzsiderröl a mágnest, majd vonuljunk 
íel a kísértetektől hemzsegő emeletre. 
Az első szobában kísérteteí ugyan 
nem lelünk, viszont van egy szög a 
falban, amire természetesen rásóz¬ 
zunk egyet a kalapáccsal. Ettől a fo-^ 
lyosón levő kép egy kicsit elfárad, mi 
viszont magunkhoz vehetünk még egy 
szöget és bekukkanthatunk a hátsó 
szobába. Itt szöget ugyan nem talá¬ 
lunk, van viszont kísértei (pontosab¬ 
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ban egy csontváz), ölében a Goüdso- 
up-családregénnyei, csak le kell nyit¬ 
nunk az ágyat. Sajnos a rugók kicsit 
túl jól dolgoznak, mert az ágy mindig 
fel csapód Ék, mihelyt magunkhoz akar¬ 
juk szólítani a kőnket. Sebaj, hamaro¬ 
san szöget öt a tejünkbe, hogy szöget 
üssünk az ágyba. Pontosabban szöge^ 
két: a koporsóból kiszedettekel és a 
képtartót. 

A könyv blrtokábatt már kellemesen 
fel eleve niíheljük a fogadóssal a csalá¬ 
di história frekventáltabb részeit, és ö 
végül elismer bennünket igazi család- 
tagrrak, aki méltó arra, hogy a Good- 
soup-kiiptában hajtsa felét örök nyu¬ 
govóra Ilyen lehetőséget természete¬ 
sen vétek lenne elmulasztani: nyírjuk 
ki magunkat megint egy üveg ital és a 
gyógyszer segítségével. Leveskéék 
kriptájában a szarkofágból előkevered- 
ve először is egy repedés hívja fel ma¬ 
gára figyelmünket, amelyen keresztül 
a Monkey Island 1. részébe csöppe¬ 
nünk, de mielőtt a csodálatos precí- 
zséggel renderelt dühös EGA-jaguárok 
ránkronthatnának, gyorsan vissza me¬ 
nekülünk a kripta biztonságába. A 
szomszéd képernyőn találjuk szegény 
Mlnníe Goodsoupot, akit az esküvője 
előtt egy héttel temettek ide, és most 
kénytelen addig Itt kísérteni, amíg va¬ 
laki feleségül nem veszi. Mivel 
hősünknek nem szimpi a csont bébi, 
inkább nem segít rajta, viszont kiszúr¬ 
ja az egykori hölgy csodaszép gyűrű¬ 
jét A kő mondjuk hiányzik belőle, 
mert azt lenyúlta egykori jövendő beli¬ 
je, a derék, délceg, bátor, stb. kalóz - 
LeChuck. Rajta kívül egyetlen férfiú 
nyerhette volna még el az egykoron 
tán bájos hölgy kegyeit, de öt akkor 
látták utoljára, amikor kivette a hotel 
hátsó szobáját... Szóval szegény 
hölgynek azért kell ittmaradnia, mert 
senki nem veszi feleségül - nekünk 
meg azért, mert az ajtó zárva van (úgy 
látszik, Stan nincs monopothetyzetben 
a rácspiacon). 

A kijutást tehát a kripta másik végé¬ 
ben kell keresnünk. Először 1$ vegyük 
fel a feszítő vasat a kö köp orsóból, 
majd Murray-t, aki viccesen a nya¬ 
kunkba pottyan. A falon levő repedé¬ 
sen átkukucskáihatunk Morfhoz, a sí¬ 
rásóhoz, de őt jobban érdeklik a bőr¬ 
re rregények, mint az, hogy valakit élve 
eltemetett a szomszéd kriptába. Rend¬ 
ben, akkor mi is rendezünk egy kis 
horrorshovif-í: a csontvázkarral vegyük 
el az asztalról a lámpát, majd használ¬ 
juk rajta a koponyát. Murray szövege 
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és az árnyjáték a falon jobb belátásra 
birják a sírásót, és szépen kinyitja az 
ideges kísértetnek a kaput... 

... aki visszasétál a hotelbe, ahol ter¬ 
mészetesen senki sem lepődik meg 
rajta, hogy megint visszatért a hal áh 
ból. A raktárban viszont megtaláljuk a 
halotti bízortyítványunkát, amely taná¬ 
sítja, hogy végérvényesen elköltöztünk 
ebből az árnyékvüágböl. Ez életbiztosí¬ 
tással rendelkező egyéneknek egyszer 
még jól szokott jönni, de egyelőre 
Minníe nászáról kell gondoskodnunk. 
Menjünk fel a hotel vendégszobájában 
pihengető barátunkhoz, a pajszerral 
verjük ki a falon levő lyukat, és feszít¬ 
sük fel az ágyat A rugók isméi megte¬ 



szik dolgukat: az ágy porit a Goodsoup- 
kfipiába teleportálja az egykori Charles 
DeGoulasht, ahol a két szerelmes szív 
végre egymásra talál, Guybrush már 
csak a mámorftó finálé után érkezik, 
hogy felvegye Minníe gyűrűjét. Ha rnár 
úgyis itt vagyunk a temetőben, rögtön 
be is ugor hatunk Stan h ez, aki bizonyára 
nagyon megörül majd a halotti bizonyít¬ 
ványunknak. Hm. Mégsem örül igazán 
neki Illetve annak nem örül, hogy sajná¬ 
latos elhalálozásunk utár^ hirtelen job¬ 
ban érezzük magunkat, és neki ki kell fi¬ 
zetnie egy halom pénzt. Sebaj, gazdagok 
lettünk. 

rJem jártunk még a sziget csúcsán vil- 
lozó fényeknél, ami egy bennszülött fa¬ 
lu. A lakosság éppen rituális áldozatra 
készül a Vulkán Istennek. Belépés csak 
az alkalomhoz megfelelő öltözetben. Eh¬ 
hez először is vegyük magunkhoz a tó¬ 
fűt, majd a másik asztalon levő pálcával 
alakítsuk át maszkká, és a mókás szere¬ 



lést olts ük magunkra. Most már megje¬ 
lenhetünk a véres szertartáson, ahol a 
bennszülöttek egy ananásznak öltözött 
társukat behajítják a vulkán kráterében 
fortyogó lávába. Hajítsunk utána egy kis 
sajtot. A Vulkán istennek szemlátomást 
megfekszi a gyomrát ez a na_gy adag 
cellulóz, mert azonnal ki is tör és a láva 
végighömpöiyög a szigeten - töbek kö¬ 


zött a hotel teraszának sütögetője alatt 
is. Mi is ballagjunk oda, és pakoljuk be a 
fazékba az összes sajtot. Ebből a hő jó¬ 
tékony hatására valami szörnyű kotyva- 
lék keletkezik, amit kátrány helyett rá- 
sózhatynk Haggisre, aki cserébe megen¬ 
gedi, hogy elvegyük a bőrápoló krémet, 
Menjünk a malomhoz, és a cukros- 
vfzböl töltsük fel az üres korsót. Men¬ 
jünk Elaine tisztására, tegyük a korsót a 
fatuskóra, majd miután a szentjánosbo¬ 
garak bel erepü Étek. zárjuk le a fedelével. 
Most van egy csodaszép lámpásunk, de 
ha azt akarjuk, hogy hosszabb távon is 
üzemeljen, eiöbb szurkáljuk ki a vésővel 
a íedöl. A krém használata után most 
már le tudjuk hüzni Elaine kezéről az 
elátkozott gyűrűt, A varázslat megtöré¬ 
séhez még szükség lesz a mi gyűrűnk 
kövére, amit ugyebár LeChuck a Skull 
Istand kalózainak adott el. A transzport- 
szolgálatot ugyebár a bolygó wales-i lát¬ 
ja el, tehát először Is öt kell elókeríte- 
nünk. Menjünk tehát a sziget déli részén 
levő világítótoronyba, és helyezzük a 
lámpást a lartójára. 

Az elveszett walesi ettől megkerül: mire 
lesétálunk a "hajóállomásra" már ott 
szomorkodík. Most már nem akar a Ko- 
ponyaszigetre menni csak a fényjelzésre 
hagyatkozva - egy iránytűt akar. Ezt 
kénjeiének leszűrik legyártarii neki: 
húzzuk át a tűt a fridzsidermágnesen, 
majd dugjuk át a dugón, 

A Skull Island rémüietes nevéhez híven 
fogad: egy hatalmas kacsára emlékeztet 
a formája. A kalózok barlangja a hegy 
kellős közepén található, megközelftése 
pedig csak a hegytetőről lehetséges. Az 
itt működő lift kezelőszemélyzetét ma 
éppen egy nem kimondottan tehetséges 
beugró helyettesíti, így tehát az említett 
megközelítés a szabadesés módszerével 
megy végbe. Zuhanás közben időben ki¬ 
nyitva az ernyőt viszonylag simán lando¬ 
lunk a párkányon. 

A kincshegyek tetején üldögélő két ka¬ 
lózzal Guybrush nagy okosan közli, 
hogy teli van lóvéval. Szokás szerint egy 
roppant épületes beszélgetés kezdődik, 
aminek az a végkimenetele, hogy póker¬ 
partiban kellene visszanyernünk a gyé¬ 
mántunkat. Myitván kábé akkora eséllyel 
indulunk, mint egy híntaló az escoti der¬ 
bin “ így tehát kénytelenek leszünk segí¬ 
teni magunkon: osztásnál cseréljük ki a 
lapjai nl^t a jövendő mondó tarokk kár¬ 
tyáira. Öt darab háromfejö majom, 
vagyis Öt egyforma. Azt még a kalózok 
Is elismerik, hogy ennél nincs erősebb 
lap (bár mondjuk egypaklís partiban 
nem túl szép dolog ilyet csinálni) - de 
vajon meg tudunk-e ütni egy párat? 
(Mármint őket kerten.) Szórakoztató ve¬ 
rekedés kezdődik, de mint minden 
egyéb zűrből, ebből is szerencsésen 
megmenekülünk. Nincs tehát más hátra, 
mint a gyémántot belehelyezni a gyűrű¬ 
be, és felhúzni Elaine ujjara, és... 

DURRt - Elaine számára ugyebár meg¬ 
állt az idő, így tehát ott folytatja, ahol 
utoljára abbahagyta. Egy rettenetes mé¬ 
retű pofonnal... 

S, RÉmZ 

Na. ez már tényleg teljesen beteg. Azzal 
kezdődik, hogy LeChuck beváltja régi 
ígéretét. Guybrusht kicsiny gyermekké 
változtatja a Haiottak Karneváljára. 
Először is Dinghy DogTM-gal fogunk 
szellemi yetélkedöi játszani a kor kitalá- 
lásáröl. Nyereménynek tulajdonképpen 
mindent választhatunk (többek között az 
erősen ajánlkozó Murray-t is) - de csak 


a horgonyt kaphatjuk meg. Ezzel át is 
vonulhatunk Wharf RatTM-hez, akinél 
tortákkat lövöldözhetünk a bohócra. Saj 
nálatos diszkrimináció, hogy csak a ná¬ 
lunk idősebb (legalábbis kinézette 
idősebb) látogatók. Ha viszont piszkál 
juk egy picit, a hatalmas patkány bemu¬ 



tat egy próbalcvést. Ennek különösen jó 
hatása van akkor, ha a lövés előtt be¬ 
tesszük a tortába az imént nyert hor¬ 
gonyt... Ez szépen lerombolja a célpon¬ 
tot, és most mi állhatunk a helyére. A 
cukkűiásra természetesen mi is kapunk 
egy löketet [horgony nélkül), viszont 
egy adag torta a zsákmány. Most a ha¬ 
talmas kutyusba fogunk belekötni: csap¬ 
kodjuk addig a hasát, amíg be nem kap¬ 
ja a fejünket, és így egy marék szőrt 
zsákmányolunk tőte. Gyermeki csínyeink 
utolsó áldozata a fagylallárus, aki - el¬ 
méletileg - a világ legnagyobb választé¬ 
kával rendelkezik, de mi attól függetle¬ 
nül a tegmezeibb fagyit vásároljuk meg 
tőle, valamim elcsenjük a borsszórót is. 
Mielőtt még elolvadna a fagyi, tegyük rá 
a tortahabot, a kutyaszörí és borsűzzuk 
meg. Ha állagában nem is, de össze¬ 
tevőiben erősen emlékeztet a cucc a 
másnaposság elleni koktélra. Hatásában 
is: Guybrush hirtelen normális méretűvé 
válik, és most már besétálhat a széllém- 
vasütba. 

e. 

A széllémvasúl három állomásból áll, 
amelyeken a kocsiból időben kiugrálva 
tudunk megállni. A barlang három hely¬ 
színén egy kötelet, egy hordócska rumot 
és egy olaj mécsest tudunk felvenrti. Ha 
sok köri megyünk, akkor előbb-utóbb 
előkerül LeChuck is, és tüzes szózatokat 
intéz hozzánk. A köilorgalom uloísö ál¬ 
lomásán levő egy hatalmas höembert (il¬ 
letve hó majmot) találunk. Tegyük a ma¬ 
jom kezébe a rumoshordót, olajozzuk be 
a kötelet, és dugjuk a hordóba. Sétál¬ 
junk vissza a domb aljába, és várjuk a 
szellemkalózt. Amikor elmondta a mon- 
dókáját, és rossz szokása szerint tüzet 
akar ránk bocsátani, fújjunk rá agy kis 
borsot, A tüsszentése begyújtja az imént 
fabrikált bombánkat, mi pedig még ide¬ 
jében behuppanunk a kocsiba... Threep- 
wood mester végre feleségül veszi Elai- 
ne-t és az ünneplő násznép (egykori le¬ 
génységűnk, Citromfej, vafamÉnt egy 
meglepett csirke) integetése közepette 
hajózik el nászúljára. Már csak Murray 
bosszankodik a polcon, azzal fenye¬ 
getőzve, hogy egyszer még visszatér... 
Hát reméljük is! 
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BÚÉK, ha az Aktuálisban elfelejtet' 
tem volna (már egy Dsomé oldal óta 
volt, én pedig Üreg vagyok és eny¬ 
hén szenilis). További bevezetéskép¬ 
pen pedig rSgtijn egy kis Szabadka- 
zással kezdeném: tavalyi utolsé 
ámokfutásé mon Pukler maestro re¬ 
mekbe szabott alkotását ígértem 
elemzésre és dekorációnak - de saj¬ 
nálatos módon közben befutottak a 
különféle cégek karácsDnyi íidvözlő- 
lapfal, és az interplay kis kártyájá¬ 
nak puritán szépsége annyira meg¬ 
tetszett, hogy mindenképpen meg 
kellett osztanom veletek. Nem tu¬ 
dom, tiogy a Télfater szerelése elői¬ 
dézi-e bennetek az asszociatív má¬ 
mor kellemes rezgéseit (ha nem, ak¬ 
kor tekintsetek a 97/9 számunk kö¬ 
zépső poszterére; ennek hiányában a 
halaszthatatlan beszerzést tudom 
csak javasolni) - nekem minden¬ 
esetre szímpi volt. Azt talán monda¬ 
nom sem kell, begy a kár^a idézte a 
manapság divatos számítógépes 
trendeket Is, már amennyiben telje¬ 
sen 3D volt, továbbá interaktív is, 
ugyanis Mikulás öltözékét a váll és 
lágy Ék részeken megcsippentve egy 
mozdulattal el is tehet távolítani. 
Wow! Az így nyerbeto látvány egy 
Glaire Kanneth-regény címlapjára kí¬ 
vánkozik, és úgy megrázott, mint 
Csajkovszkij B-moll zongoraverse¬ 
nyének bevezető akkordjai- Mivel 
fényes páncélom az ízléstelenség, 
először ezzel is akartam ékesíteni 
háztájimat - de hogy őszinte legyek, 
féltem az ifjúság megrontásának 
vádjával várhatóan rám rontó nagy¬ 
nénik felbőszült hadától, szóval ma¬ 
radt a cenzófázott változat- Arra 
azért kíváncsi lennék, hogy loterpla- 
yék vajon az Eidosnak is küldlek-e 
belőle? 

Pukler mester nagyszabású kompo- 
zíciéját tehát a következő hónapra 
napolom, mert - lévén örökérvényű 
darab - aktualitása megmarad. Most 
pedig merüljünk is alá a levéltenger- 
fae: 

OdvCoVboyt 

Hirtelen nem is tudom, hogy milyon okbúí 
frolc Talán hogy Imeiú, az eisff hú, estíleg 
az a forrni skút s**g magadott meg enni^- 
re. Hmmmm.. Jó (Mondtam, 

hogy fényes páncélom...) Te taláttad. 
fim kall kétségbe esni nem tajtozom a 
Szúchenyj-fOrdúkhm... ktllúnús érdekj(kjé- 
sQ vendégel közi Erről jut eszembe: nem¬ 
rég otvastem, hogy a BME területén szenet- 
nénak helyet klalakflan] az Ilyetén érdeklö- 
dásüha]loatúkszámáia.(Ez nyilván a je¬ 
lenleg zajló oktatási refomi szerves 
része.) Díc^rélrB méltú kezdeményezés, 
de kiváncsi lennék, hogy ha ezután ábra- 
ém\ találna a szellem az egyéb szexuális 
kuHüna után érdek! Sdflk között (gondolok itt 
az anímal-t szado-mazo és egyk^ aKüvis- 
tália), hogyan fogják nnegol(^l7 Más. Biz¬ 
tosan solSn örülnek a papfrhalmazotok két¬ 
felé váiásának. Engem személy szerint nem 
IgazÉi zavart, még a hirdetéseken is végig 
szoktam rágni magam, őrület a négyzeten: 
amit ma megveh^ azt balaszd holrvapm. 
Elővesz az ember fia egy két hónapos újsá¬ 
got és mit Iál7l k hőn ábAott konfig nettó 
20.000 R-tel Dicsőbb napjainkra- Solutíon: 
várni, várni, váml... a gé{»k teljesltmánye 
egyszer úgyis eléri az emberi befogadűké- 
pesség hd^ s minden alkaJmazás, j^ 



sto. úgy fog futkároul mint az iom. Sáp 
kis fikció, nem? Az egyetlen bibinek osak 
azt teltem, hogy biztos lesznek akkor is 
olyanok, akik az egészet aláafeiásák, 
g^Gnk minden lailaJékát felőrölve 
hasznllhaMlanná teszik az akkori slágerils- 
tás progik megkövetelendő sebességű fut- 
tatásám, Huhh. Egyébként kedvelem Bili 
Gatest- közvetlenül Louls Adams és Sean 
Connery után követíozik - és kis csapatát. 
aEedmondi RötezémüekeL Napi 16 úrát 
hajlani szerencsétleneket - ha a legtu- 
ttbfa monitorok előtt is ülnek akkor is, 
cirka te! mllkóért (dollárban persze). 
Isterí mente, hogy irigyellem őket Végül Is 
Mr. Gates egy garázsbűl épMe ki nem pi¬ 
te blrodalmt (CtepyrightSiDates-Daniel 
íchteah: Bili Gates és a Microsoft regénye, 
1995) (Na tesséki Mi lett volna, ha - 
neadjlsteii valaki rájuk zárja azt a 
garázst?! Ilyen apróságokon fordul¬ 
nak meg a világ dolgai...) Szóval 
visszáterve: ha nem vagy képes váml, akkor 
vedd meg gyorsan a cuccost érr majd mo- 
solyogvá simogatom a zsebemben lapuló 
10.00Q R difit és betekWem valami más 
alkotűelembe. A ftancbi.. ez sehogy sem 
jö, hisz arról nem szól a fáma, hogy ón ad¬ 
dig mivel játszok (a tippeket tartsd meg 
magadnak, azt hiszem egyre gorKlolunk), 
Bár ha jól belegondolok, akad a közelben 
néhány használható eszköz; 1 db Plusl (hl 
most lörölaethetem a port), 1 db Super 
Nintendo ^yieg szupert novemberben 
meghirdettem, de nem volt iá különöseb¬ 
ben nagy mozgás), 1 db 386-os Compaq 
Deskpro unknoMi belsővel (amúgy a csa¬ 
lád kedvence, csúcs. Jó a legjobbak közi 
bár a Dyriáblaster ^gat rajta egy kicsit). 
(Csak sommi szégyenkezés, rajtad 
kívül vannak még kenyai ismerőse¬ 
im...) S^mí bajom nincs a szoftverfej¬ 
lesztőkkel, csinálják csak, ez az élet reridje: 
ök fejlesztenek, én meg csorgatom a nyá¬ 
lam. Viszont - itt jönnek a képbe a gyen¬ 
gébb gépek tutejaj - egy X időszak után 
közkin(x;sé keltene tenni az abszolúte elad- 
halatían programokal Ezek után megalakul¬ 
hatnának az évekkel ezelőtt bejáratott csere¬ 
bere és adok-veszek klubok, akár BSA-el- 
lenőrz^ alatt is. Kár, hogy ez az ötlet Is 
halva született (bár komolyan gondosam), 
senki sem fog Jázuskát j^zanl, még így 
karácsony felé araszolva sem. Igazán mog- 
ismételhetoé a Microsoft a diákok részére 
tel^ánlott kedvezményes regisztrációs te- 
h^Őség^ Isten bizony áln^ velel Kár, 
ho^ ehhez meg kellene ve^tegetnem a 
húgomat én ugyarris már dolgozom. Ap^ 
ropó, CoVboy, sagflenél egy potye hirdetés 
erejéig: szakképzett ér^teégEzelt, megbte- 
haió, nagydárab, barátságos (elég az ön- 
tömjéna^ből, a többit rádbéom) ete. el- 
helyaz^ne ^ámltástechnlf^l érdeklődés¬ 
sel műszald cikk áruházban (Kiape^-ljörinc 
étonyben]. (6a|nálum, nem segíthe¬ 
tek. Keresd meg ez ügyben hírde- 
tésszervezÉsI osztályunk ntarketiitg 
managerenek seniar assistantját. 
Vagy a takarítónőt.) Egy apróság még 
és t^leg fine: a Tömb Raider ll-teírásban 
feltőrrt TlDzsá megszöltása. Szóval főszer¬ 
kesztő Eéttél... Hogy repül az Idő, tanár úri 
{Nem, az csak egy tiyomdabíba voft, 
mert TJ egyszerűen képtelen hat 
karaktert megjegyezni, meg egyéb¬ 
ként is mindig a rangomnál egy fák¬ 
kal alacsonyabban szélit. A ntegfe* 
lelő titulust csak akkor használja, 
ha hosszabb szózatát intézek hozzá 
különféle határidők kapcsán. Ilyen¬ 



kor merőngőn a ina§a$i>a néz, só¬ 
hajt...) Hoppá a mellékl^nsk szánt ogy- 
percest ramélom megtaláltad. Ha rájössz 
miről szól akkor se nyersz semmit de leg- 


müval. ((^odás. Elvonultam a lakás 
legkisebb helyiségébe elgondolkoz¬ 
ni, hogy miről is szólhat, de sajnos 
nem tudtam megérteni... 

... hogy miért kell epikus művet írni 
valakinek az anyagcseréjéről?) 
Plvarnylk Gábor, Burfepest 
No, kicsit bő lére eresztetted, de 
azért ez tényleg olyan téma, ami a 
legszélesebb rétegeket éiintl, neve¬ 
zetesen: a hardverek ára. Hát az biz'^ 
tos, hogy a technikai fejlődés olyan 
szintű, hogy ha ma megveszel egy 
csúcsszuper kategóriájú gépet, az 
egy év múlva már csak az alsó kö^ 
zéposztályba fog tartózkodni. Az egy 
más kérdés, hegy egy normális cucc 
rendszerint csillagászati összegekbe 
kerüJ, amíg ér valamit - mire elérhe¬ 
tő lesz az ára, addigra már olyan 
elavultnak számít, hegy az ember 
sajnálja rá a pénzt. Most nem tu¬ 
dom, hogy az valóban tökéletes 
megoldás-e, hegy ha az ember nem 
vesz semmit, mert így egy idővel ki¬ 
csit lemarad az ember. Mindenestre 
tényleg nem ártana, ha a hardver¬ 
es szoftvergyártók megáll apadná¬ 
nak valami szabványban, vagy 
kicsit visszafognák magukat, 
mert mostanában a PG-k és 
a PC-játékok kezdenek 
egyre inkább bolmí aku- 
tabb rákhoz hasonlíta¬ 
ni: kenfiguiációt te¬ 
kintve egyre nagyobb¬ 
ra burjánzanak, és fi¬ 
zetésnél egyre fájdal¬ 
masabbak. Ugyanié 
dolog lépést tartani a 
korral, csak az az apró 
prahléma, hogy köztien 
azért néha enni is kell. 

Érdekes felvetés ez azzal 
a bizonyos “hezkinccsei” 
kapcsolatban. 

Egyrészt; a derék ja ki¬ 
adók arra vágynak, hogy mi 
nél több pénzt szakítsanak 
egy-egy termékükkel, és ha 
azt lehet addig, amíg csak világ 
a világ. Igaz ugyan az ís, begy egy 
4-5 éves (mostanában 1-2 éves} 
játékot már nem lehet eredeti 
áráért eladni, erre majd mind¬ 
egyik nagyobb forgalmazó kitalál¬ 
ta a maga kis búd get-kateg őri áfát, 
amelyben a lejárt szavatosságú 
stuffjaikat óhajtfák még egyszer el¬ 
sózni a nagyérdeműnek - kábé félá¬ 
ron. De olyasfajta dologba ugyan se 
ba nem mennének bele, amit te ki¬ 
gondoltál, mert ugyan mi volna ne¬ 
kik abban a báni? Másrészt: kőz- 
kinccsé teszi az u| Játékok nagy ré¬ 


szét a jónép most is. Egy CD-íré már 
nem jelent különösebben nagy be¬ 
fektetést (legalábbis ahboz viszo¬ 
nyítva, hogy lassan annyiba kerül, 
mint egy jobb processzor), a nyers- 
anyagár pedig gyakorlatilag nulla. 

Ha a delikvens pedig még ennyi be¬ 
fektetést is sajnál, akkor esetleg el- 
megy egy “ viszn nielad nhoz'', ab ni 
napi X forintért kibérelheti a játé¬ 
kot. A múltkoriban valamikor sokkas 
állapotban tébláholtam a várasbán, 
és vettem egy napilapot. (Ncrmáli- 
san nem teszek ilyet, hiszen még 
alapvető egészségügyi célokra sem 
alkalmasak) Valamelyik oknstajás 
újságíró szerzett pár statisztikát, és 
azokkal bűvészkedett az egyik cikk¬ 
ben össze-vissza. Azon sírt a lelkem, 
hogy Magyarországon 93% az illegá¬ 
lis programok aránya, és ez milyen 
elképesztő meg hogy fogunk 
felzárkózni így Európához... A 
marhája! Égy: Méghogy ez sok! 

Ez kérem nagyon is kevés! Ez 
azt jelenti, hogy szinte minden 
tizedik program vásárlás útján 
kerül vaiakinek a birtokába. 

Nem hittem volna, hogy ennyi 
pénze 
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az embeíehttek... Kettő: Na, ponto¬ 
san ez az a vonatkozás ^ ametylien 
már iftolértük Európátí A történet 
egyszefű: ha valaki szoftverekkel 
foglalkozik (akár kiadó, akár disztri' 
bútor vág viszonteladó szinten), sze¬ 
rintem eleve szembenéz azzal a tén¬ 
nyel, hogy milyen nagyságú fekete- 
plao működik ebben az üzletágban 
aztán úgy is alakítja ki az árait. 
IHindegy, fő a vidámság, meg a re¬ 
mény, hogy egyszer mindenki nyer a 
lattan, gazdag lesz és akkor még a 
pénzt is pénzért fogja megvenni. Ad¬ 
dig meg fogadjuk el a kész tényeket: 
a hardver drága, a szoftver drága, 
de hát minden drága, akkor miért 
pont ezek ne lennének azok?! 

Ennyit a sírd napról, most pedig 

evezzünk vidámabb vi¬ 
zekre, ugyanis úgy 
_ döntöttem, hogy 

utdszilveszteri 
hangulatba ringa¬ 
tom magam. Jött né- 
^ hány igen szórakoztató levél 
Is, amt megadta az alapban- 
gulatomat erre az 
évre - ezekből tallózgatok 
most egy picit: 






Kedves CoVboyl 

Űqv 1 éve írtam rrdh neked. Akkor 32 ^ nem 
írtam vissza - köszl a leírást mert oyűjtEJt- 
tem a liárdéssket Nem is unlalEak tehát 

1. X-fllestémá|ű látók van-e? 

Hát hogyne lenne! Szép kék szmű fel¬ 
hők hátterén ogy sorszámmal megspé¬ 
kelt logoval ielentkezik be és megkér¬ 
dezi, hogy hova akarsz ma menni. Bé¬ 
kés természetű ufók írták, akik ma¬ 
gukból kiindulva arra a - téves - kii- 
vetkeztetésre julottak, hogy a világ¬ 
egyetem többi lényét egyszerűen sem¬ 
mivel nem lehet kihozni a sodráhdL A 
történet arról szól, hogy híulder és 
Scully kinyomozza, hogy a rettdszer az 
a rendszerben, hogy a rendszer ezért 
hajtott végre szabálytalan műveletei, 
mert végre akartak hajtatni vele egy 
műveletet, és ez teljességgel szabály¬ 
talan. A történet happy endde! végző¬ 
dik, mert mindenki öngyilkos lesz, és 
most már nyugodtan kikapcsolhatja a 
számítógépet. 

2. Kűpplidott 97-es, ’modóni' játök elíadft- 
ható-9? 

Volt már rá precedens, de persze ez 
több fontos összetevő függvénye. Az 
egyik az, hogy mekkorát koppintottak, 
meg egyéhként is mi a játék sorozat- 
száma? Ez persze csak az egyik felt, 
ott van még az a kérdés, hogy min 
akarja az ember elindítani: eredeti 
vagy koppintott gépen? ha eredeti, 
akkor 97-es-e, ha nem, akkor viszont 
modern? Az utolsó forduló következik: 
hol járunk? Lehet, hogy ez dönt Béla 
javára... 

3. A vdlasztóvélben az a kérdfe volt, 
hogy 'Kém olvasod az 57M 
rendszeresen?' Sajna, any?^t 
okok mM nem. Talán nem nagy 
kérés, ha néha kOldenél egy-egy 
számot! Főleg a TR2,yNREAL 
ésaSALAPAQOSöídsM. 
Ajjajaj! A nehéz gazdasági 
helyzet már megint... 
Tényleg nem nagy kérés, 
majd ktiJdők néhány dara¬ 
bot, úgyis már alig férek 
már el itt tőlük- Első turnus¬ 
ban elküldőm azt a három szá¬ 
mot, amelyben a FELSOROLTAK 
ismertetője és teljes leírása 
egyaránt szerepel. Utána majd 
véletlenszerű időpontokban 
küldök egyet-egyet, vissza¬ 
menőleg is. Egyéhként ez 
úton is kérném a nagyér¬ 
demű közönséget, hogy 
jelentkezzen minden- 
ki, akinek kűldenem 
kell az eddig már 
megjelent, és a majd 
csak ezután megjele¬ 
nő ű76-okból... 

(A nevet most kivéte¬ 




lesen borítékoltam.) 

Helló CoVboyl 

Na Jói legelnek atelwf ok? Csak vicc volt 
Ugye te fogod egyedül vezetni a Csevegőt? 
(Valószínűleg. ''Vak vezet világta¬ 
lant...” Bár az újév a fogadalmak ide¬ 
je, szóval én meg is fogadtam két dol¬ 
got: egyrészt hogy nem fogadok meg 
soha többé semmit; másrészt néha ha¬ 
gyom szóhoz futni az olvasókat is...) 
Tudod ón rremrég (97/4) vásárolom az 576- 
de serirMi jó tejek vagytok, fe a stafö^ 
bot a te kezedben van. (Ez vajon mit je¬ 
lenthet?) Martinnal nincs kOlűnósebb gon¬ 
dom, de rrtóg nem te Igazái} temerem. (Talán 
ez az oka...} Azt szeretném kérdezni (úgyis 
íOBflkéntezeni), hogy a 97/11 “12-es számok 
hátoldalára reklámoznak egy gépet, a kupoii- 
nak (ami hozzá jár) a bemutetőja akkor is 
megkapja a kéttertezékot, ha nem v^l meg 
agéper? 

Hohoho! Hát hogy az ördögbe ne kap¬ 
ná meg! (...kuckuc...)l/lmdenki ma¬ 
rad a saját kaj^fájánál: van akinek 
egy csomó újságja van, van akinek 
felesleges hangkártyák meg joystic- 
kok foglalják a drága helyet a raktár¬ 
jában - ilyenkor szokták azt csinálni, 
hogy karitatív alapon szétosztogatják 
az arra rászolgál ók között. Szeressük 
egymást, gyerekek! 

HÍS76E 

Bgí égető kérdési fordulnék hozzátok. 

Ném tudom emlékezte-e még 0 ^ progre- 
mokra, minta Oobia Mlsslon, meg a Knlghte 
of Xentar. Tudjátok ebben voltak azok a ragy- 
mollö, gybnyőrtten iTregre|zolt nnarp-csajok. 
Beugrott? Hát a káítés az lenne, tiogy h^ 
olyan nagy sikerük vnlt (tónyfeg nagyon jók 
voltak], ^or miért nem adnak kf üjabb ilyen 
pregikaL Én nagyon szerettem tM. Észra^- 
tem, hogy mlnt^ mostanában mintha kam¬ 
pány fol^ az erodkiJs tüsznrezetteégü Jáíö- 
kok ellen. E& tányleg nem tudom miért osi- 
nájják, amikor megjelenhetnek olyan pregra- 
mok Is, mint a Haivester meg a Mortal, amik 
köztudottan brutálisak, miért n»n ezekre vé¬ 
riek ki szankciókat? A rópködő betoket ós fe- 
jakst inkább elnézik a cenzorok, mlr^ a sze¬ 
dret? Ürülnék, baválasolnátok, KószÓneOel: 
Joseph Forvitfi, Pasísr of tbe Orcisíi ^íre 
Egy ilyen szép névvel és pozícióval 
megáldott levélírónak mindenképpeit 
a Csevegőben dukál a válasz. Hogyne 
emlékeznék a Xentarra! Én is sajná¬ 
lom, bogy mostanában Inkább mészár¬ 
széket forgalmaznak, mint n^anga 
lánykákat. Ai állapot teljességgel 
tarthatatlan, épp ezért döntöttem úgy, 
hogy az idei 13. (szétvont} számunkat 
kizárólag a nagymeJIű lánykáknak fog¬ 
juk szentelni. Cröm és vidámság lengi 
majd be azokat az oldalakat, a köze¬ 
pén pedig valószínűleg én leszek a 
poszter, tangabugyiban és szalmaka¬ 
lapban. 

HallCoVboyl 

Végre, magjdit az etedl az, tó kte hun- 
cuQ Már alig vártam, nem Is késkt Bér 
most tudtam mihez viszortylíanE. Kinárgattam 
a ládából, letéptem rűli.. ő, Izé, akarom 
mondani kfvattem a borttékbúl, benyomtann a 
Pantera kazettát (metál rulez forever), töltöt¬ 
tem egy kis bort Ós ngídlSöam az olvasásboz. 
(Hm, úgy látom, néhányan lassatt már- 
már ceremóniává fejlesztették az 576 
olvasását. Ez helyes, csak így tovább 
gyermekem.) SzokásomlKE híven tezdtóm 
a CsevogOwl, és most valóban levrev. órüó- 
oe volt benne, és nem a konzolkfráfy, (Semmi 
bajom egyébként Martinnal, kivéve azt, hogy 


nem tud megkfllőnbóztótni egy vinyót és egy 
hangkártyát] (Már tudja, felvillantottam 
előtte á küztiik levő különbségeket. 
Most a faxmodemet keveri a CD-írú- 
val, de az már egy haladó tanfolyam 
tárgya lesz.) Remélem legkOaslebh ím 
egy szőrös láb feg rárhteldntóni. (Hem bi¬ 
zony! Ez most így sakkal szefab!) Aldl- 
vetkéző a poszter volt, ős ott csodálkoztem, 
hogy nem Guybrush, hanem Lan vigyorog 
rám. Való Igaz, az 'asszonyállatnak' Jőval tór- 
másabb poligonfal vannák. A kCvetkiző 
szárnba tetietnitek egy Gdylxusb te^ 
testéhez, a címe pedig lehetne Monksy Raí- 
der. Aztán nekíáJltam olvasni a olkksiteL Hírek 
OK, bár talán a képek lúl nagyok. (Jajt A 
sírba raktok a képekkel; hol kicsi, hol 
nagy - sosem fegont eltalálni a meg¬ 
felelő méretet. Nem baj, legalább prő^ 
bálkozok...) A leírások szTnvonala úgy ér¬ 
zem megtelelű. Cinkelt tópote bt úgy érzBm 
kicsit furcsa... (Nem baj, minden válto¬ 
zást meg lehet szokni Idővel.) A DD- 
melléklethez csak annyit tudok honáKtení, 
hogy bőven elég főléveinte kiadrrotok egyet, 
különben esetleg nSiáíiyan kőnytólenek te¬ 
szünk koplalni. 

Inter nyét (?). Kábé mikor lesz? (fwo beer or 
nőt Iwo beer) Apropó, minden clktóiez odaír¬ 
hatnátok 8^ not-clíml te. ha esetleg valaki¬ 
nek nem lenne elég a játékhoz 1-24 oldal. 
(Minden kívánságad ilyen hamar telje¬ 
süljön. Akkor talán mégsem volt telje¬ 
sen elfajzott ötlet.) Értíselő: tudom már 
elegen kántózlők, de ez most a mtólmum 
konflguíácló, az opiinálte vagy amin tesztólté- 
W (Eddig az első volt, a továbbíakhól 
lásd az érdekfeszítő kis eszmefutta¬ 
tást az 1. oldalon, ahol az Értékelő 
minden titkára fény derül. Vagy leg¬ 
alábbis majdnem míndcgyikfe...)3D- 
kártya (sm): Most megint l^plalbatok 2000- 
Ig, ba venni akarok egyet Nem akarsz cserél¬ 
ni egyel mondjuk egy láda sőráft? (Most 
nem, kíiszörtöm. Kora reggel nem bo- 
Gsátknzom bizeityfalan nyereségtaiia- 
lommal kecsegtetű bartelüzletekbe. 
Délután meg aztán pláne nem. Aján¬ 
lom figyelmedbe egyéhként az első le¬ 
vél tanácsát, mely szerint akkor jársz 
a legjobban, ha nem veszel semmit.) 
ja a TJ-Martfn-CoVboy Iriumvitálus kezdhet 
gyakorolni, hiszen a jáék t^noga^ a 3D- 
hár^ (szilvesztófkor engem te (og), és ha 
nagyon alaiiálok, be Is tudok mutetel:-) 

A mjtvényeket rtiég mindig hl^olom, pedig 
ragyon sávesen nyernék ogy Electronic Árts- 
pézsgőL (Rendben. E havi rejtvényünk a 
következőképpen hangzik: Hogyan fi¬ 
zetne efő Magyarország összes PC-tu- 
lajdontxsa az 576 KB^e-ra? A helyes 
megfejtések beküldői között előfizeté¬ 
si csekkeket sorsolunk ki, a fődíj egy 
hamisítatlan, sarszámnzott, hétputto- 
nyos Electronic Árts-pezsgő.) Emlőre 
ennyit a következőkben niég jetenttem. BŰ- 
ÉC, KKO, MAV, stb. Kerenc (Csaba Fölkér) 
from,Nagyated 

BŰÉK beléd is. Ka egyébként megin- 
gathatatlai) vágyat érzel magadban, 
hogy 576*ot olvasgass az Interneten 
is, akkor igyekszünk mihamarább 
megoldani. Ja, egyébként ezzel kap¬ 
csolatban szívesen hallanék néhány 
véleményt, hogy mit szeretnétek látni 
egy 576 site-on. Ha valakinek deregái 
a hagyományos analóg levél, akkor 
küld hét esetleg Emilt a 

57ttKBerita.hi 

címre. Megyek én is elmélkedni. 
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S^mMsteühnM és Muítméúía 


Hyítvaiartás: H-P 9-17 Szsn/íz: 10-15 
1145. Titefu. 2/b.Tei/Fax: m-0&79. 251-7916 
HáŐióteL 06-20-344-391, Fax 184-22-49 
http://www. oditech. huAransam/ 
e-mai!: trans/am@ usa.net 


Professzionális Multimédiás tormékok a Trans-Am-táll 


HP Duna 
Szakáruház 


MEG TART KARÁCSONYI AKCIÓNK! 


MAX Trust Kft 
IX. Boráros tér 7 
(Duna Ház) 

Tel.: 215-2574 


r 


CD IffAS 600,- + AFA ' 

flélkül! Megbízható anyagra, rövid hatótidóvel, garanciával! Hanganyag CD-re írásánál a 
digitalizálási költség 40,- Ft/perc. (Hcrdozö lehat audio ás DAT kazetta is.) 

41 JfMMr€Í^É:S^ 


1 % íBÚ W Aktív hAngfAl + táp 
336<X} Fax Afocfem Fxtemal 
33600 Fax Modem IntentAl 


Í4 ^ LtíÉ-on SblGA Afo/i/toP 
AddÍAS SVGA MofjHor 
17" Apple SVGA monftorj 


Pentium MX AJAplAp/256 kb e. 

Pendum t66 intei MMX CPU 13.920, 

Pentium VX. Ptúő AMD, í3CB HDD, 

1,44 FDD, 8MB mm, minttprony, tOíg kiAvUtúrA 73,440, 

Pentium IX, PíÓÓ fMMX, 
i6MB rAm:2,tCB HDD, t,44 FDD, S3 Virge IMB, minttorotiy, tOlg Jtlavíiifiíra 96,800, 


^ i^pájí£^i te0u árűstén^, Mítya a TiU^.ISV-SáíI !K0; Í4T1 # 57im£ üsemméiFm 

24 Mi tíistííhají, 

1+Z hígúnBidátínf, ííXnál!S£á^áítaiÁííúívájti^mii^ lésár^n^i 

VISZONTELAOÖK JELENTKEZÉSÉT tS VÁFtJUKt 

ArsM ÁFA néHíüSiBk, f év gsssndát taríaimaznak és készpéfKfízetésre vonatko^nsk. 

Kéúvéíé Iflifíg íétíélétÉkI>! Ké ^6 vü^tslaőói árje^Iéküfíkétíf! 


COMPUTERS 


Faxbank; 
2-333 6E6#131D 
http:wwwjBaijy.hu 


Bp, V. kér. Vadász u. 36. 
Tel: *331-0518, 31-66-96 Fax:311-8671 
H-P:9.30-18.0DSZ; 9.00-1S.OO 


KONFIGURÁCIÓ 


Pentium 133 105.600 Ft 

3 MB RA!H, 14" lü NI DSVÓA, 1.3 GB HDD 
1MB Fa VGA, 1.44, Mini torony, 102g blIL 

Pentium 166 130.000 Ft 

16 MB RAM, 14^* LR NI CSVGA, 1.6GB HDD 
1 MB P€l VGA, 1.44, Mini tprOíty, bili., l6xCD 

Pentium 233MMX 224.000 Ft 

32 MB 3DRAM, 15” LR NI CSVGA,2.1GB HDD 
2 MB PCI VGA, 1.44, FDD Midi torony, bili. 
24xCD, SB 16 hangkártya 
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciát váílalurtk 
A hirdetés felmutatdjának 3.00D Ft 
kedvezményt adunk vagy számítógépet 
Bp. területén belül házhoz szállítjuk. 


Alkatrészek teljes választéka 


Panasonic 24x CO ROM/ A: drive 
15.400 Ff/21.500Ft 

Intel Pentium 166MMX / 2DDMMX dobozos 
25.200 Ft/46.000 Ft 
14” ADLAS dfgital /15” Mag OJ530 
31.000 Ft/50.900Ft 


Árainkra 2S% ÁFA-t Síámalurtk fel! 
KetIvezE árak víszűnteíadúkiák: DEr3n-413-453 



ő(|áiitátn 

vásárohtéky vagy az 576 KByte-hau kap¬ 
ható programúkat adnék régi könyve- 
kértf papírrégiségekérL 1920 előtti képes 
i e veiezőiapokért. 

Cím: 1389 Budapesíj 
Posíafiék 132. 

Tel: 1295-303 ( 9^14 óráig] 


BALATI Computers 

1146 Budapest, Thököly út SS. 

Alaplapok, winebeslerek, CD-ftOM-ok, CD lemezek, hangkártyák, 

GSM kirtozékak, egyéb alkatrészek. 

Internet szóig. 2000 Ft + ÁFA-t6l. 

I1ÓÓMMX, Atarp TX, 1.44, 2.10B UDMA, 32MB SDRAM, 14^ ház, T05g. bili. 

135.900,- +ÁFA 

Használt, működő alkotrészeit beszámítjuk. 

Javítás, tanácsadás. 

Viszonteladókat is kiszolgálunk! 

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank; 233-3666/1607# 

Nyitvatartás: H-P 9-17h-íg 




















































A R R a H g R 

EJcseréSném eredeti PC CD és ííoppy 


AMIOA KfNÁL 

íladó AmigaSOO (IMi), TV-modulátór, 
ilcülsö drive. 2 Ób íqyslick. 1 lű femeznyi já- 
lék, 3 db nnouse. «■; 30.000 Ft. Érd.: Lek- 
ner Ferenc 2034 PSIlsszenEívájii, József A. 
•20. TeE.: 06-26-367-087 (18 óráíűE) 

'Commixfore-64 Amiga Gyorsszervíz és 
kereskedelmi Számítógépek, floppyk, 
'TiyomEatúk, tápegységek dcsó gaianciális 
^vitása, értékesíEése. C-64 turbókányák, 
■Amigás bővítések. Tel.: 418-68-45. 
06/30/510-510 


PC híres 

!<eresern a Voyeűr^ és á Clandestiny ]áté^ 
fttikat megvételre. Ár: megegyezés szerint. 
Tei.: 267-5126 f^Snár Gábor 


játékaimat! Vásárolnék 3.5 floppy-n já¬ 
tékokat. Bámnifyen megoldás érde¬ 
keli! Tel.: 06/57/461-034 


kInAl 

SNES-re eladó: SF íl, Gorsispace Ace, 
Populous, Shadtaw RLin, Zelda, stb.. 
Ár; 3000 - 3000 Ft. Kopka Viktor TeE.: 
(30) 336-346 


Óriási kínálat: SNES, Z joy, FIFA 
International Soccer -17000Ft, fii¬ 
val Turf (American Version), átala¬ 
kító - 3500 Ft. Érd.: 243-0525 


Eladó Game Boy 4iátékkaí (Tetris, Su- 
per R.C.Pro.Aeri, Earthworm Jim, Alad¬ 
din) 14.000 Ft-éil. Game Gear TV-Tü- 


RÉT 

ner 3.000 Ft-ért, Technics dekk 10.000 
Ft-érl, Érdeklócfni: Spekker István 
4482 Kótai, Ady B. út 25. (levélben, 
vagy du. 5-töl) 


Eladó, vagy áregyeztetéssel Ultra 
64-re cserélhető: SEGA IV1D2. So- 
nic2, Tpkí, Urban Stríke, Earthworm 
Jinn2! Ár; 32 000! Alkudni lehet! Tel.: 
30-69-519 


Eladó SIMES, 2 joy, 3 játék (Choplif- 
terS, S.Marié World. Street Fighter2 
Turbo). Tel.; 06-62-293-223 du.16-lól 

Eladó: SEGA MDII, 2 joy, 4 játék: MKIl, 
MHL Oe- FIFA 26, Sonic. Csak egyben! Erá- 
ryár: 40.000 Ft. Érdeklődni: Kozma Ferenc 
Ócsa. Tel.: 06-29-379-355 (este) 

Éla«dó egy GameBoy 5 játékkal (MK3. 


ESEK 

Snper Marío Land stb.), adapterrel. 
Irányár: 15e Fi, Tel.: 246-32-62 

PSX-re eladó: Tekken2, Spíder, Tömb 
Raider, Command & Conqiier, Exca- 
libur SOOO Ft/db. Tel.: 186-4862 

GameBoy-hoz Handy Boy (nagyító, 
sztereó hangszórók, lámpa, joystick 
egyben) eladó 11.000 Fí-ért. Alkudni 
lehet! Tel.: 06-77-495-050 

Eladó SMD2, 2 pad, 10 gyári kazetta 
megkímélt állapotban, garanciával. 
Ár; 35.000 Ft. Cím: 1039 Bp,. JÓS u. 
14. Teí.: 243-58-44 vagy 06-20-715- 
322 (napközben) 

Eladó SNES. 2 joy, 1 konvértor, 13 
játék megkímélt állapotban. 
Tel.: 1891S82 


■.I-S..S-s. . l-s----8-<s. - ..-s*£.8-s- 

APRÓHIRDETÉSI SZELVÉIMY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szövegel olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beimi, úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljyHatni, az áttalunk ezután küldött csekket postán beRzetni szíveskedjenek. A meg- 
jelenteiés elölelíéiele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen, A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszaiilasítására és nem válfál felelősséget 
azok tartalmáért. 

Jiniiikiir I Magánszemélyeknek: 20 szóig SŰQ,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft {a név, cím. telefonszám 1-1 szónak számit) 

HiRDETESI ARAlHK: | közűi eteknek: 20 szóig 1000,- Ft [áfával) minden további szó 40 - Ft 

I I. .. I I I I i I I I I I I _^_^^_!_!_^^^_I_!_^^_I_^_LJ LJU 
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J PC 11064 


□CSERE 


□VASTAG BETŰ (-^50% FELÁR) 


GÉPTÍPUS: 


ROVAT JKERES OPCIÓK □INVERZ 


(+50% FELÁR) 


□AMIGA □EGYÉB □KÍNÁL □KERET (+50% FELÁR) 

—...-. 




















































Ai 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 15 Sióm Ft-ért, 
az 1994-es évfolyamba] meglévő 7 szám pedig Ft-ért! 

I > ^ fi I ^ ^ I . 

Líi4)OijsJ::)£j üjS^jííjjIsí 

Az 1995-ös évfolyom (12 szám} rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dókái hozzál 

Az 1996-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező árorv forintért rendelhető, sőt egy poszter is dókái hozzá! 

Az 1997^^05 évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzál 

Az 1995-ős évfolyam (12 szám), 1996-os évfolyam (12 szám) egylítf rendkívül kedvező áron, ^1500 forintért rendelhető! 
Ha rózsaszín postautalványon befizeted az összeget, a postaköltséget bármely teljes évfotyom rendelése esetén mi álljuk! 

A megjegyzés rovotbo írd be: 

"REGI SZÁMOri 


90/a, 

90/3, 

90/4, 

90/S> 

90/6. 

90/7. 


T^r 

79,- 

79,- 

79,- 

79,- 

79^ 


9i/a. 

9T/a. 

91/4. 

91/6, 

91/10- 


79,- 

79,- 

79,- 

79,- 

9B,- 


92/5. 

92/9. 

92/10. 

92/11. 

92/12. 


9fl,- 

9a,- 

98r- 

98,’ 

98,- 


Díiix.iboiilcííiiíi 

[JííSii’CÉEíiíSLCK^^Ir:} Cbk LCliyti? 

Et0Í cm CEtó.l:»bí [.í^ltstsnycílí.* 


94/4. 

1£8v 

98/1. 

21&,- 

96/1- 

313,- 

97/1 

813,- 

94/6. 

16Sv 

98/2. 

218,’ 

96/2, 

31B,- 

97/2 

818,- 

94/6, 

168,- 

98/3. 

218,- 

96/8. 

318,- 

97/3 

318,- 

94/7-8. 

336,- 

9S/4. 

218,- 

96/4. 

3T8,- 

97/4 

318,- 

94/10, 

218,- 

95/í. 

218,^ 

96/8. 

318,' 

97/5 

313,- 

94/11. 

218,- 

95/6. 

ais,- 

96/6. 

3f8,- 

97/6 

313,- 

94/12. 

218,- 

95/7-8, 

576,- 

96/7-8. 

576,- 

97/7-8 

576,- 



95/9- 

31 

96/9. 

318,^ 

97/9 

318,- 



98/10. 

31$.- 

96/10. 

3ia,- 

97/10 

313,- 



98/11. 

318,- 

96/11. 

3ta,- 

97/11 

318,- 



98/12. 

318,- 

96/12, 

31 a,- 

97/12 

818,- 



































MEG NEM KESO: LEGYEL n IS EGY NYERŐ SOROZAT RESZESE! 


Az ajanit eltenlEő végsiálliatatian sűrűKban lát¬ 
hatok tavaly] ttrrnásünlwt aífatwtíkus 
fondben. A jáák nova utánr ^jóiban találfá' 
tok 4 oáptlpust, a k5veti(sz£ kát hasábbar 
hogy molylk számunk hányadik oldalán volt 
az adott Játékhoz valamklysn Inlo, az utolsá 
hasábban pedlD ^ litfo típusát (h Esmertsiű, 
L: Fsíiás vagy ^Egjátszás^ SOS: choat). Káh 
lemes szamazgatést kívánunk, és na fóledjé- 
tsK hogy át év múlva mindan vámunk már 
TTiLizeálls értáknak számít - a híányzá darabo¬ 
kat slflssatak mielább baszaraznl, msrt ha 
kislekadtak, maglebat, hogy soha tábbé nam 
lesz rá múdl (PlllantBaliok csak át a tüloklalra, 
ho^ már hány 576 fogyott al vAgEagasenE) 
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97/11 

97/1 


97/6 4? SOS 
97/3 36 
97/1 41 SDS 

97/3 42 SOS 
97/2 10 
97/13 16 

97/4 42 SOS 

97/13 36 SOS 
97/5 36 
97/13 17 

97A3 41 SOS 
977-6 sa SOS 
9TAI 42 305 
97 /g. 42 SÜ5 
97 /tl 7 

97/11 42 SOS 
97/11 2£ 

97/2 42 SOS 

97/fi 9 

9?/fi 42 SOS 
97/fi ^ 

97/3 42 SOS 
97/fi 42 SOS 
97/fi 42 SOS 
3774 56 SO S 
97/fi 9 

97/fi 42 SOS 
3774 M SOS 
97/1 T 


themeparkítm:) 

THREE MÍTYDWAIWES CffltT) 
THUNDERTIHICIÍRALLYÍPSX) 
TIME CŰMMAHM iPq 
TIME KWIMANW (PCJ 
TIStt 03ÍMMANKJ I.PSX) 

TIME I^MMANITO (PSX) 

TIAffi BtiOCK [PCj 
TIMTIN IHTlfifl (fC) 

TffANiG (PCJ 
TCEAUItóLl (PSX) 

TOBALHÜLl (PSX) 

TOEAUafil (Pq 
rOMS AAIDER (PC) 

TQUfi RAIDER (PC) 

TOMS RAIDER (PSX) 
mm RAIDER (PSXI 
TOF/S RAIDER (SAT) 

TQNe RAIDER II. (PC) 

TONE REflELLIOH (pq 
TOONSTHUCK (PSX) 

TOP GUN (OAMEBOT) 

TOTÁL ANNIHILATION (PC) 

TOTÁL 0RIV1H (PfiX) 

TOUHIiIK CÁR ffíAMPIGNSRIP {PC) 
TÓT STDRY(MBfiADRlVE) 

TRASH IT (PSX) 

TllNHa. fii {PC) 
tunnsls: (PSX) 

TCHOK (Mfi4) 

T1IR.0K (Nfi4) 
niROK (Nfi4) 

TOROK (Nfi4) 

TOROK (N&4) 

TllROK (Nfi4) 

TÚROK DlhOSAURHlMER (M54) 
TÚROK: DWOSAJÜR. HUlflER (PC) 
IWSTED METAHa (PSX] 

UEFA CMAMPIONS LEAGUE {Pq 
UEFA CM3 96/97 UPQATES [Pq 
ULUMATE UK3 (MEBAORIUEJ 
UITIMATE UK3 (PSX) 

IITIMATE M<3(PSrj 
IKTIMATE NKfiíSAT) 

UITIMATE M!t3(SAT) 

UITIMATE NKfiíSMES) 

UITIMATE WUIÍ3{SNES) 

UPRISING (PC) 

V-RALLV (PS) 

VAJICAL lEARTG (PSX) 

V1KING5 fPq 

VlRlUACX:3P{Pq 

vihtvaöopIsáT) 

VlRHrAtJDP2 (SAT) 

VIRTUAL HYOLlDE (SAT) 

VOODOO KID (PC) 
WABESffWAn(FC) 
WABESffWAR (FG) 

WARLDRDS III (pq 
WARWIND (FC) 

WAVÉ HAÓE 54 {N64) 
WAVEFAlXfi4 (Nfi4) 

WAlTPAtXfiA (Nfi4) 
vnnfi CUMMAVCER IIPIV (PC) 
WINfiCCMMANGER IV (P^ 
WIMBDVER (PSX) 
lVlFE0U(r2997 (PC) 
ttlPÉ0tFr2M7 (PSXl 
tt!PEQuT2097 (PSX) 

WIZARDRV: NEMESIS (PC) 
WORUDCUP (CAMEUOY) 
V/mMS2.[fC) 

WClRMS2.[PC) 

WCRM5 REINFöRCEUeNTS (PC) 
XCAR (PC) 

X-COM; FfOCALYPSAlFO 
X-ÖIM; WOCALVPSE (PC) 

X-WING V5, HE FIGKTIH (PC) 
ZELDA (CAMEBOY) 


977 42 SOS 
97/11 42 SOS 
97/10 38 SOS 
97 /fi 42 SOS 

97/4 42 SOS 
977 41 S<K 

977 42 SOS 
9774 S7 I 
8771 33 I 
37/6 28 L 
37/J 42 sas 
97/6 42 SOS 
97/3 17 I 
9J/I 42 SOS 
97/J H I 
97/10 38 SOS 
97/J 42 SOS 
97/4 42 SOS 


97/1 42 L 

97/11 42 SOS 

37/11 3fi I 
37/11 32 I 
37/12 3fi I 
37/1 4t SOS 
37/10 25 I 
37/1 40 I 
97/1 35 I 

97/11 42 SOS 
97/4 42 SOS 
37/S 42 SOS 
37,6 42 SOS 
9774 5fi SOS 


97/4 16 I 

97/3 42 SOS 

97/1 17 I 

97/2 42 SOS 
97/2 42 SOS 
S7/B 42 SOS 
97/4 42 SOS 

S7/fi 42 50S 
97/9 42 SÓS 

9774 37 I 

97/9 36 I 

97/4 3a L 
97/2 11 I 
97/3 42 SOS 
97/4 42 SOS 
97/3 42 SOS 
97/9 32 L 


97/fl 42 SOS 

97/S 42 SOS 

97/fi 22 I 

97/2 42 SOS 

97/9 42 SOS 

9771 25 I 

97/9 42 SOS 

977 41 SOS 

97/3 42 SOS 

97/4 12 L 

9771 42 SOS 


9771 








76 KByte ahop 
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